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Meghosszabbítottuk akciónkat! 
Ha július végéig megrendeled 
a PC-s játékok c. könyvet, 
kb. 2ÍM),- Ft-ot megspórolsz! 

Most csak: 299,- Ft 


A tartalomból Hasznos alapozás kezdd PC |átékos számára / PC-s első 
segély, mintegy 40 játékhoz / A PC-s játékok lejiódéstórténete / Lány l / Lány 
II / Larry III / Larry V / Police Quest I. / Police Quest II / Police Quest III / 
Space Quest I / Space Quest II. / Space Quest III / Space Quest IV / King s 
Quest I / Klng's Quest II / King s Quest III / King s Quest IV / Klng’s Quest V 
/ Bieach 2 / Rules ol Engagement / Civllization / Sím Ant / Sim Éarth / Spell 
castmg 101 / Spellcasting 201 / Wing Commander 2 

A könyv terjedelme: 220 oldal 


Megvásárolható: COMPUTERBOOKS Kft., Budapest, 

l, FAX: 


XII. Tartsay V.u. 12. Tel.:,1751-564, 


1753-591 


Megrendelhető: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363.1519 


Az 1991. és 1992. Évkönyv egyidejű megrendelése esetén 
100,- Ft kedvezmény! 






Ára: 398,- Ft 

Csak úgy ömlesztve, hogy mire számíthattok: 


úgy ömlesztve, hogy 
A nagyok, mert ml még mindig szószátyárok vagyunk BATTLETECH / 
BATTLE COMMAND / ELVIRA MISTRESS ÖF THE DARK / ELVIRA II - THE 
JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES / 
PIRATES! (egy kis kiegészítés) / POOLS OF DARKNESS / ROCKSTAR ATE 
MY HAMSTER / ULTIMA UNDERWORLD. A kicsik (mert ml hagyjuk az olva¬ 
sókat Is szóhoz jutni) ABC Monday Football / Apóik) 18 Mission / Basket 
Manager / Bili & Ted's Exceiient Adventure / Bravestan / Bushbuck / Cadaver 
2 The Payoff / Creatures 2 — Torture Trouble / Crystals of Arborea / 
Demon’s Kiss / Dlrty / Eskimo Games / Eternal Dagger / Face Ott Hockey / 


rálylány / POKE-ok, tjppek 
1LSOSEGELY kb 


8k / Digital System / Future Composer / Psychadelia / Turbo Assembler V6 0 / Plüs/4 programozás¬ 
technika, ELSŐSEGÉLY kb 10 oldal és a szemünk |o|ózott. mire bepötyögtük' DEMOLÓGIA rövid áttekintés az elmplt év 
legjobb demóiról; PROGRAMOZASTECHNIKA Kalandjátékok Irasa (C64) / Intro modul elkészítése (Amiga), BŰVÖS 
CARTRIDGE-EK Atomic Power (C64) / Actron Replay Mk V VII (C64) / Action Replay Mk III (Amiga), FELHASZNÁLÓI 
PROGRAMOK Autodesk Ammator (PC) / Create wnh Gartleld (C64) / Cygnus ED Protessronal Editor V2 0/Cygnus (Amiga) / 
Dveidim VI 0 (C64) / Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) / Giga CAD (C64) / Irrtro Maker - Warriors of Darkness (C64) 
Magle Monitor VI 0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Design Group (C64) / Pro Tracker (kiegészítés) (Amiga) / Rockmonitor 
- Soundmonltor (C64) / Scrrbble V2 10 (Amiga) / SMON COOOOi (C64) / Bprite + Graphic BASIC (C64) 
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Épp ez jutott eszünkbe... 

A nyári szünetről 

Nem lesz nyári szünet, mármint a CoV háza-taján leírását beiepréselni. ahogy sikerül. Miután sokan hiányol- 

Sokat gondolkodtunk azon. mit kezdjünk azzal a rengeteg le- játok a szimulátor leírásokat, így a sok-sok játékleírás mellett 

írassál, amit az utóbOi időben küldtetek be. hiszen a Tökös- lesz egy külön szimulátor gyűjtemény Is Lesz egy osszeaih 
Mákos rovatba a töredéke sem fér be tás az ű|abb focíprogramokrol, valamint csokorba szedjük 

Gondolkodtunk azon is, legyen-e CoV 1/2 utánnyomás. azokat az információkat, amelyeket egy-egy — mar CoV-ban 
ahogy azt kb 1 éve meghirdettük, ám egy kis példányszámü megjelent — játékleíráshoz kiegészítésként küldtetek 
utánnyomás aranytalanul nagy előállítási költséggel jár A 64 oldalon túl elhelyezünk egy plusz mellékletet is. amely 

Ezt a két dolgot betettük egy turmixgépbe, jöl összekevertük. rövidített formában fogia tartalmazni a Commodore Világ 1/2 

és máris megszületett az eredmény, egy kulönszám, amit jü- értékesebb információit 

lius végén fogunk megjelentetni Es mindez elérhető csak 200,- Ft-ért Ezen sorok Írásakor 

Hát nem nagyszerű, így nyáron sem fogtok unatkozni, és mi még nincs megállapodás a terjesztés ügyében, így a legbiz- 

is elmehetünk egy picit pihenni, szóval mindenki jól jár tosabban úgy juthatsz hozzá ha előfizeted Végül is miért 

A 64 oldalas kulönszámban megpróbáljuk úgy 4050 játék pont a külőnszam hiányozna a gyűjteményedből 1 ' 

A NEWS-ró 1 

Az elmúlt számunkban valahogy lemaradtak a papírról a nyi- kép melyik infóhoz tartozik Elnézést kérünk, ezután jobban 
lak. így mindenki teljesen free alapon totózgathatta ki, melyik odafigyelünk 

A játékleírásokról 

Változatlanul nagy a morgás a C64 felhasználók részéről, ha program, ami régebbi keltezésű, mégis sokan kérnek a lelrá 

ez igy halad, lassan ők is kisebbség lesznek, mint a Plusi- saikat így van ez a mostani számunkban is A 10-15 oldalas 

sok Erről szó sincsen, csak — mint azt már említettük — leírások pedig valóban nem valók az újságba, ezentúl az 

annyira gyér az új programok választéka, hogy ebben az ilyen hosszabb lélegzetű játékleírásokat félretesszük jobb 

ügyben mi is nehéz helyzetben vagyunk Ezen a dolgon per- időkre (pl. Évkönyv), vagy folytatásokban közöljük, s akkor 

sze mindenképpen változtatni kívánunk, rengeteg még a sok egyébre is marad hely 

Az egyéb fejezetekről 

A programozastechmkai és egyéb szakmai vonatkozású cik- résén minden számban a továbbiakban Az Adventour és 

kék iránt ugyancsak megnőtt az igény, talán az lehet az oka. Tökösmákos rovatok is futnak, terjedelmük változó, és a ne¬ 
hogy már elég régen volt programozástechnika az újságban gyobb leírások függvényében lesznek vagy hosszabbak 

Nos. ezen is változtatunk, C64-re a továbbiakban rendszere- vagy rövidebbek A Plus/4 sarkot nem tervezzük 10 oldalra 

sen lesz programozástechnikai rész. sót PC-re is mdrtottunk emelni, a Plusi témában érkező levelek száma is tolyamato 

egy PC-Info rovatot, már annyira kinőtte magát a Hangkártya- san csökken, de pillanatnyilag megszüntetni sem kivanjuk a 

csata! Hogy miért nincs Amigára felhasználói rész? Vala- rovatot! A CoVboy Posta is csak kivételesen most dupla tér 

hogy erre nem jelentkezett igény Elsősegély is lesz rendsze- jedelmú. mert jön a nyár, legyen mit olvasni 

A rejtvényről 

A múlt havi nyomdahiba kicsit durva volt Véleményeitek Nos. ml nyitottak vagyunk, és szívesen fogadunk mindenféle 

szerint a rejtvény tartalmán is változtatni kellene, mivel egy- javaslatot a kérészi rejtvény kivételével Szóval, ha a rejtvény 

egy játékfotó csak egy konkrét géptípushoz kapcsolódik. így átalakítására van valami jópofa ötletetek, azt nyugodtan 

akinek nem olyan gépe van. az hátrányos helyzetbe kerül. írjátok meg! 

Az 1993-as Évkönyvről 

Lesz! Hogy mikor? Azt még ml sem tudjuk, de még az idén miképpen nem lesz. Arról pedig még korai lenne beszélni, 

Számításaink szerint már elég |ól bejáródon ez a Mikulás hogy mi lesz benne A türelem az nagy ur kérem, előbb 

környéki megjelenés, véleményünk szerint előbb sem- utóbb CoV Évkönyvet teremi 


A hónap TOP listái: 


C 64 1 Amiga 1 PC Plus/4 

Examination Ween Might & Magic IV Laser Squad 1/2 

Ari of China Monkey Island 2. Strike Commander Dizzy III. 

Wrath of Démon B17 Flying Fortress Spelljammer Castle Master 

Star Commander Chuck Rock II. Freddy Pharkas... Extasy 

Pirates! Legends of Valour Xenobots Way Óul 

Inherrts o.t.Throne A-Train Eye of the Beholder 3 Heroic 

Cool World Civilizálton Stunt Island Fancy World 

Int.Truck Racing Star Trek Uttima Underworld II. Puzznic 

Fly Harder Indy IV. Adv. Dune 2. i Cloud Kingdoms 

Elvira II Trolls Unlimrted Adventures, 3D Pool 
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ADVENTURE 



— PC — 

A Westwood Stúdiós vezetőségének nogyon 
piszkálhatta a csórót, hogy az Eye ot Betioldei 
sorozat lepton nyomon a dobogó ólvonala felé 
tör. Most úgy gondolták tenni kéne valamit azért, 
hogy az a 1 06 egyeduralom végre megtörjön 
ezen a téren. Hamarosan kiadják a Lands ot 
Loce: The Throno ot Chaos c programjukat, 
mely, ha minden igaz túl fogja szárnyalni az 
EOB sikereit. Hmmm? Majd meglássuk'! 


Vannak olyan játékok, melyoket nehéz megszeretni. azután még ne¬ 
hezebb— néha lehetetlen — abbahagyni Úgy gondoljuk, hogy a 


figurákig minden benne van. ami csak ogy „vérboli” RPG-hez 
Feltétlenül szerezd bel 


_ __i)uk, hogy 

Ba/d's Tőle rajongók tudnának erről mesélni Most őket kényezteti a 
| KJNQSOFT A The Ejiaminotlon című proggyban a kaioktorgenerá¬ 
lástól a varázslatokig, a bekalandozandó nagy térülőtöktől a mese 

beli fi. • - - 

kell 


64 


Milyen játékot is adna ki az Advonturo Soft. ha nem kalandot, erre 
még nem igazán találtuk meg a választ, de nem is kerestük, mert 
megint egy kaland pottyant ki a karmaik, bocsánat KARMA-ik közül. 
A Simon the Sorcerer egy humoros hangvételű kalanjaték. melyben 
sárkányokkal kell megvívnunk, szörnyekkel kell csatáznunk, s eköz¬ 
ben szétszakadunk a röhögéstől, olyan jó poénokat illesztettek be a 
játék menetebe (Csak nem a ’majomszigetrór lopták? — 
CoVboy) 

— PC — 

Ha azt mondjuk SS/. . ismerős a mondat kezdete? Na igon. ezúttal 
sem maradunk SS/ játék nélkül A szerepjátékok mániásai hamaro¬ 
san felszabadíthatnak néhány tucat HD-s lemezt, hogy feltankolják 
az UNLIMITEO AOVENTURES összes byte-ját Az SSI la fejlődön, 
ezúttal a 20 es 30 dungeon perspektívák kombinálása, új szórnyala- 
kok megjelenése, ragyogó betetgrafikák teszik igazán élvezotesse a 
játékot, mely dungeon-jainak feltérképezése nagy valószinüséggel 
nem semmi munka lesz Kár. hogy egyes helyszíneknek nagyon 
MÁM 4 szaga van... 

AKCIÓ 

— 64.A — 

Mit teszünk, ha egy gonosz démon elrabolja menyasszonyunkat 1 ’ 
Ahelyett, hogy hálát adnánk az égnek, alkalmazzuk a következőket 
szerezzünk egy kardot, pattanjunk fel legjobb lovunkra, gyújtsunk 
minél több élet- és varázserőt, mészároljuk le az ósszos utunkba ke¬ 
rülő szmórfót. dwarfot és tórpedemont. majd ütközzünk meg a főgo¬ 
nosszal. és mentsük meg szegény lánykát, hogy végre egymáséi le¬ 
hessünk Bár a Wrath ot Démon alaptórténete Amiga-ro rég elké¬ 
szült. nem lehatott könnyű dolga a READYSOFT-nak mire hatvanné- 
gyesitotto a programot, hiszen a Zzap már '91 júliusában beharan¬ 
gozta a játék megjelenését Remek munkájukat dicséri, hogy az 
egyes jelenetek kivitelezése a legendás Shudow ot ttie Beás fa t is 
megközelíti, sőt. Mindenképpen erdemes kipróbálni! 

— 64 — 

Valószínűleg a vietkongok által méltán rettegott amerikai nehézbom¬ 
bázó — a B52-et ihlette meg a CODE MASTERS csapatot, amikor lét¬ 
rehozták a BEE 52 című programot Hogy ez nem a szimulátorok 
közt szerepel, annak az a prózai oka. hogy Bee 52 egy rendkívül 
szimpatikus méhecske, aki csak a mi segítségünkkel tudja össze¬ 
gyűjteni megfelelő mennyiségű virágporát, természetesen kikorülve. 
vagy DDO-vel ártalmatlanná teve a rá leső gonosz rovarokat 

— 64 — 

Ha a testvered végre befejezte a CoV 1-34 böngészését, vagy meglá¬ 
togat a cimborád, feltétlenül mutasd meg neki a Bolo cimu játékot. 
Ahhoz képest, hogy a FIRST BLOOO csapatról még nem sokat hallot¬ 
tunk. egész tisztességes kétszemélyes harckocsis lövöldözést 
hoztak ossza Az a jó az egészben, hogy o viszonylag nagy 

szhatunk egymásra Jobb hofyeken 
-nek 

— 64 — 

Az tnvaders nevű egy köti penznyolő játék-gép ötletet már tavaly 
(vagy tavalyelőtt) fölhasználták a Super Spaco Invaders-hoz Ugyan- 

■starfor 


isséges kétszi 
a jo az égés 
játéktéruleten egész sokáig vadász 
egy dobozos sor jár a „győzó*-r 


ehhez az ötlethez folyamodott az X AMPLE ARCH . a Mega startot ce 
Kivitelezésekor, a grafika színvonalán viszont lényegesen javítónak 
így a shoot'em up rajongok már kifejezetten szebb idegenekre lövöl¬ 
dözhetnek. feltéve, ha bírja a joy-uk. 

— 64. A — 

A hónap egyik legnagyobb dobása a QENESIS SOFTWARE nevéhez 
fűződik. A Hobby the Aardvark néhány hete még csak demo 
szinten létezett, mára azonban elerte a 100 %-os állapotot es 
mondhatjuk kifejezetten élményt nyújt a program krvitolezéso. nem 
beszélve a játszhatóságáról, amely nem utolsó szempont A 
mászkáló* ügyességi programok között szerintünk simán veri akar a 
Told-X, akár a Chuck Rock ot, pedig azok sem voltak rosszak Külön 
szeretnénk felhívni a figyelmet a rajzfilm-szerű bevezetesre. melyet 
nem érdemes a tűzgombbal megszakítani 

— A. PC — 

Terminátor hívők figyelemül Jön a Termlnator 2029 a Bothesda 
Software jóvoltából Célunk természetesen a terep megtisztítása 
Terminátor barátunkkal Hogy mégis miért említjük meg a játékot? 
Nos a digi animációk igen széjjek. sőt ű) karaktert is generálhatunk 1 
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— 64. A. PC 

Mtvol az ÓCEÁN SOFTWARE hónapok óta nem hallatott magéról, vér- 
ható volt. hogy újabb nagy dobásra készülnek Nos. biztosak va- 

K unk abban, hogy a Siaepwaiker rel elérik céljukat. Azonkívül 
gy a programot teletűzdeltek jónéhény eredeti és igencsak szóra 
kortató elemmel, a sprite-ok kivitelezése és amméciója még a rend 
kívül népszerű (persze szintén OCEAN-os) Harison Hawk-é t is túl¬ 
szárnyalja Biztos, hogy ez az ügyességi játék az elkövetkező hóna¬ 
pok egyik legnagyobb slágere lesz. 

— A, PC — 

A Ctiuck Rock II. nőm Is olyan reg még újdonságnak számított a 
CORE csapattól Azóta kihozták a piacra a Uarkmere- 1 is. melyről a 
CoV 29/30 NEWS-ban mér szóltunk Junius idusa pedig egy újabb 
játékot szült meg COR£-éknál A BLASTAR c piff-puff alkotásban 
egy alattunk hömpölygő, hullámzó bolygófolszin felett RAP-ütve kell 
pusztítanunk az ólálkodó (z)űrhajókat SHIT 

SZIMULÁTOR. SPORT 

— 64. A — 

Hiába, a Kick ott 2 és az / Play 3D Soccer óta nem nagyon érdemes 
foci-szimulációt gyártani, maradtak inkább a managor programok. 
Ennek a sornak egy újabb tagja n Jimmy’e Super League Maga az 
anyag nem nagy durranás, az alkotó szellomcsapai (The Qhost) nem 
kápráztat el újdonságokkal, sőt J/mmy-ból is csak Hendrix-et és 
Pago-t ismerjük, de oki kedveli a műfajt, annak a gyűjteményébe ez 

— 64. A — 

Ha 2-3 hónapja az lnt.3D Tenms nem aratott volna le minden babért 
az összes teniszprogram elől. akkor sem hisszük, hogy sok dicséret¬ 
re számíthatna az IDEA a Smash cimú stuffjaert Mintha a programo¬ 
zó, — főleg a grafikus — sokkal több gondot fordított volna 4 háttér 
és a sprite-ok megalkotására mint magára a játszhatóságra így az¬ 
tán egy szép kivitelű, nagyokat „lengő - háttér előtt két ügyetlen moz¬ 
gású bajnokjolólt püfólt 2 D-ben a jobb sorsra érdemes labdat 

I " 

A CoV 22-ben — kb másfél eve — már beharangoztuk egy mega-hi- 
per-szuper-giga-terra repúlőgepszimulátor megjelenését Ami ké¬ 
sik az csak jó lehet, mórt a STRIKE COMMANDER csak most jelent 
mog (persze csak PC-re, mert az Amigások még mindig a töltény he- 
vederoiket keresgetik). Az Ongin alatt működő Chris Roberts bátyó 
feltehetően nem akarta, hogy olyan búg -osan startoljon a játék, 
mint ahogy az a Wmg Commander esőiében itten-ottan becsússzam. 
A SC valóban tökéletes, bár egy picit meghízott, kell vagy 40 Mega 
szabad hely. 4 MB RAM. és porsze 386-os gép Szép volt Chris\ 

STRATÉGIA 

— A, PC — 

A Software 2000 véleményo szerint a jéghoki akár 2000 sportja is le- _ 

hét. na persze a bibliai végnek ehhez tűz helyett 1 -" ' ! -* • < 

hoznia Hogy az EtSHOCKEY MANAGER 
és nem a szimulátorok között, annak az az 
ben részesíti a stratégiát, melyre szükségünk is lesz. ha csapatunkét I 
győzelemre szeretnénk vinni A grafika tálán nem felel meg 1993 el¬ 
várásainak. mindezt azonban kárpótolja az izgalmas menedzselés 
Akiknek tetszett a Bondesliga Manager Protassional , ebben a prog¬ 
ramban sem fog csalódni! 


?D 


D 


t> 


ki akár 2000 sportja is le- 
lelyett mondjuk jeget kéneN 
-1 mégis itt említjük meg. \ 
: oka. hogy a játék előny- / 
nk is lesz. ha csapatunkat V 


LOGIKAI. EGYÉB 


64 


VERLAQ-e k úgy látszik továbbra is a logikai játékokban akarnak na¬ 
gyot alakítani Lehet, hogy ez éppen a CIRCUIT című progival sike¬ 
rül nekik A feladat lényege, hogy az elektromosságot a kijelölt irány¬ 
ba terolvo meghatározón bolyérc juttassuk Ahhoz, hogy a játék valő- 
sághűbb logyon, az áram közel valódi sebességével mozog, úgy¬ 
hogy nem árt kicsit felj^órgetni lassuló agyunkat 

— 64 — 

Nem tétlenkedik hazánk népszerű csapata az OTHIS Software sem.N 
Augusztusra mogjelomk a TRANS LOGIC QAME A gép attal meg- 
adón alakzatokat kell kiraknunk a golyók segítségével A golyókat a / 
joystick + tűz segítségével tologathatjuk Ha kész az alakzat, a spacel’ 
segítségével mehetünk tovább. A domo alapián jó kis játéknak tűnik, 
kíváncsian várjuk a tOO %-os verziót! 
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Public Oomain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek, 
lemezes újságok, videodemok (!) ) a legnagyobb választékból megrendelhetők: 

SCOOPEX 

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701. 

Lemezes tájékoztatónkhoz szükséges: Idb. 3.5" lemez es egy felbélyegzett válaszboríték. 


Commodore Gyorsszerviz e Budapest. 175 - 10-24 

XT/AT tápegység javítás és vldeoszervlzelés Isi 
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CoVboy a minap beoidrt a HQ ajtaján 
Hallottatok, Imgy magtalant 64 -ra a H'ért 
ok csa/na? Őszintén szólva Igen megle¬ 
pődtünk, de rögvest kutakodni kezdtünk 
a HOT átüttök között, mlközt>en egyre vi¬ 
lágosabbá vált a fölismerés CoVboy mar 
vagy 2 eve nem pucolta meg a fület, de 
úgy latszik ml sem, Innen a lelreertes 
No de, ha már előkerült az Ari of China, 
gondoltuk megnézzük közelebbről... 


A program 1991 -bon készült (bar van ben 
ne egy 92-es keltezés Is...). Eredetileg né 
met nyelvű volt. de e RED SECTOR csapét 
lefordította angolra (Hm. nem igazán töké¬ 
letesen...) Az alkotók mindent elkövettek, 
hogy egy Zok Mckracken-ttaz hasonló játé¬ 
kot hozzanak össze, és ez tóbbé-kevesbe 
sikerült is nekik 

Némi tóltógotés után megcsodálhatjuk (?) 
az irrtro-t. amelyből kiderül, hogy hőseink 
szüleik balesete után egy csendes kisvá¬ 
rosban óhajtanak letelepedni, ahol azon¬ 
ban egy véreskezű banda uralkodik btabla- 
bla. a lényég az. hogy végül csak egy hő¬ 
sünk marad, aki megeskúszlk, hogy 
bosszút áll (Azt mondta a hőse, hogy 


nem maradi egy őse [se] — CoVboy). E 
drámai kezdes után következzék maga a já¬ 
ték 

Az irányítás egy menüből történik A 
tárgyakra való hivatkozást két .ablak" 
segíti az egyik a jelenleg nálunk lévő 
tárgyakat tartalmazza, a másik a helyszín 
tárgyait (joy bal/jobb váltás a két ablak 
kozott, tel/le: tárgy kiválasztása) Az igék; 

e Teke Egy tárgy felvételo; 
e Read Valami megvizsgálása; 
e Flght Harc (nem csak személy elleni): 
e Puli Valamilyen objektum meghúzása, 
e On Egy szerkezet (pl számítógép) be¬ 
kapcsolása; 

e Walk Mozgás Kiválasztása után mozdít 
suk a joy-t a kívánt irányba (ez „Iránytűn" 
is megjelenik), majd tűzgomb, és már 
megyünk is: 

e Load Kimentett állás betöltése; 
e Ghre: Egy tárgy átadása a jelenlevő szó¬ 
mé ly nők, 

e Telk Megpróbálhatunk kommunikálni az 
általunk kijelölt személlyel; 
e Use; Használ. Mindig két tárgy kijelólé 
sót várja, mindegy, melyik ablakból, 
e Open Egy objektum kinyitása, 
e Ott Az ON ellentéte, valami kikapcsola- 

e Buy Vásárlás, 
e Savé Állás elmentése: 

A iátok egykori testvérünk szobájában kez¬ 
dődik Korül lehet nézni, erdokos holy. de 
inkább vogyúk lel a következő tárgyakat 
BATTERY. PAPER WEIGHT, DISK. 
BANKNOTE majd távozzunk (WALK R). 
Ezután kisebb gyalogtúra következik: 3- 
szor WALK L. Elolvasgathatjuk a felírató 


| kát. amolyekból kidorúl. hogy karate-tan¬ 
folyam folyik, tehát WALK V Innon tovább 
balra van ogy metró-lejárat, amit azonban 
ogy barátságtalan rocker őriz. Ha belekö¬ 
tünk. akkor — karate ide vagy oda — a já¬ 
ték vogetór. A pénzünket elfogadja do nem 
| történik semmi. Itt nem sokra megyünk 
(Akinek RED SECTOR törése van. az 
észrevehette, hogy a helyszín ablak nem 
Igazán tökéletes ezen a hely színen Ha a 
rockorre akarunk hivatkozni, akkor az utá¬ 
na következő semmire kell clickelni.) Men¬ 
jünk inkább vissza a házunkig, majd to¬ 
vább jobbra (5-szor WALK R) Itt menjünk 
be és vegyük meg a ninje-ruhát (csak arra 
van pénzünk) (WALK V. BUY 
NINJADRESS) Az olado kommunikációs 
próbálkozásainkra (TALK SALESMAN) 
közli, hogy eppen egy új arcade játékot 
tcsztol. de ho megpróbáljuk lokoppintani. 
azt nem veszi jo névén Nem baj. barátom, 
majd később... 

Folytassuk fetfedezóutunkat (WALK L.R) 

1 Az itt talált ürgével társalogva (TALK 
CITIZEN) megtudjuk, hogy 6 most szomo¬ 
rú. mert le akarják rombolni a házát, és 
I magkor, hogy tegyünk valamit Rendben. 

1 később maja visszatérünk rá Most men- 
I júnk tovább (WALK R) Itt néhány tartafyt 
látunk (hősúnk hovoson tiltakozik minden 
kísérlet ellen), valamint egy épületet, ami¬ 
nek tönkretették a biztonsági zárját de 
azért az ajtó zárva van Nem baj, törjük be. 
és máris szabad az út (FIGHT. WALK V) 
Elsősorban vegyük fel a szerszámokat, má¬ 
sodsorban menjünk innen (aki ráér. az pró¬ 
bálkozzon a hordókkal — TONS. és a fo¬ 
lyadékkal — LIOUID) (WALK L.LL) Most a 
számtech bolt előtt állunk Vadiuj késünk¬ 
kel szorzónk egy kis meglepetést az eladó¬ 
nak (USE KNIFE ON CÁR TYRE) Bará 
1 tünk meglep, majd visszakapjuk az irányí¬ 
tást. Menjünk be a boltba, és lopjuk el a 
tesztelés alatt álló játékot (WALK R, V, USE 
DISK ON COMPUTER) Barátunk nagyon 
örül magának. így akár tovább is mohetünk 
(WALK UL.L.V) Most számitogépmániás 
I barátnőnk hazában vagyunk, aki köszönés 
i gyanánt új programok iránt érdeklődik. Ad¬ 
juk neki a lemezt (GIVE DISK WITH A 
GAME). mire boldogan távozik (végigját¬ 
szani a játékot...). Most mar használhatjuk 
a számítógepét (ON COMPUTER) Hősünk 
közli, hogy megváltoztatta az oprtkozosi tor¬ 
veket (logikus...). Most visszamehetünk 
szomorú ismerősünkhöz, aki hálás, es ad 
is cserébe valamit (WALK L. R. R. R. TALK 
CITIZEN) Ez a tárgy TAPE RECORDING 
névre hallgat, de tulajdonképpen egy scroll 
ogy darabkája (szóval itt valami nagy 
fordítási baki lehet...) Most menjünk to- 
| vabb (WALK R. R) in meg lehet próbát- 
| kozni az elektr kerítéssel és az ajtóval, do 
| úgysem sikerül Feszítsük fel inkább a 
csatornatotót a pajszerral. és menjünk le 
(USE CROW BAR ON LID, WALK V) m 
egy síremléket találunk ogy hiányos scroll 
lal egybekötve A acfollon használjuk 
..magnolelvetolünkof (USE TAPE RECOR¬ 
DING ON SCROLL). és rejtélyes hangok 
közepette eltoloportáiódunk 

A következő helyszínen ogy szerzetest talá¬ 
lunk. aki hosszas előadást tart egy ránk va 
| ró teladatról (csak azt felejti el közölni, 
hogy mi az), ma|d távozik. A könyvet el le 
hét olvasni, nagyon tanulságos, aztán kö¬ 
vethetjük a szerzetes példáját (WALK L) 

Először azt hittük, hogy a szerzetes tré¬ 
fált meg bennünket, azután ra kellen 
döbbennünk, hogy a RED SECTOR volt 
az. Nincs valakinek egy .nem krfagyoa" 
verziója? Akkor majd lesz folytatás isi 



CoV 35/5 






leteszi a bíró a labdát a kezdőpontra, szaja 
hoz emeli a sípot és na vajon mit csinál? 
Ezután már csak rajtunk múlik, a siker A 
C64 és Amiga/PC/Atari stb változatok alap¬ 
vetően csak a mecss kivitelezésében térnek 


16 bites gépeken viszont fantasztikus él¬ 
ményt nyújt a játék, hiszen a pályát úgy lét 
juk. mintha a TV-ben néznénk a moccsot 


C64-en ettől függetlenül a játszhatóság ki¬ 
váló. Tűzgombra rúgunk, ha nálunk van a 
laszti, vagy becsúszunk es utana rúgunk 
Ha egy-egy becsúszásnal jól találjuk el u 
ellenfelet, akkor azt szabadrúgással, vagy 
színes lapokkal díjazza a biro Akér le it 
küldhet a pályáról A meccs étvezetossoget 
emeli a golok változatossága 16 bites gé¬ 
peken szabadrúgásnál, szögieteknél meg 
megadhatjuk a labda irányát es ereiét Is 

Fontosabb kezeiőblllentyúk (C64) 
RUN/STOP PAUSE 
SPACE — megnyomásával atugorjuk s 
holtidőt ja játékosok és a biró bevonulását, 
a szabadrúgást elvégző játékos buktatásul 
vissza a tettholyhez. stb) úgy hogy koz 
ben nem múlik el életünkből, a mérkőzés 
bői a néha sorsdöntőén fontos per másod¬ 
perc A játékosokat a ioystik segítségévei 
•rányithatjuk Érdekesség hogy miután le¬ 
nyomtuk a tűzgombot, es nyomva tartjuk ■ 
játékos felkészül a labda elrugasara. abba 
az irányba fut tovább amerre a gomb meg¬ 
nyomásának pillanatában húztuk a Joy-t A 
jovstikkel akkor már az elrúgandó labda 
irányát adhatjuk meg. s ha elengedjük a 
gombot, a labda elindul útjára 
Meccs kézben Q' — csere / t* — 
csereiatekos száma / 2 lehozandó 
játékos szama / SPACE gyorsítás 
Nahany jotanacs: Jo ez a program, mert 
nem lehet egyem szolokkal eldönteni a 
mérkőzést, gólokat rúgni Fontos a jő 
ósszjáték. a posszoies Golt legkönnyeb¬ 
ben úgy érhetünk el. hogy a tizenhatos 
oldaláról párhuzamosén az alapvonallal. 
Ottói 14-15 méterré betörünk Ekkor a ka- 

a us oldalról eszeveszetten ránk rohan 
lielőtt elérno minket, rűgjuk be középre 
a labdát, s ha szerencsénk van. ott kok 
bászol az isteni CoVboy aki már csak be¬ 
pöccinti e labda! a hálóba Továbbá nem 
célszerű a nagy sztárokat (Robson, 
Phekm. Sharpé) berakni a csapatba, ha a 
főmenü 2 sorának 4 Ikonjában meg¬ 
adott értékeik kisebbek, mint masoké 
A játék mind a manager, mind a focijatékok 
kedvelőinek, fejfájást de egyúttal sok oro¬ 
mét is szerezhet egv jó ideig C64-en a 
MICROPROS6 SOCŐtfí óta nem volt ilyen 
jó fociprogrem, ne hagyd kit 


Sokan nehoztoltatok ránk. hogy nem na¬ 
gyon rajongunk a sportjátékokért, ugyanis 
a CoV hasábjain ritkán tolattok sportj&tekle- 
Irást (ezen belül is a focit) Hát okkor le¬ 
gyen. Elöljáróban annyit szoretnénk etmon- 
dam a foci kedvelőinek, hogy e nyári kú- 
lonszamban egy csokornyi fociról lesz 
összefoglaló Akit érdekel, hozzáférhető jú¬ 
lius végen az újságárusoknál de tőlünk is 
megrendelheted 

Ezt a progit a Krisalis nyomatta a piacra 
1991-ben, legfőbb érdekessége hogy szin- 
to minden ismertebb géptípuson megje¬ 
lent. bár Plusis verzióról nem van tudómé 
sunk Szóval a gamo teljesen ikonvezérelt 
A C64 tulajk Betöltés után örömmel tapasz 
falhatlak hogy njnes elmkepornyó. Ez 
mondjuk a T törő Ur munkásságát dicsen 
A képernyőn ogy ide-oda ugráló labda ala 
kű kurzonnal és öt európai ország zászlajá¬ 
val találkozunk A program o ót nyelven ké¬ 
pes velünk kommunikálni (angol, francia, 
német, olasz, spanyol) Miután kiválasztot¬ 
tuk a megfelelő nyelvet űjabb döntés ele 
állítanak BEK-ben. KEK-ben vagy UEFA- 
ban kívánunk tetszelegni, esetleg régiállást 
folytatnánk? Ha ezen is tűi vagyunk, és el¬ 
olvastuk a készítők névsorát egy menübe 
jutunk 

Az irányítás C64-en a JOY 2-es porton ke¬ 
resztül lehetséges. 

A főmenü pontjai <bairol-|obbra) 

1.) SAVÉ GÍAME, állasmentés 
2 ) A BEK küzdelmeit, párosítását eredmé¬ 
nyeit követhetjük figyelemmel 

3. ) KEK-ben csinálhatjuk ugyanezt 

4. ) Úgy 170 európai kupacsepattai vívha¬ 
tunk edzómérközost. ha már kiestünk a 
kupéból. é6 nem indítunk uj szezont 
(JOY elóre-hátra szelektálás. » nem. ,pi¬ 
pa'-igen) 

5. ) Egy ű| menübe kerülünk 

- pipa vissza a főmenübe 

- l.sor. 2. ikon: a mérkőzés idejének be¬ 

állítása (04-90 perei 

- t sor. 3 ikon manager üzemmód be-ki 
(a computar az erőviszonyok alapján 
számrtie ki a végeredményt) 

- 2.sor. 1. ikon e manager, ill csapot ne¬ 

vének megváltoztatása 


- 3 sor. 1 ikon a csapatot ember, vagy 

gép irányítsa. 

- 3 sor, 2. ikon: a kapust ember, vagy 

gép irányítsa 

Ennyi választási lehetőségünk van itt. 
visszatérhetünk a tómenübe 

6. ) Az UEFA küzdelmeibe nyerhetünk be¬ 
pillantást 

7. ) A SZUPER es a VILÁG-kupa mérkőzése¬ 
inek eseményeit figyelhetjük le 

8. ) Ezen ikon segitsogével végignézhetjük 
a MU es az ellenfél játékosainak tulaj¬ 
donságait (gyorsaság, erőnlét, stb.) a lé¬ 
nyeg az, hogy minél nagyobb szamok 
állnak az adott játékos neve mögött, an¬ 
nál többet ér 

9. ) Kilépés a szezonból, a gép megerősí¬ 
tést kér 

10) A program egyik legfontosabb részé, 
mert itt állíthatjuk be csapatunk taktikája!, 
összeállítását, a cserepad összeállítását, 
és az egyes sorok (hatved. középpályás, 
csatársor) teljojitmenyet Ez a rész rop¬ 
pant bonyolult, mindönki próbálja ki ma¬ 
ga, utón menni tog Ha az ellontél csa¬ 
patat választjuk az ikonra léjsés után. az 
ollenfe! csapatán csak az ogyos sorok 
teljesitmenyet növelhetjük, illetve csök¬ 
kenthetjük. Ez telel meg egyben a nehéz¬ 
ségi fokozat beállításának is 
Visszatérve csapatunkhoz, haltele formá¬ 
ció közül választhatunk, ml a 2-3-5-óst 
javasoljuk, de ezt döntse el mindenki 
maga A taktikai a két nyíllal jelölhetjük 
ki. a játékosokat fjedig a labdát a mezek¬ 
re huzva (kék kapus; serga = hátvéd; 
lila = középpályás: zöld = csatári A 
‘ éV— segítségével gyengithetjuk/eróslt- 
hotjük az egyes sorokat (ellenfélé is le¬ 
het) E képernyőből a pipa ikon választá¬ 
sával léphetünk ki 

11.) Play A tűzgombot megnyomva a gép 
kiírja a két szembenálló csapat nevet és 
csak arra vár. hogy parancsot adjunk a 

K ék betöltésére (Természetesen az ott- 
n játszó csapat neve áll elől) 

Rövid tottogotes után a gép kiírja a csapa 
tok nevét azt. hogy melyik félidő követke¬ 
zik, a mérkőzés állásét és az osszosrton el 
lést PRESS FIRE Bl/TTON, és Indul a 
meccs! 

A játékosok, és e biró befutnak a labdával. 


el egymástól A C64 verzióban a pályát fe¬ 
lülről latjuk: 
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valamely területre. Nem sok érteimé van. 
mert nem védekeznek sokkal jobban a 
bázisban a csapatok Bőven eleg a ki¬ 
rályságokkal kapott bázisok 1 ilyen 350 
ezer. do ekkor kb. 1.5-szores túlerő sem 
tud legyűrni Ha egy ország királya le¬ 
szünk. a fővárosban automatikusan epr¬ 
iének egy ilyet 

REVOLTS Lázadás (forradalom). Ha valaki 
elkövette azt az ostobaságot)'’). hogy egy 
területen > = 50-es serege áll. ezzel meg¬ 
semmisíthettük azt. akár a hátországban 
is. sőt egy kis seregünk is lesz ott Pon¬ 
tosan annyiba kerül, amennyi az ott állo¬ 
másozó SEREG ÉRTEKEIM (Bázis pl 
nem számit!) (Indítása: fire az .abla¬ 
kán'.) Vizen sajnos nem lehet használni, 
bár ott elsüllyedhet nehány hajó. Egy 
Korben csak egyszer működik 

ANALYSE Analízis Ha a pénzünket akar 
juk gyarapítani, de félünk, hogy a gop 
már kitermelt mindent, megnézhetjük, 
hogy mennyi érc van meg a földben 
nem nagyon éri meg. mert 250 ezer com- 
unk bánja. 

FINISH IT: Ezzel felezhetjük be ténykedé¬ 
sünket ás a következő játékos lép Lépni 
egy csapattal ügy tudunk, hogy a csapa¬ 
tot jelző ponton megnyomjuk a tüzet, 
majd kijelöljük, hogy hová lépünk, és 
hány csapatresszel Amelyik csapattal 
egyszer léptünk, akkor azzal már csak a 
következő kórben tudunk lépni Ha el¬ 
foglalunk egy országrésznyi területet, 
mint pl AUSTR1A-HUNGARY. BALKAN. 
RUSSIA. SWISS GERMANY NETHER- 
LAND. akkor oda betöltődik egy korona 
és az ország egy területén kapunk egy 
bázist 


A STARBYTE&OLD GENEABATION 1992 vé¬ 
gi stratégiai játéka valamikor az I. Világhá 
ború ideiere tájolható be Igen színvonalas 
stratégiai játék melyben Európát kell meg 
hódítanunk, miközben három ellenfelünket 
el kell tipornunk (csak úgy mellékesen) 


vas (IRON). és réz (COPPER) kitermelés¬ 
re. Érdemes minden pénzünket tde köl¬ 
teni. majd az infokeroten kívül 
megnyomva a tűzgombot megkapjuk, 
hogy mennyit nőtt az árfolyam Akár meg 
is ötszörözhetjük a pénzünket így! Ezért 
érdemes minél több pénzből vásárolni, 
meri nagyobb a nyereség Néha 
megoshet. főleg később, hogy többen 
bocsódólnek. ekkor a pénzünk kemény 
nulla lesz Semmi gond. hisz a 
területűink adóznak A csődöt ügy is 
elkerülhetjük, ha rendszeresen hívjuk az 
ANALYSE ikont. így megkaphatjuk, hogy 
az egyes aanyagokhoz mekkora 
befektetésre van szükség Az analízis 
egyetlen hibáié, hogy viszonylag sok 
pénzt nyúl le tőlünk 

COLONIES Gyarmatok Fontos, hogy ez 
az ikon csak akkor aktív, ha már van ki¬ 
rályságunk. Ehhez azonban egy na- 

S obb területet (pl. Németország) kell el¬ 
halnunk Ezután megkoronáznák ben¬ 
nünket. Na most. ha ennek a királysá¬ 
gunk. noadiisten gyarmata Is van, olkúld- 
netunk „néhány' hadihajót, hogy gyako¬ 
rolják a kizsákmányolás c. történést Min¬ 
dig több hajót küldjünk, mert az üt általá¬ 
ban veszélyes, és biztos, hogy kevesebb 
tér vissza, mint amennyi elindult A 
pénzzel két kór múlva érnek vissza Az itt 
használt ablak alján a kék csík a morált 
mutatja Fontos! 

FACTORY Gyarakat építhetünk vele. tank, 
repülő és h^ógyárat a kiválasztott terü¬ 
letre Egy gyár 200 ezer coln Sajnos egy 
körben ez az ikon csak egyszer van 
PRODUCTION A gyárakkal tudunk ter- 
molni. kiválasztjuk a területet, majd azt 
hogy mennyit állítunk elő. A termelések 
is penzbe kerülnek! 1 rcpcsi « 5000, 1 
tank = 5000. 1 hajó = 10 000 coin 5 
gyár 1 75/150/20O-at bír előállítani A 
gyártott egységgel azonnal tudunk lepni! 
így megjáiszhatjuk sok mani esetén, 
hogy az ellenféllel szomszédos területen 
építünk egy gyárát, gyártunk sereget és 
megcsaptunk a mellette lévő területet is 
Tálán a repesik a legjobbak (szárazföl¬ 
dén) . úgyhogy a nyilat állítsuk nagy nyíl¬ 
ra (a nyílt vigyük a nyílra és tűzgomb), 
ilyonkor 5-osével lehet gyártani, majd 
autofire A hajó csak a viz, vagy „annak 
közelében' tud lépni, de rá lehet rakni 5 
tankot és 4 repcsit 1 re (ill fordítva) 
Célszerű sűrűn használni! 

BASES Jó sok pénzért bázist építhetünk 


Talán el is kezdhetnénk látszani. 

Ha kiválasztottunk egy földet, nézzünk 
körbe körülötte (nyil a másik területeken), 
iay megtudhatjuk. meKkora sereg van ott 
(Ez mindig változik!) Általában, ha már 1 
géppel többet küldtünk oda, az mar a 
miénk is, de pl a repesik jobbak, mint a 
tankok, szóval ez nem mindig jón be Ha 
nem küldünk ol elsőre mindenkit, a sereget 
több részre oszthatjuk. Egy-egy tankot 
mindig érdemes hátrahagyni, mert ha egy 
terület harc nélkül esik el az ott álló bázis 
és gyárak is az ellenfélé lesznek. 

Ha már van egy nagyobb földünk és egy 
milliónk, vegyünk 5 gyárát. (Inkább 2 hajót 
és 3 repcsit.) 40-50 hajót küldjünk koloni¬ 
zálni. a repcsikkol pedig foglaljunk el 
úiabb területeket, hadd adózzanak azok is. 
Néhány véletlen esemény is tarkája a prg-t. 
pl tolattak k coin-t. adtak/elvesztetlunk » 
gépet stb Néha pedig lehetőséget kapunk, 
hogy leromboljuk az ellenfél gyárait ogy te- 
borzalmas orcádé 


A játék elejen a FIRE (FORT 2) megnyomá¬ 
sa után beállíthatjuk a játékosok számát (1- 
4) és a nehézségi fokot (A-B-C-D) Start, ta 
lan inuk be nevünket, majd válassszunk 
egy jo kis kezdő területet 


Jobboldalt van a játéktér es különböző in¬ 
fokat is itt olvasunk, ha ráclickelúnk vala¬ 
melyik területre, mint pl adózás, ott állo¬ 
másozó csapatok, gyarak A csapatokat 
pontok jelzik, a bázisokat körök Kezdetben 
minden területen állomásoznak csapatok, 
akik semlegesek, vagyis nem támadnak, 
csak védekeznek A csapatok három egy 
ségből állnak TRANS, AIRCAFTS. SHIPS, 
gondoljuk, nem kell részleteznünk, hogy 

r l hajó nem mehet szárazföldén a másik 
ettó pedig tengeren, kivéve, ha hajók vi¬ 
szik Érdemes kezdő területnek pl Görög¬ 
orszagot választani (jobb alsó saiok), mert 
innen védve van a hátunk. A bal alsó sa¬ 
rokban látható nevünk, területeink szama 


rületen Ilyenkor )ón egy börze)- 

rész á la OPERATION WOLF Egy cólke 
reszttel kell lepuffogtatnunk néhány kato¬ 
nát Remelhetóleg a játék eleien lelten trai- 
neres kérdésekre végig YEs-t nyomkod¬ 
tunk, így ez nem okoz különösebb gondot 
Ha sikerült, akkor az azon a területen lévő 
gyarak megszűntek létezni Néha az ellen¬ 
fél is megjátszó velünk ugyanezt, ilyenkor 


lehet szidni Ha lehet, a katonák fejére lő¬ 
jünk 

Másik ilyen arcade, ha valaki elvesztette te¬ 
rületeit es a mi egyik követségünkhöz me¬ 
nekült. Ez esetben először egy szobába 
csöppenünk, majd SPACE'-re láthatjuk a 
követség épületet (vissza is SPACE") Az 
épület lelett ilyenkor láthatjuk, hogy eppen 
hányadik emeleten tartózkodik az ürge 
Ilyonkor Is a tO|él kell lőni. de ha a keret te¬ 
herre vált SPACE -re bújjunk el/'elő, mert a 
Követség őrei minket lógnak leszedni. 
Ugyoljúnk a golyóinkra (mind az 5 db-ra!)! 


A kopernyő baloldalén ikonok találhatók: 

RAW MATER Kitermolés A megtevő 

K özünket bányászatba)!) fektethettük A 
szonkulcs függ az aktuális érc arától, 
és hogy mennyi fokszik azon a helyon. 
(Minél több. annál jobb ) Minden kórben 
használjukl (Elsőre!) A logjobb penznó- 
veló forrásunk Ki kell választanunk egy 
területet (sajátot) és azután háromféle 
részvényt vehetünk Beallithetiufc, hogy 
mennyi pénzt szánunk a szén (COAL) 


Hat ennyi A gép mindig azt a stratégiát kö¬ 
veti. hogy hatalmas csapatokat halmoz lel 
hátországéban telepített gyáraira, majd eb 
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nyomj, mórt a gop kapós ogy területből ha¬ 
talmas ármádiát előállítani 

összevetve egy elég túrható kis stratégi¬ 
ai iátok ez a SCENARIO. A*r egyetlen, 
ami idegesítő, a sok töltés. (Uj játék, for¬ 
radalom. királlyá koronázás eseten.) Ezl 
ki lehet küszöbölni, ha a felirat meg|ele- 
nese után KIKAPCSOLJUK A LEMEZ¬ 
EGYSEGET. maid kétszer tüzet nyomunk, 
és ÚJRA BEKAPCSOLJUK. Másik ami ki- 
csn furcsa, ahogy a Játék nyerea eseten 
értékel. Tálán arra ad több pontot, hogy 
minél reménytelenebb helyzetből nyer 


tünk-e? Sok sikert, es ezúton mondunk 
köszönetét Harangozó Zsoltinak Békés¬ 
csabára, valamint MIKI(-ng)-nek Tapol¬ 
cára. hogy beküldőn tippjeikkel segítet¬ 
ték eme leírás elkészültöt! 


A végere könnyítésként egy kis táblázat a 
kezdeti értekekkel A ■= Gyár; B = Coal; C 
- Iron; D = Coppor; E = Tank; F = Airc.; 


bői küldözget kisebb-nagyobb egysegeket 
hódítani A felhalmozott csapatokat elég ne¬ 
héz kiirtani, célszerű úgy működni, hogy a 
két gép mindig ól|e egymást, míg mi kovor- 
júk a harmadikat, majd szépen kiszorítva a 
másik kenőt is A csatában mindig a több 
egységet számláló csapat győz 
Az egysegek erősségi sorrendben vannak, 
leggvervjobbok a tankok, legerősebbek a 
hajok. de mindig érdemes néhány tankot 
tartani. így azok fogták a legnagyobb vesz¬ 
teségeket szenvedni A gépet meg a leg¬ 
gyengébb fokozatban is igen nehéz meg 


Nr. 

Orsz. 

A 

B 

C 

0 

E 

F 

G 

Nr. 

Orsz. 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

G 

1 . 

Spanyolt) 

3 

490 

370 

320 

30 

24 

6 

21 

Nemeto 

3 

510 

380 

370 

26 

21 

8 

2. 

Spanyolo 

3 

420 

400 

420 

29 

23 

6 

22 

Ö Magyaro. 

5 

810 

610 

510 

29 

15 

4 

3. 

Spanyolt) 

4 

600 

430 

210 

28 

19 

11 

23 

Magyart) 

5 

830 

640 

530 

27 

11 

_ 

4. 

Spanyolo 

5 

590 

520 

360 

25 

22 

9 

24 

Nemeto 

5 

790 

650 

430 

18 

9 

2 

5. 

Spanyolo 

5 

610 

580 

500 

28 

19 

9 

25 

Norv.o 

3 

570 

540 

410 

27 

21 

7 

6. 

□ Spanyolo 

5 

580 

470 

250 

24 

15 

6 

26 

Norv.o. 

3 

560 

590 

380 

10 

21 

7 

7. 

Franc lao 

4 

590 

460 

350 

25 

18 

7 

27. 

ö Noov o 

3 

510 

460 

400 

28 

22 

7 

8 . 

Franciao. 

5 

620 

480 

22 

17 

5 


28 

Balkén.o. 

2 

630 

370 

510 

25 

23 

19 

9 

Franciao 

4 

670 

480 

410 

16 

13 

4 

29 

Balkén o. 

2 

510 

430 

340 

0 

25 

10 

10 . 

D Franciao 

5 

890 

780 

590 

11 

9 

3 

30. 

Balkán o 

2 

620 

350 

410 

15 

26 

10 

11 . 

Olaszo 

2 

450 

280 

310 

28 

26 

9 

31 

Magyaro 

4 

690 

540 

530 

31 

19 

_ 

12. 

Franciao 

2 

440 

270 

210 

27 

25 

10 

32 

Magyaro 

4 

780 

770 

520 

0 

18 


13. 

Olaszo 

3 

450 

390 

420 

4 

4 

2 

33 

ö Oroszo. 

5 

650 

770 

670 

0 

14 

— 

14 

Olaszo. 

4 

520 

420 

490 

0 

19 

5 

34 

Oroszo. 

5 

530 

730 

580 

10 

10 

3 

15 

Olaszo 

5 

550 

480 

380 

17 

16 

5 

35 

Ű Balkán o 

4 

580 

450 

380 

30 

22 


16 

Olaszo. 

4 

470 

360 

340 

29 

27 

— 

36 

Balkán o. 

2 

720 

540 

610 

0 

29 


17. 

Németo. 

5 

980 

690 

550 

11 

10 

— 

37 

Balkan.o 

2 

890 

690 

520 

26 

31 

— 

18 

CJ Németo 

5 

930 

750 

560 

10 

8 

3 

38 

Í3 Britto 

5 

950 

720 

510 

11 

9 

3 

19. 

Notv.o. 

3 

470 

380 

350 

26 

19 

6 

39 

Britto 

4 

670 

510 

340 

25 

13 

5 

20. 

Franciao. 

3 

490 

370 

360 

28 

22 

6 

40 

Britto. 

4 

540 

410 

270 

25 

25 

10 


A H)el azt telenti, hogy ha az ország összes részét elfoglaltuk, a népűnk ide oprt egy bázist 


A 64 -SZOLG ajánlata C 64 -re, kazettára 


C105B: Cool Croc Twins (utantóttós) / Cabul (utántoltősi ! 

Indinna Jones 3 (utantóltős) 

C106B: GÉM X (utántoltős) / Indy Hoat (utántöltő*) 

C107A: Linking Leroy / Relax ! Hirnris / Cops ! World Rugby / 
Stuntman Soymour / Postmen Pat 3 / Connect 5 / 
Graemo Intorsoccer / Pro Hont / The Final Encounter ! 
Maglcs Ball / Fetris , Wrostling Superstars / Magle Rufus 
Cl 05A: Robotcop / T C M Shymer 7 Catch I Inter Tenni* 92 / 
Nuts / Power* of Gloom / Dangor / Pool'92 < Flappy f 
Box Mánia 2 / Totrados / tiis I High Memory ' 
Plranha / Atalan / Plutónium / Spiranza t U-96 


C107B: Greystorm (utnntoltós) / Gromlíns 2 (utantóltős) 

C I08A: Hook (30 perc. utantóltős) 

C104A: Munch / Captoin Dynomo 1 Hoktik 2.1 Mosgulto / 
Worm'92 1 John U.Darts 2 / Hidoous / Sohero Papiéi / 
Bomber / Bangói* & Mash / Moonroid'92 / Ouckuia 2 / 
Subsomc / Meíhodos ' Sildé / On A Müve / Puzzlemanía 
> Amorican Wrostling 

C104B: Barbaros/ Eggman , Dr Foster / Int Sport* Challengo 
All Am Bosketball / Theseus 1. / Fívo A Row / Supor Lem 
/ Baller Up / Bully Sporting / Lemming Pre / Cubm ' 
Braakdon / Plexonoid / Hyperogreosívo V Snowman'92 / 
Aréna 


1 kollekció ára (30 perc): 350,- Ft 2 kollekció ara (60 perc): 1 db. 60 perces kazettán 500,- Ft 4 kollekció 2 
db. 60 perces kazettán 900.- Ft. 6 kollekció 3 db. oO perces kazettán; 1.300,- Ft. A rendelést 10 napion belül 
utánvéttel postázzuk. Az eddig meglévő programokról felbélyegzett borítékén listát küldünk. A hibásan má¬ 
solt játékokat díjmentesen újramasoljuk! 

64-SZOLG, 2030 ÉRD, Pf.: 4. 
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AIRBORNE RANGER 



Hmm. igaz oz ogy HB as játék, lehat nem 
lehet elmondani róla, hogy újdonság, de ta¬ 
lán egy leírást mogár. mert az nem art hoz¬ 
zá. egyrészt mert Microprose stuff. no meg 
egyébként is megvan C64-re. Amigá ra, sőt 
PC-re is 


A főmenü három pontból áll: 

1 Asstgn a practice ranger Ugyanazok a 
küldetések (Id később), mint a 2 pont¬ 
nál. de beiratkozni nem kell, előléptetés 
sincs, ás hadjáratot sem lőhet választani 


2 Aaalgn a veterán ranger itt mar lehet 
lépkedni a ranglétrán, medálokat is lehet 
szerezni, és hadjáratot is indíthatunk 

3 Formát a nem roater diskette Állásle¬ 
mez formázása A 2. ponthoz elengedhet 
tetlen. a gép minden küldetés után el¬ 
menti a jatékallast 

Először a érdemes a PRACTICE RANGER- 
fokozatot választani, oz a gyakorlás, de 
még így som lesz olyan egyszerűi Ha azt 
akarjuk, hogy élesben menjen a játék, ak¬ 
kor válasszuk a VETERÁN t 

Ezt kővetően 12 küldetést válszthatunk 

1 Destroy a munrtions depót lőszerraktár 
kiiktatása Egy lőszerraktárat kell felrob¬ 
bantanunk gránáttal, rakétával vagy idő¬ 
zített bombával. (A fegyverek hasznalatat 
lásd később.) 

2 Steal a codo Book titkos kód ellopása 
Egy kódkónyvot kell ellopnunk. Ez úgy 
történik, hogy nekimegyünk az asztal¬ 
nak, ahol a kodkonyv van. (Elég szeren¬ 
csétlenül az „udvar" közepén, nyílt he¬ 
lyen van.) 

3 Dtaable enemy alrcraft repülő felrob¬ 
bantása Egy ellenséges repülőgépet kell 
felrobbantanunk rakétával Vigyázzunk, 
mielőtt a célt megsemmisilonenk. no na¬ 
gyon használjunk gránátot, rakétát pedig 
ogyáltalán ne. mert ez felkelti az ellenség 
figyelmét, és a repülőgép elrepül. 

4 Capture an enemy officer foglyul kell 
ejteni egy tisztet Itt egy tisztet kell kivé¬ 
geznünk. aki a terepen levő sátrak vala¬ 
melyikében rejtőzik Legtisztább, ha az 
összes sátrát felrobbantjuk (gránátokkal) 
A tisztet kék ruhájáról ismorni meg A 
sátrakba azért érdemes benézni mert lö¬ 
szöd találhatunk 

5 Cut a pipellne: olajvezeték tónkretétélc 
Egy olajvezetéket kell elvágnunk. Ez úgy 
lehetséges, hogy felrobbantjuk a szi- 
vattyúházat ami körbe von aknásítva A 
szrvattyuhazat csak Időzített bombával 
lehet felrobbantani Az aknamezőt pedig 
gránáttal tud|uk hatastalamtani. 

6 Knock out enemy radar array: kul ra- 
darállomasok megsommisitése 3 darab 
radarantennát kell felrobbantani, az esz¬ 
köz szabadon választott, csak a rakéta és 
a géppisztoly hatástalan ellene 

7 Disabte SAM alté géptegyverállások 
szetrobbantasa A feladat egy SAM rake- 
taállás felrobbantása Vigyázat, a célt mi- 
nibunkerek veszik körül 

B Uberate a P.O.W camp kiszabadítani a 
foglyokat Hadifoglyok klszabaditasa Itt 
sem szabad szükségtelen lövöldözéssel 
és robbantással felfednünk magunkat A 
mentős úgy tódénik. hogy felrobbantjuk 
a bódón melletti tetraédod (gy k pira¬ 
mist). es a kapcsolót átkapcsolva védjük 
a rabokat a gép érkezeséig 

9 Photograph an expeflmental alrcroft 
ellopni egy új gép tervrajzán A felodat 
egy titkos repülőgép lefényképezése Itt 
se fedjük fel magunkat előre Ha sikerült 
bejutni a hangárba, emberünk automati¬ 
kusan aktivizálja a fenykepezógépot, és 
6 felvételt keszit 

10 Free the hostages túszokat kell kisza¬ 
badítani Most túszokat kell mentenünk 
Gránáttal kirobbantjuk a sziklabodon aj¬ 
tajai. és védjük a foglyokat a gép érkezé¬ 
séig 

11. Create a diversion eltéríteni ogy repü¬ 
lőgépet Ebben nincs semmi nehézség, 
csak el kell |utnunk a határig, es meg¬ 
várni a gopet Vigyázat, rtt nem lehet 
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Az utánpótlást egyenletesen szórjuk le. He 
az árkokban, vagy a mocsarakban lefék¬ 
ezünk, akkor az ellenség nem vesz őszre 
(itt lehetőség nyílik egy kis szórakozásra 
lehasalunk az árokban es megvárok, amíg 
jón valaki. Ekkor ló|jünk egy keveset. Erre 
a katona odarohan az árok széléhez, körül¬ 
néz. megfordul es elmegy Ha ezt sokáig 
csináljuk, akkor esetleg egy gránátot ka¬ 
punk a nyakunkba.) 

Ha az aknamezőre gránátot dobunk, akkor 
a gránáttal együtt felrobban az akna is 
Ha valami fal elől. vagy az árokból hasalva 
kilövünk egy rakétát, akkor az az akadály¬ 
nál felrobban Velünk együtt 
Ha a bunkerro gránátot dobunk (ez csak 
kis távolságról lehetséges), akkor a robba¬ 
nás minkot is elérhet 

Bunkerből kétféle van az egyik betonból 
készült, amelyet csak a rakéta visz szét. s 
másik pedig fából v kövekből rakott, erre 
olég a gránát is 

A szógesdrótot egy gránáttá! meg lehet 
szüntetni. 

Ahol a jég repedezett, ott ha rámogyunk 
akkor beszakad 


előbb hívni a felszedő helikoptert, ki kell 
tartanunk annak érkezeséig. 

12. Deiayed sabotage szabotázsakció 
akadályozása Fel kell robbantani a re¬ 
pülőgépek számára fenntartott üzem¬ 
anyagraktárt (hordókat) csak időzített 
bombával Itt sem szabad előre felfed 
núnk magunkat. 


delkezesre az akcióhoz, ezután megjön a 
helikopter Mire elerunk a célobjektumhoz, 
jónehany ellenséges katonával és objek¬ 
tummal találhatjuk magunkat szembe Ezek 
ellen van a CARA8INE [géppisztoly]. LAW 
ROCKÉT [páncélokól], GRENADE [tojás- 
gránat] os közelharcban a kés is. A TIME 
BOMB [időzített bomba] a kijelölt objektum 
ollen használható, a páncélókól pedig bun¬ 
kerek ellen 

A monitor bal felső sarkában látható ogy 
kis négyzet A négyzeten belül a bal felső 
sarokban jelenik meg az aktuális fegyver 
képe. alatta pedig a belőle rendelkezé¬ 
sünkre álló mennyiség Alatta vehetjük 
szemügyre a hátralévő időt mp-ben es a 
sebesüléseink számat (3 mező) Ettől jobb¬ 
ra van a pulzusunk illetve az EKG-górbenk. 

A bunkereket es egyeb epulotekot gondol¬ 
juk mindenki felismeri A (égen nyugodtan 
ál lehet sétálni, de vigyázzunk a megrepedt 
részekkel A tóba is belemehetünk, de las¬ 
sabban haladunk benne, sőt még kúszha¬ 
tunk is benne, de ha sokat vagyunk viz 
alatt, azt az egészségünk bánja (4 egy sé¬ 
rülés) (Ennek azért van előnye is: ha part- 
kozolben kúszunk a viz alatt, váltsunk at 
gránátra Ha egy ellensegas katonát arra 
vetne a balsorsa, csak nyomjuk meg a tü¬ 
zet Emberünk feláll, eldobja a gránátot, 
majd üjra hasra vágja magat Szegény ka¬ 
tona sosem tudja meg, hogy mitől robbant 
fel Ugyanezt a módszert lehet használni a 
lángszórós ürgénél is. raketavetóvel) 


Végül következzek a billentyűzet-kiosz¬ 
tás: 

C64-en az irányítás: JOY PORT2. a többi 
gépen kurzorgombok, illetve joy. vagy 
eger. 

C64 Amiga PC 

géppisztoly TV Ft’ *F1‘ 

gránát 'F3' 'F2' F2' 

rakétavotó F5' 'F3' ’F3 - 

kés -F7 F4‘ F4' 

időzítőn 

bomba 5-6-7'-Műz'5-6-8♦tűz' '5-6- 

8 ♦ tűz' 

elsősegélycsomag 

használata'INST/DEL"INST/DEL' 

BACKSPC 

térkép 'RUN/STOP F9' F9 

küszás vagy 

ballagás SPACE' SPACE' SPACE 

helikopter 

hívása ESC" ESC‘ f 

sebesség 

futás 'CRSR fel, le' F10' 
csomag ledobés. 

tűz RETURN ENTER - ENTER' 

Nyomás gyerekek, meg mindig csak az 
1. küldetésnél tartotok? 


Választás után a feladat részleges kielem- 
zese következik, majd következik a nehéz¬ 
ségi szint beállítása A legkisobb szinten 
(1-3) az ellenség meg nem használ gráná¬ 
tot, a legnehezebb szinten kevoson hasz¬ 
nálnak gránátot (mert a többség raketavetó- 
vol manipulál) 

Elolvashatjuk a küldetés szöveget, majd 
pedig összeállíthatjuk, hogy mi legyen az 
utánpótlási csomagban Felül láthatjuk a 
zsák kepét, alatta, hogy mennyi fér még el 
benne (CAPACITY). legalul pedig az egyes 
dolgok képét, a mellettük lévő szám azt jel¬ 
zi. hogy mennyi helyet foglalnak el Alul 
középen egy menü található: 

CLEAR; törli a zsákot 

STANDARD, standard felszerelés (1 LOW 
ROCKÉT. 1 TIME BOMB. t elsősegély 
lada, 3 gránát. 3 táv) 

DONÉ irány a játék 

(Véleményünk szerint o TIME BOMB ha 
szontalan dolog — az alapfelszerelésben 
ugyanis van egy, tehát helyette nyugodtan 
be lehet tenni egy gránátot, és egy tárat.) 

Mar repülünk is ogy sz** repülőn (felülné¬ 
zeti kép) Repülés közben elhelyezhetünk 
3 utánpötlascsomagot. lehetőleg egyenlete¬ 
sen elosztava a pályán, ahol ki fogunk kb 
ugrani, oda nem árt rogótn elhelyezni a 
legutolsót Mi csak legutoljára pottyanha¬ 
tunk ki. a pálya végen (csengő szólal 
meg!). ekkor egy nagyléptékű térképén 
szemlélhetjük a terepot A gizda muksó, aki 
kezében fegyvert tart. azok lennénk mi A 
halálfejek jelzik az aknamezőt, a lóvészar- 
kokat hosszé szeles sáv. falakat, drótkeríté¬ 
seket és esetleg hóbuckákat hosszű vé¬ 
kony vonal (pl szogesdrót kék vonal), a 
kőfalat vastag barna vonal jelzi, őzt semmi¬ 
lyen módon nem lehet átlőni, se felrobban¬ 
tani Az ellenséges állások kis négyzetala 
ku biznyók hengerek Csomagjainkat kis x 
jelöli A nagy X a minket es a cuccot (ami 
lehet fogoly is) elvivő helikopter érkezési 
helyét muatja Vannak meg tavak, dombok, 
hómezők is. A térkép alatt leolvashatok 
fegyvereink. sérüléseink es az el¬ 
sősegélycsomagok száma 60 perc áll ren 
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Kótértőkben népszerűek a nyomozó* ka¬ 
landjátékok la. Annak allanaf*. hogy irt¬ 
ott tol-felbukkantak tippek, ötletek ehhez 
a látókhoz, mágia sokan kéritek, hogy ír- 

K ik róla. ml meg hagytuk magunkat rá¬ 
szólni. 

Történt egyszer, hogy London City egyik 
előkelő HOTEL-Jában. a Gargoyle szálló¬ 
ban összejött 5 krimi író (Janóból lőttek, 
vagy honnan a francból? — CoVboy) ab¬ 
ból a célból, hogy elképzelt történeteiket 
meg is valósítsák Mi fogjuk alakítani Her 
culo Hotmos nyomozó személyét, akinek 
bőrében 12 kemény óránk marad arra. 
hogy mindent kinyomozzunk 

Elsőként beiratkozhatunk a Nyomozókepző 
suliba, ahol elsajátíthatjuk a nyomozáshoz 
szükséges ismeretanyagot Ezután egy iro 


dóban találjuk magunkat Az asztalon tálé 
lünk telofont (PHONE). dossziékat (FILESt. 
(eljegyzéseket (NOTES). valamint egy Irá¬ 
ny Itopu ltot 

Először is hívjuk fel (telefonon) valamelyik 
személyt Ekkor négy kérdés közül kell ki¬ 
választunk egyet Ha rosszat kérdezünk, 
akkor az illető kijelenti, hogy csak tapoga 
tózunk és egy jó ideig nem hívhatjuk üjra 
Ha jót kérdezünk, akkor elkezdhetünk kér¬ 
déseket feltenni a gyilkossággal kapcsolat¬ 
ban Ha hamar ki akarjuk deríteni a gyil¬ 
kosságot. akkor a következőképpen kezd¬ 
jük el a kérdezőskódést. Az ót személyből 
egy a gyilkos és egy az áldozat Az áldozat 
nem tud semmit, o gyilkost nem kérdezhet¬ 
jük a gyilkosról (önmaga! nem árulja el) A 
maradók három emberből egy kell ké¬ 
sőbbre, így marad kettő Ettől a két ember 



töl fogjuk összeszedni a szükséges infókal 
A nyomozást úgy kezdjük el. hogy valakit 
megkérdezünk a gyilkosról. 

Ha valamely válasznál a .megszólítás - sár¬ 
ga és a képen az emberünk képe megvál¬ 
tozik (ijedtebb lesz, elsárgul), akkor jó nyo¬ 
mon járunk Ha mindegyik kérdésre nyu¬ 
godtan felel (piros az egesz szöveg), akkor 
vagy a gyilkossal vagy az áldozattal van 
dolgunk. 

Ezután az emberünket kérdezzük tovább 
az áldozatról. Ha ekkor is nyugodtan vála¬ 
szol minden kérdésre, akkor az áldozat ó 
lesz Ha ezen kérdések valamelyikére pá¬ 
nikba esik. de a gyilkos személyőre tett 
kérdésekre nem esett pánikba, okkor a 

K i I kos sál beszélgetünk Ha mindkét eset- 
n volt olyan személy, akinél megijedt, 
akkor a keresőt! két személy az. akinél sár¬ 
ga volt a .megszólítás' Ha már tisztáztuk a 
gyilkos es az áldozat személyét, akkor el¬ 
kezdhetjük a helyszín és a fegyver kiderítő 
sót Két személyről mér tudjuk, hogy kicso¬ 
da. a maradék három kózul válasszunk ki 
egyet, és őt kivéve mindönkit kérdezzünk 
meg a fegyverről és a helyszínről Ahol sai- 

R a .megszólítás', az lesz a jó 

megvan a hely és a fegyver. akkor azt 
az ombert. akit még nem kérdeztünk sem¬ 
miről. most kérdezzük meg a gyilkosról, az 
áldozatról és a fegyverről. Ha jól csináltuk, 
akkor az egész szöveg sárga lesz Ha meg¬ 
figyeltük eddig ügy válaszoltak, hogy ha 
xy a gyilkos, áidozot stb.. akkor ki vagy mi 
nem lehet az áldozat, fegyver stb Most vi¬ 
szont már azt mondja az ipse. hogy ha xy 
az áldozat, gyilkos stb.. akkor ki vagy mi a 
gyilkos, áldozat stb így könnyen ellenőriz¬ 
hetjük, hogy jól dolgoztunk-e? 

Miután az emberünket megkérdeztük a 
helyről is (Ismét sárga válasz), letosszúk a 
kagylót Itt jegyeznénk meg, hogy egy hí¬ 
vás alatt max 4 kérdést tehetünk fel. ez 
után automatikusan lerakjuk a kagylót így 
a gyilkos és az áldozat személyét egy-egy 
hívás alatt ki lehet deríteni, a fegyver (5 fé¬ 
le) és heNszin (sok) kiderítéséhez többször 
föl kell hívni az illetőt Az utolsó embert te¬ 
hát úgy kell kérdezni, hogy rögtön a legva¬ 
lószínűbb gyilkosra kérdezzünk rá. és nem 
dumáljuk végig a lehetőségeket (ugyani' 
kérdezzük meg az áldozatot, fegyvert, hek 
szint) egy hívás alatt mind a negyet 
mér biztosak vagyunk a dolgunkban, akkor 
hívjuk fel a gyilkost és gyanúsítsuk meg 
Ekkor fel kell sorolni az áldozatot, a fegy¬ 
vert és a helyszínt. Ha valahol tevődtünk, 
akkor lelőnek, ha nem, akkor a gyilkosság 
indítékát kell megnevezni Ez egyébként a 
legnagyobb szemétség a játékban Az okra 
ugyanis a kihallgatott beszélgetésekből le¬ 
het rájönni Az okok egyébként hatalmas 
marhaságok pl.: első esetben azért rob¬ 
bantják fel a venassronyt (hehehe). mert 
felzabálta az összes zabkasát, a legnehe¬ 
zebb ügyben viszont azért mérgezik meg 
az öregembert, mert kövérebb, mint bár¬ 
melyik más szereplő. 


1 


Ha kiderítettük az okot. akkor jón a gratulá¬ 
ció és a tanulság ha ezt is túléltük, új bűn¬ 
esetet választhatunk és az egész kezdődik 
elölről 


21 egyre bonyolultabb bűnesetet kell ki¬ 
nyomozni, amely ogy |ó ideig megunhatat- 
lanná teszi a játékot, még így is Nehezebb 
esetekben vannak gondok Is. pl több le¬ 
hetséges gyilkos stb 

Ha ilyet tapasztalunk, akkor addig kérdez¬ 
gessünk. mig tuti nem lesz a dolog 
Szerencsére okkor mar többször is kérdez¬ 
hetünk ogy dologról (az elején max két- 
szor). Így több infohoz jutunk 

Billentyűk: 

FI' — új eset választása 
F5’ — hangok ki/be 
F7 — PAUSE 
Egyéb dolgok JOY 
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Mar említést tettünk a vezértó pultról: 
SURVEILLANCE Itt pimaszkodhatunk Pl. 
be lehet törni bizonyos helyekre, monito¬ 
ron kitigy el hetünk beszélgetéseket, melye 
két szalagra is vehetünk. 

Fontos, hogy éjfélig mindenkoppen csele¬ 
kedjünk. mert lelőnek Ez történhet akkor 
is. ha rosszak a nyomok a letartóztatásnál 
Erre nagyon oda kell figyelni, mert van 
olyan ügy, melyben két megoldás lehetsé¬ 
ges. de csak az egyik jó Pl PUBLISH OR 
PERISH. 


Segítségképpen m a puska, de vélemé¬ 
nyűnk szerint Izgalmasabb a játék, ha 
ezeket az információkat letakarjuk, és 
ugjr játszunk. Jo nyomozást HOLMES- 




LEVEL I. ELEMENTARY MY I)EAR WATSON 


1. pálya 

gilkos: Sydney 
áldozat-. Agat ha 
hely. Mike s room 
feg’ver. bomh 
ok: /abpehely (3.), 
megette a /abpelyhet 
(oatmeet) 

2. pálya 
gyilkos: Péter 
áldozat : C'laudia 
hely: Peter's room 
fegyver, gun 

ok: 3. 

Hreak In 

1U81, The Mouselrap, 
6400000000:1, Brazil 

3. pálya 

gyilkos: Agat ha M 
áldozat: Miké 


hely: Peter's room 
fegyver: bomb 
ok: Miké füled your 
chamlurrpoint with oil 
Hreak In 
Sydney - Micro. 

Péter - Belgium 
Clandiu ■ — 

Agatha - Arsenic 
Mike — Dr Fu Matrhu 


4. pálya 

gsilkox: Mike 
áldozat: Péter 
hely: Agalha's room 
fegyver, knife 
ok- Péter was black 
mailing you 
Hreak In 

Sydney - Poisonid Shot 
Peter- The Bobét les 


Cián,hu - Down by the 
River 

Agaiba - Mary Tyler 
Moore 
Mike - - 


5. pálya 

(Banana Folics) 
gyilkos: Agalh.i 
áldozat: Miké 
hely: Mike's room 
fegyxvr: poison 
ok: 3. 

(You WONTED MIKÉ* 
YIPSY ...) 

Hreak In 

Sydney ■ Backgammon 
Peter - Paul Drake 
C'laudia - no one 
A gat ha - - 


6. pálya 

(A t'ase fór the Birdsl 

gyilkos: C laudia 

áldozat Mi ke 

hely: Mike's room 

fegser bomb 

ok: he blcw your ho awav 

Hreak In 

Svdnev - Vermont 
Peter 222 
C’laudia - Humpliro 
Bogár) 

Agatlia - Sparrim nrrovi 
Mike - 

7. pálya 

(Fást Food Fight) 
gyilkos Mike 
áldozat: Sydney 
hely: Patio 
/egys en poison 
ok: He would,... (I ) 
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LEVEL II. PUBLISH OR PERISH 


1. pálya 

áldozat : Agai ha 

Break In 

Claudia - Herculc Poirof 

(Publish or Pcrish) 

hely: Sydney** room 

Sydney ■ Tóm Wolfc 

Agatha - Angéla Lansburg 

gi'ilkos: Agai ha 

fegyver, poison 

Agatha - Dctroil 

Mike - Sherlock Holmes 

áldozat: Pclcr 

<*:(!.) 

Petet - A bulid... 


hely: Foyer 

Break In 

Miké - The Clanio 

5. pálya 

fegver poison 

Sydney - 1. 

Brothers 

(Computer Chronicles) 

ok: Pclcr was grabbing all 

Agatha - 2. 

Claudia ■ 1952 

gyilkos: Mikc 

ihc promo SS 

Petet - 29 


áldozat : Claudia 

Break la 

Ctaudta - Red 


hely: Claudia's room 

Sydney - Péter Fáik 

Miké • — 

4. pálya 

fegyver: bomb 

Petet - Román Rolanski 


(Of Pooches and Pillows) 

ok: (3.) 

Claudia - Fial lop 


gyilkos: Claudia 

Break In 

Agatha - — 

3. pálya 

áldozat: Miké 

Sydney ■ Oil Comp 

Mike - - 

(Blackmail) 

hely: Claudia's room 

Petet - Stockbrocker 


gyilkos : Agai ha 

fegyver: knifc 

Claudia • A Shnt in the 


áldozat: Miké 

ok: (2.) 

Dark 

2. pálya 

hely: Foyer 

Break In 

Agatha - Angéla 

(The Ral Trap) 

fegyver: Ch. shaw 

Sydney - — 

Lansburry 

gyilkos: Pclcr 

ok: 1. ( Blackmailcd ..) 

Petet ■ Billcr almonds 

Mike ■ 3. 

LEVEL III. - CASES FÓR THE CUNNING 

1 . pálya 

gslkos: Claudia 

ok: Peler ruincdyour 

Petet ■ Sir Alic Guincss 

(The Casc oí ihc 

áldozat Pclcr 

repulation 

Claudia ■ Baker Streci 

Mutilatcd Moosc) 

hely: hall 

Break In 

Agatha - Bcckeeping 

gyilkos: Pclcr 

fegvee gun 

Sydney - Vineenco 

Mike ■ Maigrel 

áldozat : Sydney 

ok: Pclcr slolc your “fish' 

Agatha - - 


hely: Paiio 

plol 

Petet • Mary Tylcr Moore 

5. pálya 

fegyver, gun 

Break In 

Miké - — 

(A Stich in Time) 

ok: He ran over your 

Sydney - T raris McCicc 

Claudia ■ Blackjack 

gyilkos. Mike 

brolher 

Petet - Soff soled shoes 


áldozat: Claudia 

Break lo 

Claudia - Sherlock 

4. pálya 

hely: Mike's room 

Sydney - — 

Holmes 

(Praclical Pastimes) 

fegyver: knifc 

Petet - Bina Crossby (3.) 

Agatha - Murp (he Surf 

gyilkos: Mike 

ok: Claudia squeered you 

Claudia • — 

Mike - Crickel 

áldozat: Agatha 

out of the deal 

Agatha - Barc Knucklc 


hely: library 

Break In 

Boxing 

3. pálya 

fegyver: gun 

Sydney - A circus 

Mike - Qua Seraiscra 

(Paint by Numbcrs) 

ok: She pulled too many 

elephant 


gyilkos: Claudia 

praclical joker 

Peter - Jimmy Holla 

2. pálya 

áldozat Peler 

Break In 

Claudia ■ Chicago 

(The Myslery of the 

hely: hall 

Sydney - Dr. Antuircie 

Agatha ■ Yankec 

Lcaping Fish) 

fegyver gun 

Louis 

Mike - Billy (he Kid 


LEVEL IV. SUPERSLEUTIf 


1 . pálya 

Agatha - Phillis Dorothy 

3. pálya 

áldozat: Peter 

(Last Uff) 

Mi ke - - 

(Rhymcs and erimes) 

hely: paiio 

gyilkos: Claudia 


gyilkos: Claudia 

fegs-er: poison 

áldozat: Sydney 


áldozat: Agalha 

ok: He wcighs less ihan 

hely: Agatha's room 

2. pálya 

hely: library 

Ihe rest 

fegyver: bomb 

(Muthcrly Lőve) 

fegiver: gun 


ok: Sidney said you werc 

gyilkos: Agatha 

ok: Jealousy 

Break In 

Cousy wrilcr 

áldozat: Sydney 


Sydney ■ Bcekccper 

Break In 

hely: paiio 


Agatha - Rammscrs 

Sydney - 4 

fegyver knifc 

4. pálya 

Claudia - Dangcr Mán 

Petet ■ 2 

ok: You wanted Mike’s 

(The Scalcs of Justice) 

Mike • E.A.Poe 

Cataudia - - 

inheritance 

gyilkos: Claudia 

Peter • - 
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A MICROPROSE programozol ismét egy 
baba kis programmal rukkoltak elő a RAP- 
ülés kedvelői számára Úgy tűnik nem 
hagyta ókét nyugodni a gondolat, hogy bar 
számos szimulátor programot készítettek, 
igazából nem sok olyan akadt köztük, ame¬ 
lyik előnyben részesítette volna a tiszta tagi 
harc szimulálását Ezt a hiányt pótolva ké¬ 
szült el vágre 1993-ban a DOGFIGHT (No. 
azért nem kellett volna annyira sietni 
fiúk! CoVboy) 

Aki egy kicsit is én a repülőshez az most 
minden bizonnyal felkapja a fejét. es azt 
gondolja, hogy Légi harcot stimulálni? 
Ssinte loholollonl , mert a légi harc kimerte 
tőle a pilóta lelkészúltségen. tapasztalán, jo 
reakció készségén, és talán egy kis szeren 
csén is múlik (No meg a repülőgép típusán 
is. de ezt szándékosan nem említettük) Akt 
egy csöppet ennél is többet tud a repülés¬ 
ről az még mást is ide tudna biggyeszteni, 
aki pedig még ennél is többet, az nagy va 
lószinúseggel pilóta)keksz) Mi mégis ma¬ 
radjunk meg a számítógépnél es ennél a 
programnál, mivel ez a pár sorocska in¬ 
kább azoknak szól. akiknek a gázadagolo 
karját ' + ' Illetvo '—' billentyűnek, a botkor¬ 
mányét pedig joysticknek hívják, és soha¬ 
sem sérülnek meg. ha gépük lángolva a 
földbe csapódik 



A program indulásakor négy nyelv közül 
választhatjuk ki azt, amelyik szamunkra a 
legszimpatikusabb, vagy amelyiket értjük 
is egy kicsit (Hé-bá — CoVboy) 

Ezután egy jelszavas védelemmel találko¬ 
zunk, de mi nem esünk kétségbe, mivel 
nálunk van a CoV 35 szama, fellapozzuk 
az Elsősegélyt és beírjuk azt a szót ame¬ 
lyikre a program éppen kíváncsi (Azért, ha 
ezt az akadalyt nem kell legyőznünk, ne 
essünk kétségbe ..). 

PC-n a játék kezdeten egy konfigurációs 
menüben beállíthatjuk a grafikára, a hang¬ 


ra stb vonatkozó opciókat Ezok kozolése 
eleg ertolemszerú. így nem térünk ki a 
részletezésére 

A következő képernyőn a három játékmód 
közül választhatunk. 

Duel Mode Egy általunk kiválasztott törté¬ 
nelmi korban harcolhatunk az akkori leg¬ 
híresebb gépekkel, melyek szama több 
mint egy tucat 

Misáion Mode Az I. Világháborútól kezdve 
a Szíriái konfliktusig hajthatunk végre 
küldetéseket. 

What ff? Mode Szabadon szárnyalhat a 
fantáziánk, miközben lehetőségünk nyí¬ 
lik a legkülönfélébb gépekkel küzdeni itt 
lehet kipróbálni például azt. hogy milyen 
lőhet egy F 16-ossál vadászni egy Fokkor 
Or./.-re. bár az igazat megvallva fordítva 
még élvezetesebb 

Most nézzük először a Duel Mode-ot Itt 
hal tortenolmi esemeny közül választha¬ 
tunk. s mindegyikhez az akkori idők két 
legismertebb géptípusát a|anl|a lel a prog¬ 
ram Érdemes minden géptípust kipróbál¬ 
ni. mivel nagyon szép o műszerfal grafiká¬ 
ja A gép kiválasztása után meghatározhat¬ 
juk. hogy milyen pozícióból akarjuk kezde¬ 
ni a harcot In ér az első megle|>oiés min¬ 
ket. mert az ellenfél az alapvető légi manő¬ 
verek közül szinte csak a Sclssors elnovo 
zésű fordulózást ismeri Ez annyiból áll. 
hogy a gép jobbra vagy balra bedöntve 
hajt végre irányváltoztatást Ezáltal könnyű 
vadászatot jelent az ellonfol 
megsemmisitese. ha a megfelelő 
gázadással és a jo ütembon végrehajtón 
fordulókkal sikerül a gép háta mögón 
maradni és a jó tuzolóhelyzotot felvenni 
(No mog persze lőni...) Ennek a módnak 
sajnos az egyik legnagyobb hátránya, hogy 
sommilyen tormában nem díjazza az 
eredményeinket Kapunk ugyan egy 
elismerő mondatot, miszerint nagyon jól 
tettük a dolgunkat, de a következő billentyű 
leütésére ismét csak a menüben találjuk 
magunkat (Véleményünk szerint egy hi- 
scoro lista simán belefért volna a program¬ 
ba.) Ennek ellenere azokkal a gépiekkel, 
amelyek nem rendelkeznek irányított raké¬ 
tával. csak gépágyúval, nem túl egyszerű 
az ellenfelet kilóm. Ez különösen igaz ha a 
Koreai konfliktusban a Míg 15-óst vagy az 
F 86 Sabre-t választjuk, mivel ezek már vi¬ 
szonylag gyors gépiek. így elég körülmé¬ 
nyes a jó pozíciót kiválasztva folyamatosan 
követni az ellenfelet 



Most nézzük a Misston Mode-ot Itt is elő¬ 
ször azt kell eldöntenünk, hogy melyik kor¬ 
szakban akarjuk a feladatunkat végrehajta¬ 
ni. ezután Ismét a géptípus kiválasztás# 
következik Most megkapjuk a küldetés le¬ 
írását. Ezt mindig olvassuk végig ennek 
hiányában ugyanis céltalan repkedesbe 
torkollhat ténykodesunk A Resources 
menüt kiválasztva tudunk a küldetésben 
résztvovó többi gépnek feladatokat adni 
Ezek a következnek 

Petrol 

Ki kell választani a térképién egy területet 
a járőrözéshez 

Attack 

Egy célp>ont támadása. Ezt választva egy 
másik ablak tűnik lel. amelyről ki lehet 
választani a célpontot 

Support 

Kijelölhetünk egy gépét, amely védelmez 
a támadásban 
Defend 

A megvédeni kívánt objektum kijelölése 
Próbáljuk meg jól megszervezni a küldeté¬ 
sünket. mert a lent említett tervezést hasz¬ 
nálva könnyebben oldhatjuk meg a felada¬ 
tunkat 

A küldetés megkezdése. 

A sajat légi bázisunk kifutópályáján all a 
gépünk. Az F9'-es billentyű segítségével 
megtekinthetjük a térképünket, ahol is a 
’T'-vel váltogathatjuk a célpontokat A prog¬ 
ram egyébként folyamatosan közli velünk a 
cselekményeket (milyen gepek szálltak lol 
stb.). A numerikus billentyűzet ' + ' ill '— 
billentyűi segítségével podig a térképjel na¬ 
gyíthatjuk. vagy kicsinyíthetjük Az F10 
billentyűvel magukat az objektumokat tud¬ 
juk megtekinteni — bar csak madártávlat¬ 
ból A Shfft/T'-vel terhelünk vissza saiai 
gépünkhöz 
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Miután kinevelődtük magunkat, itt az idcjo 
(elszállni Engedjük le a flaps-nek nevezett 
herkentyűnket ('[' bili.). A 'Sílift/ + ' billen¬ 
tyűvel adjunk maximális gázt Apró kor¬ 
mánymozdulatokkal korrigáljuk a gép moz¬ 
gását ahhoz, hogy az a kifutón maradjon A 
megfelelő sebesség elérésekor finoman 
húzzuk meg a botot, s amikor gépünk már 
a levegőben van, a futómű behúzásával 
folytassuk munkálkodásunkat ('G' billen¬ 
tyű) Jöhet a f taps-herkentyű f| billentyű) 
Ha tudjuk mi a feladat, akkor ha|tsuk végre, 
ha nem jegyeztük meg. akkor nézegessük 
a térképet és próbáljunk meg valami ellen¬ 
séges célpontot keresni. Ha ehhez sincs 
kedvűnk, csak a leszállás maradhat 



Amennyiben végrehajtottuk a küldetést, ka- 

E unk ogy üzenetet, miszerint a küldetés si- 
ores volt. s visszatérhetünk a bázisunkra 
A visszataiáláshoz mindenképpen a térké¬ 
pet kell használnunk Keressük meg bázi¬ 
sunkat. röpüljünk oda. és navigáljunk a le 
szállóirányra. Figyelem* A gépekkel csak a 
kifutópályákon tudunk sértetlenül leszállnil 



A leszálloiranyon repülve közelítsük meg a 
kifutót, használjuk a törzsfák lapokat (no 
persze, ha rendelkezik ezzel o kutyúvel gé¬ 
pünk...). csökkentsük a sebességet, en- 

C ük ki a féklapokat, s végül a futóművet 
jón finoman engedjük le masinánkat a 
betonra, az apró kormánymozdulatokat fi¬ 
nom gáz adagolás sál kombináljuk Gurulós 
közben (ha már alacsony a sebességünk), 
használhatjuk a kerokfeket ("W) A külde¬ 
tésnek akkor van vége, amikor gépünk 
megállt Előléptetéssel és különféle medá¬ 
lokkal fognak megjutalmazni bennünket, 
ha sikeres volt az akciónk. 


2 • A«rn3 Sideujtnder 
2 <Aden Onnnon 
2 * Rockét Pod 


A játék különlegessége, hogy PC-n mode¬ 
men keresztül is játszható, illetve két szá¬ 
mítógépet összekötve a COM porton ke¬ 
resztül. két játékos egymás ellen is harcol¬ 
hat Remek dolog, aki tudja, próbálja ki. Az 
ósszekotteteshez a Whal IT7 Modeot kell 
kiválasztani, ezután pedig a Twro Pfayer 
Serial Link menüt Itt be kell állítani a COM 
port szamát, s ki kell jelölni a Mostar, majd 
a Slave gépét, az összeköttetés típusét 
(modem vagy drrecf) Ha a kapcsolat létre¬ 
jött egy ablak jelenik meg. amelyben üze¬ 
neteket küldhetünk a társunknak Ezek 
után jöhet a már megismert gépvaiasztás 
atb 



Egy dologra azért felhk/juk a figyelmet A 
Slavo- nek kiválasztott gépnél ulo játékos 
csak a repülőgépe típusát választhatja ki. 
az összes többit a Mastur gépnél ülő játé¬ 
kos adja meg (Pl. kezdő pozíciót) 

Most pedig következzék egy kis konfigurá¬ 
ciós áttekintés a PC-s változatról 
Minimális konfiguráció: 

-AT 2B6 16Mhz 

- VGA vagy MCGA monitor 

- 1Mb RAM 

- MS-DOS 5 0 

- ogér vagy joystick 

- soundbTaster hangkártya ajánlott 
Igazából csak olyan géppel érdemes ját¬ 
szani amelynek a 386DX-es processzoré 
minimum 33 MHz-en ketyeg, és joystick is 
akad hozzá Ennél lassabb gépeken eleg 
darabos a gép mozgása, ami egy kicsit ei- 
vezhetetlenné toszi a játékot, viszont a 
hangette ktu sok jól sikerültek még a 


speaker-en is Mint azt mar említettük, a 
gépek műszerfalának a grafikája tökéletes 
nek mondható (kár. hogy nem mindegyik 
műszer jelez) Sok régebbi programmal el¬ 
lentétben itt van lábkormány is. amivel meg 
finomabban tudjuk a gépet irányítani Kel¬ 
lemes látvány, amikor a meglőtt gép fúst- 
csikot húz maga után. amivel rendkívül jó 
nyomot hagy maga után Szepek azok a 
grafikák is. amelyeket a küzdelem végen 
tár elénk a program Akik a programot 
Novait hálózaton futtatják, jóleső meglepe¬ 
téssel fogják majd tapasztalni, hogy a háló¬ 
zati üzeneteket a program fogadni tudja es 
azt rögtön meg is jeleníti, természetesen a 
saját karakter kosz letet és grafikaiét felhasz¬ 
nálva. (Mellesleg fehér holló az a játék¬ 
program amelyik ezt ts tudja ) 

Billentyűzet kiosztás: 

Ctrt/Q PC-n kilépés a DOS ba 
P Pause be/ki 

ESC' Visszalépés az előző képernyőre 
Ff* Elülső fülke nézet 
F2 Műszerfal 

(váltás elülső nezetro az S'-sol) 

F3 Taktikai nezet 

F4' Fordított taktikai nézet 

F5‘ Hoads Up‘ nézet 

F6 Kilátás balra 

F7' Kilátás jobbra 

F8‘ Kilátás hátra 

F9' Térkép 

'F10' Külső objektum nézet (forgatása 
az Ina. Del. Page Down 
Page Up billentyűkkel) 

Shlft/Fl Slot nézet 

TAB Célpontra nézés F5 -os nézőiben 
grey •*■' Térkép nagyítás 
grey —' Térkép kicsinyítés 
' ♦' Tolóerö növelése 


’—" Tolóerő csökkentése 

Sílift/ +' Tolóerő maximumra 
Shtfl/ —‘Tolóerő minimumra 

'f Cl.n. I- 


T 

Flaps le 

Flaps tol 


Lábkormány balra 

■>■ 

Lábkormány jobbra 

G 

Futómű ki/be 

W 

Kerekfék ki/be 

B 

Torzsféklop bo/ki 

A' 

Resource menü 
(F3 . F4 . F5 F9 és 
’F10‘ módban) 

síuft/z 

'Ctrl/T' 

Kló gyorsítás (x2, x4. x8) 

Ctrl/E' 

Katapultálás 

SPACE Tüzelés 

Return 

C 

Fegyver kiválasztása 

Chaff szórása 

F 

Flare szórása 

T 

Válogatás a célpontok között 

Alt; B 
AK/H 

Automata fegyver mód 

Horizont be/ki 

Alt/D 

Grafikai felbontás részletessoge 

Alt/V 

Hang be/ki 

Alt/S 

Joystick/keyboard érzékenysége 


Akik szeretik a repúlógepsztmulatorokat. 
azok egy jó darabig látszani fognak vele. 
no persze egyelőre csak a PC-sek. a 
Mtcroproma az Amiga változat megjele¬ 
néséi nyárra ígéri. 


Júlus végén jelenik, meg a CoV nyári dupla különszáma, 
benne SZIMULÁTOR programok összefoglalójával. 
Aki szereti a szimulátorokat, annak ez a szám 
sem hiányozhat a gyűjteményéből! 

Keresd a hírlapárusoknál, vagy rendeld meg tőlünk! 
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Az egyik nap Burlock király o(veszettnek 
hitt fivére, Roland visszatort A király na 
gyón örült neki. do meg semmit sem gyaní¬ 
tott. Roland egy küldetés során tűnt el. ami¬ 
kor elindult, hogy megkeresse a lejárót a 
Túzkó hogy ben a Földalatti Fóld-re (Ez az. 
■mit kibányásztak, amikor a metrót ept- 
l ettek? CoVboy). Mikor visszatért, a király 
léjét toláómkódte mindenfole mesével, va¬ 
rázslatos tárgyakkal, de logtnkább egy bi¬ 
zonyos Hatodik Tókor tó\ beszelt, aminek 
nem volt neve, s emiatt hordozható is volt 
Ha valaki belelepve elteleportálta magát, a 
tükör is vele ment. A király azonnal kaién 
dórokat fogadott fel, hogy elhozzak ezt ne¬ 
ki. s a végén annyira Tokótötte a Hatodik 
Tükör, hogy az országgal már csak alig 
foglalkozott. egoszsego jelentősen 
leromlott, a kincstár kiürült stb... 

Egyszer csak Crodo hirtelen eltűnt, be lett 
zarva Roland által Darzog tornyába (Jajjl 
CoVboy) Innen küldözgette almait, amely 
ben meg azt olmondta. hogy az elrablása 
előtti éjszaka belesett Roland kulcslyukán, 
s meglátta, hogy ’ippog felvette a haloinget, 
aztan fogat som mosott (Biztos, hogy a 
kulcs lyukán na zott be? CoVboy) ! Éhe 
lyott inkább egy fekete könyvet bújt. s a 
padlót mog osszekoszolta fekete szénnol 
és mindenféle pentagrammakkal Ekkor 
egy férfi jelent meg a szobájában, nagy si¬ 
sakkal meg ronda csontváz pofával Roland 
is megelőzte, hogy valaki leselkedik, s ül¬ 
dözőbe vette Crodo- 1. aki miután zsákutcá¬ 
ba került, megtámadta Roland -ot s a hús¬ 
foszlányok alatt megjelent Roland igazi tes¬ 
te LORD XEEN. aki nana. hogy a világura¬ 
lomra törekszik Ja, XEEN elonolt Darzog 
tornya meg úgy lett megépítve, hogy va¬ 
rázslattal onnan ki nőm lehet menni Ezt az 
üzenetet csak Newcastlo lakóinak küldöz¬ 
gettek. de ogy nap az égből ogy hatalmas 
villám csapon le Newcashe-re. Tgy megölve 
annak lakóit, s mindenkit, rajiunk kívül, aki 
látta az almot Mi meg elhatároztuk hogy 
másnap nagy kaland lesz 

Ennyit a be(le)vezetóről Szop volt? Nem? 
Akkor miért nem ugrottad at? 

Miolőtt megijednetek, elmondjuk, hogy ez 
egyelőre csak a leírás első része lesz. tud¬ 
niillik lapzártáig csak ennyit sikerült össze¬ 
hozni. de a következő szam(ok?)ban meg 
találhatjátok majd a folytatást is (ha minden 
jól cseresznye) 

Most a kezelésről — a hagyományokat el¬ 
hajítva a sarokba semmit sem írunk, 
csak azt. amit az MM3 leírásban meg nőm 
tudtunk / rosszul tudtunk / vagy annal 
újabb 


Huhu? Mindenki itt van? Mármint aki olvas¬ 
ta az MM3 két részben közölt leírását Ott 
ijosztgottúnk benneteket, hogy nem árt fi¬ 
gyelni a CoV újabb szamait, mórt úgysem 
usszátok meg a folytatás nélkül Nos a New 
World Compuling jóvoltából az MM sorozat 
ui taggal bővült A CJouda ot Xean alcímet 
viselő játék egyelőre csak PC-n hozzáférhe¬ 
tő. de még az idén kígurul a piacra az 
Amiga verzió Is. csak túrelom (Na Igen. ez¬ 
után majd abból la hónapokig caak hlbaa 
törea lesz az országban, mi? CoVboy) 




CLOUDS Of 



Ezúttal a vertigo-i kocsmában találkozunk 
regi barátainkkal, hogy az elmúlt nehány 
hónap során történt eseményeket beszéljük 
meg. A beszélgetés során sokmindenról 
volt szó. de a központi témát mindig is az a 
visszatérő álom foglalja ol, amoty már nyolc 
hónap óta zavar bennünket 



Az alomban Burlock király tanácsadója. 
Crodo szól hozzánk, s elmeséli, hogy mi¬ 
lyen problémák is ütötték fel a fejüket a ki¬ 
rályságban 


Rögtön kezdjük azzal, hogy mindenkeppen 
első szintűként kezdjük a játékot, nem lehet 
áthozni sehonnan karaktereket, ahogy a 
háromban sem lehetett 
A múltkor nem volt pontos két Ikon leírása 
(a harcnál): 

Két kard keresztbe Ez a gyorsharc- Ha a 
kot egyenes kard módban beállítottunk 
valamit, akkor őzt lonyomva használni 
fogja 

Kard egy fickón keresztül Ez a normális 
ütés. amikor a kezoben lévő fegyverrel 
tamedja az ollenfelet. 

Pontatlanságok voltak az osztályok tójel- 
lomzőinél is 

PALADIN 13-nal nagyobb MIGHT. 

PERSONALITY. ENDURANCE 
ARCHER 13-nál nagyobb INTELLECT. 
ACCURACY 

CLERIC PERSONALITY >13 
SORCERER INT >13 
ROBBER LUCK >13 
NINJA SPEEO. ACC >13 
DRUID. PERSONALITY. INTELLECT > 15 
RANGER INTELLECT PERSONALITY, 
ENDURANCE. SPEED >12 
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POISON VALLEY — Kiló hat nyilat, 
amelynek mindegyik 10-10 HP-t fog le¬ 
sebezni az ellenfélről méreg kíséreté¬ 
ben 

OANCINQ SWORO — Ez mond|uk nem 
változott, de fontosnak tartjuk megje¬ 
gyezni. hogy élóhottak ellen nem hat 
ELEMENTAL STORM — Nem választ¬ 
hatjuk ki a támadás elemét 

A szintek lépése is megváltozott Sokkal 
alacsonyabb szinten már jóval hatalmasab 
bak is lehetünk, persze ezzel arányban nö¬ 
vekedett a szintlépéshez szükséges XP. 

Új szörnyek persze halommal vannak, s 
egy-kettőről adunk is valami adatot (a töb¬ 
biről majd később) 




Név 

HP ACírtam 

Meg). 

GIANT SPIDER 

8 

4 

1 

Mereg 

MAD DWARF 

30 

6 

2 


CLAN SARGENT 60 

10 

2 


DWARF KING 

120 

12 

1 

Altat 

TIGER MOLE 

40 

10 

2 

(nagyot ut) 

INSECT SWARM 30 

10 

1 

(elektromos 





támadás) 

GIANT TOAD 

90 

6 

1 

Altat 

GIANT SNAKE 

15 

6 

1 

Méreg 

ZOMBIE 

30 

2 

2 

Beteg seg 

GOBLIN 

20 

6 

1 


WICKED WfTCH 50 

9 

1 

Tárgy 





megálkozás 

HEAD WITCH 

80 

12 

1 

Átok 

HARPY 

80 

7 

2 

Szerelem 1°) 

KING'S GUARD150 

35 

4 


CASTLE GUARD 74 

30 

2 


MAD FOOL * 

30 

4 

2 

Elmebaj 

ROBBER 

50 

8 

2 

Nyilak, és 





igen gyors 

YANQ KNIGHT 

120 

30 

4 

Lovagokat 





úti először 

ROBBER BOSS115 

14 

2 


Dl GOLEM 1000 

40 

2 

Fegyvert 

eltöri 


A MAD FOOL-nak, a SKELETON nak és a 
JOUSTER-nek van egy áttetsző fajtaja is. 
ami élóholt, WINTERKILL-ben Az élőhol¬ 
tak először mindig a papokra tamadnak 


Egyes fajok kapnak alapba pár 
képességet: 

Ember SWIMMING 

Törpe SPOT SECRET DOOR 

Ónom: DIRECTION SENSE 

Ha új csapatot akarunk összeállítani, addig 
ne töröljük le az eredeti csapattagokat, 
amíg a tárgyaikat át nem adtuk Máshogy 
néznék ki az egyes helyszínek is. pl kocs¬ 
ma, fegyvorboit. mert itt nem a képet adja 
meg. mikor az ajtón belépünk, hanem egy 
terembe jutunk, ahol vannak asztalok, vagy 
egyéb dolgok, s ha lenyomjuk a SPACE -t. 
akkor nézhetjük meg. hogy mi van ott Ez a 
játék folyamán másra is igaz. tehát &atrak. 
kutak, ládák mószerolása előtt mindig kell 
’SPACE'-t nyomogatni. 

Új varázslatok/váttozások: 

Nincs mar külön druidái varázslat, a druida 
csak a varázslói és papi varázslatok bi¬ 
zonyos hányadat tudhatja 

PAPI: 

BEAST MASTER — Sajnos nem tudjuk 
mire való. mert céheknél nem lehet 
kapni 

DAY OF PROTECTION — Egyszerro el 
varázsolja a HEROISM, HOLY BONUS. 
BLESS, PROTECTION FROM ELE 
^EN TjkLS (minden ellen) 

CLAIRVOYANCE — A szemfüles jatokos 
eszrevohetett 2 új kőfejet is a játéktér 
oldalán, amelyek a CLAIRVOY el¬ 
sütése után bizonyos irányokba bólo¬ 
gatnak Ha minden fej nemet int. azt 
loionti. hogy ne piszkáljuk (kút. láda, 
fazék esetében). mert csak baj fog eb¬ 
ből származni Ha az egyik már bólo¬ 
gat. de a másik meg mindig ragaszko¬ 
dik a vízszintes fejmozgatáshoz, akkor 
előnyünk és bajunk Is származhat ab¬ 
ból. ha belenyúlunk, vagy a későbbiek 


folyamán hasznos lesz ugyan, de most 
még csak árt. Ha mindegyik bólogat, 
akkor OK 


DAY OF SORCERY - Ez is amolyan kö¬ 
tegelt varázs: LIGHT, LEVITATE. 
WIZARDS EYE és POW SHIELD-et ló. 


CoV 35/17 































Nagyon kellemes újítás a játékban, hogy a 
megtalált érdekességeket, jelszavakat a 
gép feljegyzi. s azt le lehet hívni egy menü¬ 
ből (QUEST) Külön helyen tarolja a küldő 
tésekhez szükséges tárgyakat, a fegyvere¬ 
ket. a páncélokat, a tumng-cuccokot es a 
varázslatokat tartalmazó ócskaságokat, így 
is növelve a holyot a pakolásnál 

A teloport-tukroknel nem nagyon kellenek 
kodszavak. eleg ha a helyek normális nevet 
írjuk be neki Mi idáig ezeket találtuk (azok 
kedvéért, akiknek esetleg nem lenne mog a 
játékhoz adott térkép, mert azon részlete¬ 
sebben tel vannak tüntetve a dolgok): 
Varosok: Verpgo. Rivercity, Nigtitshadow, 
Asp. Wlnterkifl. Nowcastíg 
Várak, tornyok CasOe Burtock. Castlo 
Basenji. Dragon Towor. Tower ot High 
Magic, Darkstone Towor. Witch Towor. 
Danog 'a Towor 

Egyéb helyezőnek Mount Flreslone. 
Wanone (02 az aréna). Anciont Tomple ot 
Vak 


IINTERKILL 

lóholtok (SPIRIT BONE/FOOL/KNIGWT) 
06.15 -* 50 MIGHT 


Koordináták 


DWARF MINE OMEGA 

30.26 Itt o király + kincse 

WITCH TOWER 


1. szint 

03.08 Fogoly (kiszabadítod 5000XF 1 ) 

2 . szint 

11.08 Fogoly 

4. szint 

06,10 Koponya — varázsszót kérdi 
04,07 és 04.09 

Minden tulajdonsághoz +1 

Felhók 

22,07: 18.04; 18.16; 11.19. Drágakövek 
27,20; 04.19: 08.07: 04.27; 22,28 
Horpia-fészkek 

10.12 Villám csap le 
07,27 Harpia-k irálynó 

F3 — Örkök, Glant Toad-ok vannak 

12.12 Kot: + 5 AC 

08,11 Atytró a sötét oldalra (alulra), 

amikor a holdak állása megfelelő 
07.07 Kút +25 HP 
00,01 Kút. +-5 szint 
09.11 Myra. a gyogyfúvesz 
OS. 12 Lejarat DWARF MINE 01 
04.05 Dorok. a vándor 
12.14 Ork kunyhó 

(leromboljuk —>+1000XP) 

14.06 SHRINE ÓF POISON (resistance) 
F4 — oriasvarangy. óriáskígyó 
09,03 Valin, az öregasszony 
10.09 Witch Tower (Boszorkány-torony) 
E3 — Örkök, INSECT SWARM. 
csontváz, zombi... 

14.13 Ork kunyhó 

11,12 Spot Socret Doors-t árul (500) 
03,14 Tavasz Druida 
09,14 Elemonlol Resistance + 20 
E2 — INSECT SWARM 
01,01 Lejárat DWARF MINE #4 
E4 — Zombi, csontváz 
05,14 Orothon csontsipja 
D2 — INSECT SWARM 
14,02 Merehant kopessegot 60O0-ért 
D3—KILLER SPRITE 
03,08 SPRITE barlang 
12,08 Llgono keresi a koponyáját 
D4 — Zombi. csontváz 
<5.15 Derek menyasszonnyá Itt van 
fogvatartva 
C3 — EVIL RANGER 
03,08 Tito, az olt korosteli a 

HOLY BOOK OF ELVENKIND -01 
(Élt lett belőle? CoVboy) 

15,16 + 10 MIGHT. ACCURACY 
ENDURANCE 


Ha kész a csapat, menjünk oda a polgár 
mesterhoz Vortigo-ban Azt a feladatot adja 
nekünk, hogy a várost szabadítsuk mog a 
kellemetlenkedő SUME -októl meg a DOOM 
BÚG- oktol, mivel az előzőleg felfogadod 
ember orré láthatólag nem kepes Nem kell 
mást tennünk, mint kiirtani városszerte a 
kollometlonkodó állatkákat, majd elmenni 
JOE'S STOREROOMba ahol harcoljuk vé¬ 
gig az utunkat egészen a legdélkeletibb 
dobozhoz, azt nyissuk ki. s ha jót választot¬ 
tunk, akkor említést tesz egy számláról, 
ami a dobozban van s amiből az derül ki 
hogy Joo rendelte mog az állatokat, mert jó 
pénzt fizettek neki érte A papírral mon|únk 
vissza o jsolgarmestorhez. oki XP-n kívül 
még ogy Xiomotkodó polgár' cimmel Is ki¬ 
tüntet minket, majd elmondja, hogy most 
nem ártana a vörös törpéken segítenünk, 
tudniillik a bányáikat elfoglalták az őrült 
törpék Ha megöljük a királyukat, s ide 
visszatérünk, megint ad majd sok-sok XP-t. 
Ez azért mar nehezebb lesz és ráadásul 
jóval hosszab ideig tart. Mentsünk sűrűn. 
Pakoljuk fel magunkat kajával meg varázs¬ 
latokkal, 4 mon|únk le a legközelebbi 
lejáraton Útközben csapkodjuk az örköket 
is, és el ne felejtsünk szintet lépni Két 
szintből áll. az első ötben egy ködöt kell 
összeszedni Minden egyes banyajáratban 
el van rejtve egy betű. ezeket összerakva 
lejuthatunk a második szintre, s ott is 
találunk egy jelszót, azzal egy másik, s 
onnan egy harmadik járatrends 2 orbe 
kerülünk Az első öt szint ködszava 
Mine 1. Minő 2. Mine 3. Mine 4. Mine 5 
(KI gondolta volna? CoVboy) 
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Idő a teleport-tükrókkel is bejuthatunk. de 
jobb. ha vogigjárjuk mindegyiket, mai csak 
a kincsek miatt is Minden egyes helyen a 
MAD DWARF- okon kívül van egy-kettő 
CLAN SARGENT is A TIQER MOíí okkol 
eleinte nagyon vigyáznunk, s ne nagyon 
nyltogassuk ki a dobozokat, meri ha elég 
erősek is vagyunk hozzá, akkoi is valószí¬ 
nű. hogy valami kellemetlenség bújik eló 
A romosban való kutakodást sem ajánljuk 
amíg nincs a papnak CURE POISON-ja. 
mert vagy három óriáspok ión eló vagy a 
turkálót mérgezi meg ( + laíai pár gemot) 
Az alsóbb szintek kód|ai (sorrendben): 


ALPHA. THETA, KAPPA. OMEGA 


Az elsó három is csak pénzszerzésre jó. az 
utolsóban viszont maga a tőrjéé király is ott 
van. Elég veszélyes odáig az ut. mert a be¬ 
törendő falak előtt sokszor van mérges gáz. 
s míg mi utat tőrünk magunknak, o gaz rőt 
szer Is sebezhet és nagyobb valószínűség¬ 
gel meg is mérgoz A törpe királyt kot 
CLAN SARGENT is ved. A király kincse is 
elég énekes, de a legjobb az XP, amit éne 
kapunk a polgármestertől Azonkívül me¬ 
gint ad egy kitüntetést, a Bátorság Vörös 
törpe Érdemrendlót (egyre jobb!). Ilyenkor¬ 
ra már 7-8 szinten lehetünk, s nem baj. ha 
boszorkányok tornyát is meglátogatjuk (de 
eddigre mindenkeppen vegyünk LEvl- 
TATE varázslatot, ha máshonnan nem, hát 
RIVERCITV-öó\. de ott még vigyázzunk, 
mén igen káros lehet az egészségre egy 
SORCERESS) Ehhez menjünk ol Valin- 
hoz. aki odaadja nekünk a torony kulcsát, s 
megbíz minket azzal, hogy romboljuk le az 
egész boszorkány szövetséget es hozzunk 
ef neki egy umkornls-szarvat (itt is), s azzal 
maid leitámasztja kedvenc egyszarvúját. 
Fallistá-l Mén egyszer erre a helyre tévedt 
és a boszik elaltattak, majd mikor lelkeit 
egy unikornis leküdt mollette. akit már rég¬ 
óta meg akan óim a gonosz lehérnép Am 
ó vigyázott ra. de nemrég váratlanul eltűnt, 
s azóta tudja, hogy a boszik megölték Bent 



a toronyban nem lesz sok veszély, a gob- 
llnok nevetségesen könnyű ellentelek ezen 
a szinten mar o boszik nál meg arra vi¬ 
gyázzunk. hogy tegyünk magunkra egy 
PROT FROM ELfeMENTALSt hogy 
vadján a tűztámadásaiktól. Szabadásuk ki 
a foglyokat minden szinten, az utolsón 
öljük meg a HEAD WITCH-t aztan 
mernünk oda a koponyához o délkeleti 
sarokban, adjunk noki egy gemot. majd 
mondjuk: ROSEBUD . s erre kinyitja a 
titkos ajtót, az egyszarvú egy szarva a 
miénk is lehet Vigyük hát ol rögtön Vulm- 
nak. aki nagy örömében CRUSADER cimet 
ad nekünk, s Így már bemehetünk CASTLE 
BURLOCH- bu A toronyban egyébként 
hasznos dolgok a második szinten a 
koponyák, mert egy gémért, valamint pár 
aranyért igen értékes varázslatokat adnak, 
pl LlGHTNING BOLT A legutolsó szintről 
is mehetünk eggyel teljebb. az a 
tolhőbirodalom lesz. Mielőtt egy lelhóro 
lépnénk, lőjük el a LEVITATE-t, különben 
kellemetlen dolgokban lesz részünk 
Ugyanez történik akkor is, ha nem felhőre 
lépnénk, mert akkor a LEVITATE sem fog 
minket megvédem a lezuhanástól (viszont 
egyszer azért erdemes megnézni a 
zuhanást, mert szerintünk egesz |Ol néz ki) 



Itt a leihókon szedjük össze a gemeket. 
majd csajuk agyon a HARPY QUEEN t. s 
rontsuk szét a harpia-tészkeket A kardokat 
nyújtó kezekből csak akkor vehetjük fel a 
cuccokat, ha mar CRUSADER-ek vagyunk, 
a szobrok feliratait ivedig csak akkor olvas¬ 
hatjuk el, ha LINGUIST-ek is Egy zuhanás 
100 HP-t sebez Most már kótetlonül mász¬ 
kálhatunk. s gyújthatjuk bo az üjabb as 
újabb megbízásokat, ezekről részleteseb 
ben később, most csak nagy vonalakban 
Burlock király varában három megbízást is 
kapunk, az egyik a királytól, aki természe¬ 
tesen minket is a hatodik tükörért küld el. a 
másik a király tanácsadója, aki tudja, hogy 
itt valami nincs rendben és Crodo-t szeret 
né látni. így mogkér minket, hogy hozzuk 
vissza a gonosz mágus. Dar/oa báró tor¬ 
nyából A harmadik a királynő, egyelőre 
csak az ő kérését tudjuk teljesíteni, mert 
neki a gyémánt tiaráját loptak ol a RIVER 
C/TY-i rablók Nem ártana tehat a varosokat 
mogpucolni a rossz olemektól. RIVERCITY- 
ben két gond is van, az egyik a SOR¬ 
CERESS ek gyülekezető, o másik a 
ROBBER-eké Mindegyik eleg nehez. csak 
a 10 szint körül álljunk neki. A SOR¬ 
CERESS elintézésére a város északi ré¬ 
szén lévő pali kér meg minket A boszik az 
északnyugati részen, a céhén túl vannak, a 
rablók főhadiszállása pedig kozéptájt, nyu¬ 
gat felé Rajtuk kívül még INSANE 
BEGGARok is kellemetlenkednek, de csak 
alacsonyabb szinton jelentenek veszélyt, 
mert harapásuk egy kissé felkavarja 
lelkileg embereinket Nagyon sok. 
pontosabban 80.000 XP-t kapunk ha a 
fickónak visszavisszük azt. amit a boszik 
elloptak tőle. azonkívül megtanítja az 
ENCHANT ITEM-et is NIGHTSHADOW on 
egy átok ul. és toli van gnóm vámpírokkal 
(nem RAVENLOFT-os hálistennek) meg 
ÉAT QUEEN okkal. A BAT QUEEN-ek is 
először a papjainkra támadnak Az 
élöhottak kiirtása után maradt egy koporso 
01,14-ben, amit csak akkor tudunk kinyitni, 
ha a napórákat megfelelően beállítjuk s a 
koporsót a megfelelő időpontban 
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foitos/ogoljuk Erre az időpontra a sírkövek 
utalnak, pl. egy macska élete, no meg 
csak este harcolhatunk, szóval mindenki 
rájön, hogy este kilenckor próbálkoz¬ 
hatunk COÜNT DRAC eló is jón ás Icszi- 
vogatja varázstudóink SP-it. s ha megöltük, 
koporsójában találunk 99.999 aranyat es 
50,000 XP-t (pontosabban azt nem találjuk, 
azt kapjuk). 



WINTERKILL is élőholtas gondokkal küzd. 
m a város mogboldogulatlan lakói ugrán¬ 
doznak az utcakon Először meg keli ölni 
minden SPIRIT BONE-t. de nagyon alapo¬ 
san kutassuk at értük a városi majd men¬ 
jünk le a délkeleti gonghoz, abba egyszer 
üssünk bele, s utána a kát északihoz, majd 
mindegyikre ketszer-kátszer csapjunk rá 

Vannak oldalt kis gombok is azokat az ír 
tás fázisában nyomkodjuk meg. s akkor 
több rejtőzködő SPIRIT is ranktamad Ha 
ez megvolt, menjünk vissza az itteni pol¬ 
gármesterhez. aki száp nagyot koszon ne¬ 
künk. de elmondja, hogy most sajnos a 
SPIRIT FOOL-ok jönnek, ismételjük meg 
mégegyszer Ha ezekkel is megcsináltuk 
ugyanazt, okkor a JOUSTER ok SPIRIT 
megfelelői jönnek, amik mar igen veszélye¬ 
sek. de utánuk már marad a béke es kap¬ 
juk az XP-ket 



ASP is bajban van Itt kigyok özönlöttek el 
a varost Először természetesen irtsunk ki 
minden SNAKE MAN-t meg GUARDIAN 
ASP-ol Figyeljünk arra, hogy északon, 
ahol homokos a talaj egy csikban telepor- 
tok vannak, azokat kikerülve lehet csak to¬ 
vábbmenni Ha ez mogvan, akkor menjünk 
visszo a főtérre, s a gömbök szinoit kell 
váltogatni Átlósan kell azonos szmüeknek 
lenniük, de hogy most piros legyen-e a dél¬ 
keleti vagy kék. azt a kedves Ofvashow-ra 
bizzuk Ezután hozzáérhetünk az északon 
levő géphez, s az nem fog minket visszato- 
léjjortálni. benne meg is Telhetjük az átala¬ 
kítót. amit romboljunk szét Ezután felve¬ 
hetjük a PIEZOCRYSTAL t. ami pár mező 
vei lejjebb van. s azt adjuk majd valamikor 
oda kint ogy fickónak, aki ezt keresi, s cse¬ 
rébe megtanít minket a MEGAVOLTS ra. 
de még ad pár százezer XP-t is 

Ha igen magas szintűek vagyunk, akkor 
megnézhetjük BASENJI varát is. ám előtte 
mindenkepp pakoljuk fel magunkat az 
egyik kútból +250 HP-vel. meg egy PROT 
FROM ELEMENTAL.FIRE vei. meri állan 
dóan tűzgolyókkal fognak minket csapkod¬ 
ni Itt nagyon jól lehet a tulajdonságainkat 
növelni, bizonyos tekercsek elolvasása 
után 


Találhatunk pár dolment is. amikben egy- 
egy druida kéri segítségünket, aki a tel 
utolsó hópefyhét. illetve a nyár utolso vira 
gát keresik Newcastle (volt otthonunk) 
igen rossz állapotban van. de 50.000 
aranyén megvásárolhatjuk Ezután az 5 
megacredit-ért a királyi várban az ogyik fi- 

2 ura elintézheti, hogy javít valamelyest az 
llapotán Ötször kell ot megacrodit, azaz 
összesen 25. hogy ismét regi jsompájaban 
tündököljön a vár 

Ezeken kivül meg sok-sok kisebb-nagyobb 
megbízást is kaphatunk es fogunk is 
kapni A várakba/barlangokba C8ak a 
megfelelő kulccsal ongednek be. az Ősi 
Vak Tompít) kulcsát egy mocsárvidék 
szelén élő figura adja. aki mellesleg 
mogkoi minket, hogy tajsossuk is el ezt az 
undorító vallást A Fómagia Tornyához a 
kulcs a Cflve Ot lllusion -ben található, 
ahogy egy szoborfelirat mondja a FoM 
birodalomban Itt olvashatunk meg valamit 
egy TAXMAN -ról. meg hogy o 
megacreditekkel is van valami dolga 



Hat akkor egyelőre ennyit. Úgy gondol¬ 
juk elinduláshoz mar eleg. de ha valahol 
megakadnátok, akkor várjátok égre me¬ 
redő tekintettel valamelyik újabb CoV-ot, 
mán Ismét csodákkal fog szolgálni a 
nyájas Olvasónak, mint ahogy ez mindig 
is így volt 


CompArt KFT 


Üzlet: Budapest, Újpesti Centrum Áruház, 

(A kék metró újpesti végállomásánál) II. em. 


Tel.: 169-5155/35 
Fax: 189-3707 



JÚLIUSTÓL 


COMMODORE-ra, AMIGA-ra, PC-kre 
RÉSZLETFIZETÉSI LEHETŐSÉG, 

ÉS HITELAKCIÓ!!! 

Áraink: 

C64-es: 9.690,- Ft 
Amiga 600: 33.900,- Ft 
IBM PC: 49.000,-Ft-tól 

Áraink az ÁFA-t tartalmazzák! Vásárlás előtt kérjük, telefonon egyeztessen velünk! 
Üzletünkben számítógép- és videoszervíz is működik, 
elromlott gépét garanciával megjavítjuk. 

Figyelem! Az AMIGA NET klub tagjai 3% árengedményt kapnak árainkból! 
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ebe PROPbecy 


CoVboy: Juhhee. Indul a becsi gyors, 
avagy Wien, Khm. pontosabban Ween 
mér megint prophecy-t | ét a zik. azaz tán¬ 
col égy Ween-er WalZéfl... Lője mór le va¬ 
laki ezt a CoVboy-t! 

Végre! Egy újabb játék a Coktel Vision- tói. 
a nagysikerű GobJiiíns- sorozat alkotóitól! 
Alcíme. The Prophecy' jóslatot jelont, pró¬ 
fécia. PC-n yónyórű iritro mutot|o be az 
olózményeket. molyok, mint mindig, ügy 
alakulnak, hogy súrgós színrelépésünk 
nélkül bizonyos végzetes események bekö¬ 
vetkezésének valószínűsége ugrásszerűen 
magnó Egy egesz fantasy-kiratyság veszte 
forog kockán, szükséges tehát a rendelke¬ 
zésünkre álló három napot sűrű tevékeny¬ 
kedéssel eltölteni, különben a csünya 
rossz Knta! átveszi a hatalmat, es romlásba 
dönti. sót nyomorúságba taszítja a 
seholsincs-vidéki lakosságot Ween unoka 
képében kell küldetésünket toljosrtonúnk 
Amigán az intro elmaradt, sót egyelőre 
csak egy frencia nyelvű változathoz volt 
szerencsénk, szóval az Amigásoknak két¬ 
szer is illik elolvasni ezt a leírást, hogy a 
dolgok egyértelműek legyenek 

A játék kezelése: 

A kezelés teljesen egér-orientalt vagyis sok 
dolgunk nincs, mint tologatni maus báré 


tunkat a képernyőn, azután cltckelni itt-ott, 
szóval szépen mindenki rá fog jönni a dol¬ 
gok fortélyaira 

1.A házban 

Egy ház nappali szobájából indulunk. A 
két működő ajtó közül az egyik a tornácra, 
a másik egy alkimista műhelybe vezet A 
tarisznyában mindössze egy kis szamóca 
található Nem baj, majd Ween gyújt még 
hozzá más földi javakat is Hogy el ne fá¬ 
radjon cipelni, a tornácon két mókás kedvű 
apoka (Üki és Ortoi) szegődik a szolgálatá¬ 
ba 



Hősünk előrelátó módon minden vackot 
összeszed, amit csak tud. Gyűjtögető élet¬ 
módjának eredménye: egy harapófogó a 


tűzhely mellől, egy varázsgolyo az asztal¬ 
ról. agy darab zsír meg egy kés a faliszek- 
rénybol. egy marék rózse. egy nádszál és 
egy adag tűzifa a tornácról; egy magvakat 
tartalmazó szútyő. egy orvossagos tégely a 
műhelyből 

A nád éles levelére es a tornác védőrácsa 
nak keménységére való tekintettel Ween az 
imént említett fogót rögtön használatba is 
veszi. Az azonban nem sokáig bírja a stra¬ 
pát a rács végez vele. Ween pedig ügy 
dönt. hogy használhatatlan dolgokat nőm 
cipelltet) tovább, ezért elhajítja (így tesz a 
késsél is. miután a nádból furulyát faragott 
vele.) IMelleslog. Qoblims ll-n edződött já¬ 
tékosoknak oleinto furcsának tűnhet, hogy 
itt a tarisznyában lévő tárgyakon sőt a sze¬ 
replőkön is lehet hasznaim a kezünkbe vett 
szerszámot...) 

A furulya hangja (Ween-en használd) elő¬ 
csalja Ürm öt, aki a vámpírok csoportjába 
tartozó denevér, és állandóan gyümölcsre 
ohos Kedvence a szamóca, annyira szere¬ 
ti. hogy aranytűddel fizet érte Miután elfo¬ 
gyasztja a gyümölcsöt örömében olkezd 
összevissza repkedni, lévőivé a polcról 
minden értékeset (kristályvazák. tégelyek 
ele.). Közben leesik még egy kis szamoca- 
dzsem Is, mely ismételten számot tarthat a 
vámpír érdeklődésére Urm cserébe fel¬ 
ajánlja varazshatalmát. amit Woeo ügyosen 
a kandallóba helyezőn eghotó anyagok 
gyors égésének beindítására használ fel 

Az alkimista műhelyben a talon levő portré 
egy digitalizált látomás gyors felidézése 
után szögre akasztható Mogüle egy rejtek¬ 
hely nyilasa kerül napvilágra A benne 
mindeddig rejtőzködő patkány az orvossa¬ 
gos tégely tartalmával kezelt magvak etfo- 

S rtasa után elazenderúl, lohotóve távé 
Ween egy öntőformát halásszon ki a 
>ól. Az asztalon talált nagy kulccsal 
égy gyanúsan mozdulatlan koponyát szét¬ 
törve egy gyűrűhöz is hozzájutunk 

Uki és Őröl. a két bolondos segéd rajon 
hogy ha ez a gyűrű (az első szent ékszer) a 
varázsgolyó közelébe kerül gyors transz- 
formáció megtekintése közben egy üst ke¬ 
letkezik. Nosza, Woeri rögtön fel Is teszi 
benne az aranyrudat olvadni, majd az ol¬ 
vadt aranyat öntőformába öntve a kapott 
aranykulcs birtokában semmi akadálya an¬ 
nak. hogy a műhelyben található lakatot ki¬ 
nyissuk. 

2. Az ároknál 

A föld alatt egy széles árok állja utunkat, 
melynek alján kenes füstöt orogotvo izzó fo- 
tyaoék fortyog. Egy olőttúnk erre járó utazó 
nem találta meg a jokert, és most ott fekszik 
a földön a szerencsétlen, élőt pedig csak 
annyi von benne, hogy kukacok maszkái¬ 
nak romlásnak Indult csontjai között Sebaj. 
Ween erre felkapja az összes felkapható 
tárgyat, sorrondben: egy égő fáklyát (me¬ 
lyet a tábortűz meggyújtása után gondoson 
a tarisznyába helyez) es néhány szál desz¬ 
kát. melyek a falhoz vannak támasztva 
Most derül csak ki. hogy özek eddig egy 
üreget takartak, melyben KVeen-nek még 
egy kötőiét is sikerűi zsákmányolnia 

A tűzön (az üstben) megolvasztva Ween 
egy kis olajat készít a zsírból, amit aztán ta¬ 
rolás céljából az üregben falait helyes kis 
csuporba tölt. (Itt alkalmunk nyílik megcso¬ 
dálni a program flyout' típusú menürend¬ 
szerét. Merje valaki azt mondani, hogy a já¬ 
tékprogramok nem haladnak a korral!) 

A gyűrűt az üstről levéve Ismét golyóhoz ju¬ 
tunk, ezt ugyanis egy. az üreg homályában 
rejtőző koponya erősen hiányolja Miután 
kimutatta a foga fehérét, kérjük vissza a va¬ 
rázsgolyót. hűha Weori-nek meg szükségé 
lesz rá Itt van egy teljesen berozsdásodott 
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emelőszerkezet (nem emlószerkezetl) is 
Ween beledugja a nyílásba az urogos cson¬ 
tot. ás csodák csodájára a boleontött olaj 
pont a szerkezetbe kerül, kitejlve ott jótá 
kony hatását Ezután csak meg kell húzni 
az emottyűt. Az árok közepénél kiemelke¬ 
dett kőről már elér a túlpartig a kötéllel 
összekötözött deszkák vége. 

3. A pecsét 

A homályban egy kőből készült zárszorke- 
zot rejtőzik, mint azt a tarisznyából elhalá¬ 
szott. meg lobogó fáklya helyretételével 
megtudjuk. Alig ért ide, Ween azonnal 
megszabadítja az őrt álló kőszobrot dicső 
fegyverétől, majd ezt a földön talált csonttal 
megtámogatva elhúz egy függönyt Mö¬ 
götte csak feketeribizke van. amit Urm ba 
rétünk — inkább repdesve. mint repesve 
— elfogad. Varázserejét nem. de 
szolgálatait azért felajánlja, az ártó fölötti 
lyukon át behozza nekünk az ajtó kulcsát 

Egy kis kamrába jutunk, melyben az Exca- 
libur-legenda paródiájának megtekintése 
után a felvett karddal egy fétist talapzatáról 
leboritva hallucinogén kipárolgasú cián di 
metil-hipofoszfátsavat fedezünk fel Jó lesz 
ez a jelenleg éppen üres üstbe, melyben 
eddig sok minden megfordult már. de való¬ 
színűleg nem árulunk el vele nagy titkot 
ha azt mondjuk, hogy ezután som lesz ez 
másként. 

Minthogy savunk van. már csak egy kis 
ember(?)figurára van szükségünk, amit a 
megfololó köd betáplálásakor felpattanó 
re/tekajtó mögül szerzünk be Egy másik 
kódra egy ellxir kerül elő, ezzel később 
még kezdhetünk valamit. 

Miután Ween lemaratta a cseppkövet a pe¬ 
csétről. a Nap- és Hold-köveket, meg a kis 
képmást a helyére illesztve az akadály el¬ 
párolog. mehetünk 

4. A vízparton 

A távolban látszó templomhoz vezető hidat 
megközelítve egy ronda zöld szörny ugrik 
elő. látszik rajta (meg mondja is), hogy sze¬ 
mélyesen Mr Kjunl küldöttjo Annyi baj le- 

g ion. gondolja Ween, a belőle kihullott tol- 
I az oldalt található ládát birizgálva Az 
ebben található italokat az üstben jól 
ósszemixelve olyan koktélt készít, amitől 
rögtön Urm kedvence terem a sarokban 
Urw ismét aranyra cseréli, ami jól jón. ha 
búvárkodni akarunk Az arany ugyanis 
ósszeolvasztható az első pályáról magunk¬ 
kal hozott fél lakattal. Így egy búvárkészú- 
lok-hetyottesitó varázslatot nyerünk 

Megyünk a víz alá. vagy talán inkább szá¬ 
raz lábból óhajtjuk megközelítőm a templo¬ 
mot? Mindkettő módunkban áll: ha az 
előbb készített turmixot az elixirrel is meg- 
kezeljük, hatásos szórnyzanzásitó bájnál 
hoz jutunk. 

5/a. A hídon 

A hídon néhány lyukra és egy kivont kard¬ 
dal üldögélő bekara leszünk figyelmesek 
Ween egy lyuknak kődarabbal történő lezá¬ 
rása erejéig kölcsönkéri a kardot, a másik 
lyukat pedig az üsttel fedi be Közben Urm 
barátunk lozabálja az itt látható hatalmas 
szamócákat, több tonna aranyport hagyva 
a helyükön. Ez viszont a harmadik lyukban 
fogott kis rovarnak kedvonc eledele, hagy¬ 
juk meg neki. 

5/b. A víz alatt 

A víz alatt egy kicsrt nehezebb az elet A 
vízből kinyúlva Ween elkap egy legyet, 
amit egy víz alatti bokor kózolébo helyez 
Erre egy kis hal megindul arrafelé, nem 
tudván, hogy egy nagy hal viszont éppen 


őrá les A nagy hal megeszi a kis halat. Fel 
is fordul tőle, mert a kis hal egy kis 
elektromos hal 


A nagy hal hasat uvogdarabbal felnyitva 
egy vasrudat találunk, amivel a kiugráló 
ráccsal olzárt kijárat oldalán leváló sziklát 
lefeszítjük, de ugyanez egy odú nyilasának 
kitágításánál is segítségünkre lehet A bo¬ 
korból felriasztott kis hal szerencsétlensé 
gére jjont eme odú előtt szeretne elúszni, 
de megjárja A kiköpött csontvázból előke¬ 
rülő szigonyhegyot vasrúdra illesztve mog 
telelő eséllyel próbálhatjuk meg b követke¬ 
ző halacskát keresztúlszúrni Már csak az 
időközben beragadt rács köze kell beillesz¬ 
tenünk. és a mohó odülakó kihajlítja a rács 
rűdjait. 

6. A templom bejárata 

Egy csúnya kígyó állja el a bejáratot Mi¬ 
után Ween visszaváBoztatja kvarckristállya 
a méreggel, nincs akadálya egy kis bozót- 
túznek Egy rovar csapdának nem a leg¬ 
megfelelőbb hely a háztető, na meg éppen 
kapóra jón a szállásukat vesztett rovarok le- 
csendesítésére Ezért Ween az ároknál leír¬ 
tak alapjan újfent golyót készít az üstből, 
majd az itt talált felölsz (a második szent 
ékszer) segítségével csöve alakítja azt. Ez¬ 
zel leveri a rovarcsapdát a földre, és be¬ 
gyűjti a rovarfolhót 

7. A sárkányfajzat 

A sárkány nem jár túl Ween őszén. Hősünk 
addig használja a pergamenre Írott varázs¬ 
latokat amíg a sárkány szúnyog képét nem 
ölti Ekkor gyorsan csapdaba csalja, ma|d a 
cseresznye illatara belibegő Urm-mai a sze¬ 
méttelepre szállíttatja 

8. A templom 

A templomban körülnézve három zárt ajtót 
látunk A helyes megoldás a bal oldali, bár 
mindháromnak ugyanaz a kódja: balról 
jobbra, felülről lefele mind a négy gombot 
megnyomjuk, majd Enter (a koponya) 

1 | 2 


3 | 4 

A következő ajtó kódja: o. ooo, oooo. 

Enter 


9. Az ór(lány) 

Egy mesterségesen elronditott banya őrzi a 
szentély momentán még nem is létező be¬ 
járatát Csak (le)parolt kvarcvirag kivonattól 
kapja vissza eredeti (igen formás) alakiát. s 
vele együtt erejét Elkészítése (1 személyre) 
a következő: 


Vágy lo a szobor főjéről egy zöld rongyot, 
és töröld lo az évszázados jx>rt a szobor 
szeméről. Végy fel minden felvehetőt. aztán 
a talált kalapáccsal csinálj torzót a szobor¬ 
ból. Közben a tűzhelyre pakold föl az amfo¬ 
rát. rá a leveleket, alá a fát és a gyújtást, 
majd a szókőkutat olotre pöckölve (12, 4. 6. 
3) nedvesítsd meg a portórló rongyot. A le- 

S sett vízilovat emeld fel. és tedd a polcra 
intózd meg a szobor szemeit méroggel és 
virágjicrral. kígyó és kvarcvirág leszen 
azokból. A kígyó varázserővel bír Alakít¬ 
tasd át vele a csövet, és tedd föl a tűzhely 
fölé. Vord ki a kiálló téglát a falból. Gyújts 
tüzet egy nagyítóval Főzd ki a virágból az 
aroma! és a nedves rongy hatására lecsó- 
pögó párlatot kis zöld korsóban fogd fel 
Hidegen tálaljuk 


Ween a rögtönzött lepárlót lerombolva 
visszanyeri a varázsgolyót, és az időköz¬ 
ben odaülő bálványnak kölcsönadja egy 
pillanatra. Erre egy ajtó koletkezik a falon 


10. A szentély 

Most derül csak ki. hogy a csunyo Kraal ol- 
lopta a Revuss-t a tabernakulumból. Így hat 
itt még nem ér véget a megpróbáltatások 
sora. Ween ezorl eloroz a függöny mögül 
kél tükröt, lehúzza a szoborról a kesztyűjét, 
kivesz vele egy szivet az itt található doboz¬ 
ból. és egyúttal a helyére is teszi Nem ké¬ 
ne Itthagyni a nyakláncot, amely a harma¬ 
dik szent ékszer, es karddal gazdagítja a 
varázsgolyó lehetséges megjelenési formá¬ 
it A mérleget tartó szobor orra nyrtoszorko- 
zet. de csak a mérleg keheltyel való átbil- 
lentése után működik 

Mielőtt távozna. iVeeri vet még egy búcsú 
pillantást az asztal mellett rejtőzködő vázá¬ 
ra A kivett kulcs nyitja a feltáruló folyoso 
alfaját, féltévé, hogy a tükrök jól be vannak 
illesztve az e célra kiképzett nyílásokba 
Újabb homályos folyosó, u végén kot ajtó¬ 
val Miként a hid/viz (5/a, 5/b) eseteben. itt 
is két szálra bomlik a cselekmény, csak 
annyi a különbség, hogy m mlndkel válasz¬ 
tási lehetőség a nehezebbik 

11/a. Urm felélesztése 

Egy óriás dino nemtetszése nők SB-n (or 
comp ) megfelelő hangot is adva hidegre 
toszi Urm barátunkat Két terep elorhetó. az 
ogyik egy épület homlokzata a másik (*»• 
d*g egy folyóport Az elóbbm Ween lefeszít 
egy hordóról egy abroncsot, es egy télre- 
osó helyen még egy hálóval is foHogyvor 
kezve elindul a folyóhoz. Odaérvo 
kiugraszt egy rákot búvóhelyéről, halászik, 
és az eredményt a rak Iménti tartózkodási 
helyere holyezi Erro a rak ki|ón a vízből. 
Ween pedig elkama Eztán az abroncsból 
és egy fémrácsból csinos kis szerszámot 
készítve aranymosásra adja a fo|ét 

A folyótól visszatérve Ween karddal villám¬ 
hárítót fabrikál a nagy szobor kezéből, es 
az így szerzotl villámmal foltokon a k útból a 
láncon lógó ládát Miután a rak elvágta a 
láncokat. Ween kardjával lelfesziti a laoa te¬ 
tejét. és a benne tatait kulccsal egy szek¬ 
rénykéből egy Naf>-szimbólumot zsákmá¬ 
nyol. molyét hódolata jeléül a szobornak 
ajándékoz így tesz a villámmal es a talált 
aranyrögökkel is. 



11,'b. A szórnykirálynó 

A jobb oldali ajtó egy rétre nyílik, melyen 
szorgos szórnyecskek etetik mohó király¬ 
nőjüket Elszórva találhatók még itt mon- 
gúz. kígyó, tábszarcsont, zsák. gyökér, stb. 
(Ja. stb nem található, aki mégis talal. az 
megkaphatja a THE PROPHECY Shareware 
változatát. INTRO.STK nélkül. ) 

A zsákot szájával előre tartva megközelítjük 
a békésén szendergő kigyót. és egy ovat 
lan pillanatban hirtelen mozdulattal ráborít¬ 
juk. de még a madzagot is bekötjük a zsák 
száján, ki ne szökjön a rusnya féreg. A 
monguz jut ilyotenkópjson betevő falathoz, 
aki cserébe megteszi nokúnk azt a szíves¬ 
séget. hogy eltűnik a színről siotvo 

Ween learatja a virágot, majd egy csóda- 
rabbal a csörgedező forrást alkalmilag elte¬ 
relve gyöngyök és egy félig törött labszar- 
csont segítségével kombinált port készít 
belőle A sarokból olóhalászott gyökérro a 
fa kérgének folhasitása nyomán kifolyó 
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K antából vetelez. a mászkáló szőrnyecs 
k amóbava alakítása céljából Az immá¬ 
ron hozzáférhetővé vált királynő fojfájását 
csak egy házi készítésű por enyhíti, viszont 
az olyan hatásos, hogy nemcsak a lejfájás, 
de az egész királynő megszűnik tőle A ki¬ 
járatot elzáró rács egy kőtél elnyisszantásá- 
val nyílik. 

12. Kilátás 

A tengeri A távolban nem fehor vitorla ha- 
nőm maga a Volcano Istáiul látszik, amely 
tulajdonképpen Ween uticéija Ezért egy 
csészében fölfogja ogy fa csöpögő nedvet, 
és egy piros virágra önti. Egy rég kihalt ős¬ 
állat koponyájáról a szarvat, egy fáról pedig 
ogy indát kölcsön 


16. A völgy 


állat koponya aiól a szarvat, egy fáról pedig 
ogy indát kólcsónvéve csákányi barkácsol, 
és kipróbálja a bal alsó sarokban 

A fakadó forrás vize hatalmasra növeszti 
azokat a szikla töven termő gombákat, me¬ 
lyeknek izét e néhai ósállat szemúregeben 
elő forog annyira szereti De az — Tévén, 
hogy csak egy gyáva kukac — nem mer az 
itt röpködő grrffmadár szeme elé kerülni, 
ezért vártuk mog, mig az a ragacsba bele¬ 
ragadt légy iránt kezd el beható érdeklő¬ 
dést tanúsítani, és kővel hajigáljuk meg 

13. Hajóépítés 

Biz' ez a partra sodródott csónak lehetne 
jobb állapotban isi A parton hevoró evező- 
maradvány még csak-csak megteszi kor¬ 
mány lapátnak. de a stabilizator az már ke¬ 
ményebb dió Egész jsontosan kókuszdió, 
nem is egy. hanem két egesz halónyi De 
nem ám halászháló. mert az másra való. 
Jolesen halfogásra 

A halászatról nem térünk vissza üres kéz¬ 
zel. egy épf>on ikrákat rakó halat sikerül 
fognunk, mint azt a hal oldalának felhasita 
sakor megjelenő animáció tudtunkra ad|a 
(Ellopott hátizsákunkat Urm aranyáért cse¬ 
rébe a személyesen jelöniévé tolvajtól kap¬ 
hatjuk vissza ) Vitorlát az alant morgolodo 
pókocska szó nekünk, egy kis kaviár elle¬ 
nében. 

A karddal levágott taagakat ügyesen altal- 
votjúk a lélekvosztó törzsén, raakasztva a 
kókuszdióval teli hálókat Egy bambusz¬ 
odat sem ártana kivágni, árbocnak Foszit- 
súk ki a vitorlát, és tengerrel Ahoooooy! 

14. Hajózás 

Az oldalunkat a kíváncsiság csónakunkat 
viszont egy Kraa/-kúldótt fúrja ki. így a be¬ 
ömlő vizet időnként üsttel ki kell meríte¬ 
nünk. Eközben Ween időt szakit magának, 
hogy miután az idekészített kulcs nem ide 
való. mérgében leverje a lakatot a csapó aj 
tóról, amely ogy kiskancsó szurkot rejteget 

Lázas vizmerrtgetesunket egy pillanatra fél¬ 
behagyva csővel közelebb piszkáljuk a pa¬ 
lackpostát. mert megtetszett az üveg para¬ 
fadugója Kicsit be kell szurkozni, es már 
bo is lehet verni a lékbe 

15. Az öreg halász 

Partot érve kiderül, hogy a csónakban talált 
kulcs a parton álló viskó ajtaját nyitja. Egy 
öregembert találunk odabent, egy nagy tál 
szamóca és egy ásó társaságában. A ten¬ 
gerpart homokjában rongeteg dolog van el¬ 
temetve Ezeket mind igényli az üldögélő 
óreg. de meg Urm -tói is akar egy kis ara¬ 
nyat Mindennek birtokában eltűnik szé 
késtől, szabaddá téve a bejáratot, amit 
karddal kell kifaragni 


A gyanútlan látogatót egy hegyes fogai 
megáidon mérges húsevő virág fogadja 
valójában egy elvarázsolt gyonyorűsé 


K kkal 
Ez 

i séges 


tündér, akinek az igazi alakja a fan csüngő 
dióba van zarva 

A fa gyökerei közt karddal turkálva aranyat 
találunk Ezt odaadjuk az aranyzabáló ké¬ 
résznek, miután egy lyukba benézve kiug¬ 
rasztottuk azt búvóhelyéről O egy madzag¬ 
gal segít ki bennünket Ween addig hado¬ 
nászik a karddal, amíg le nem vág egy kar 
vastagságú agat. meg egy csomo nyíl¬ 
vesszőt 

Az ágra ráköti a madzagot, és az így ké¬ 
szült nyíllal becélozza a diót. de a tollazat- 
lan nyit célt teveszt csak egy madarat ug- 
raszt ki a lombok közül. A duzzogó virág 
rögtön elkapja a szerencsétlen szárnyast, 
csak a tolláit hagy|a meg. amit Ween egy 
csővel piszkál ki a virág veszélyes közelsé¬ 
géből A tollal kezelt nyílvessző már eltalál¬ 
ja a diót Karddal szétfeszítve azt. Ween ki¬ 
szabadítja a tündért 

17. Kraal előszobája 

Ismét találkozunk a trükkös öregemberrel, 
aki aranyat követel, de na megkapja, mér¬ 
hetetlen naivitásunk fölötti csodálkozását 
kifejezve szépen eltűnik vele Ween a bot 
és az uvegszem áltál mégegyszor megidé¬ 
zi. es Urm segrtsegevel kővé változtatja az 
óreget, aki erre beadja kőkemény derekát, 
és kinyitja az ajtót 

A méreg és a virágpor, melyek ogy Iádat 
tollal mog legyezve válnak láthatóvá, már 
régi ismerősök. Az üstben e kettőből koty¬ 
vasztott varázsitalt a sarokban burjánzó 
gombára ontjuk, elősegítve annak robba¬ 
násszerű növekedését Ekkor előkerül egy 
pár darab szarvasgomba, a következő va¬ 
rázsszerek elkészítését téve lehetővé. 

1 Szokásos koktél (méreg + virágpor): nö¬ 
vesztő hatású szer 

2. Méregé szarvasgomba luciterys. azaz 
fény hozó 

3. Virágpor-t szarvasgomba: vitalys, azaz 
életadó 

4 Mind a három változtató turmix 

Ween megint készit egy alapkőidéit, és ez¬ 
úttal egy Tűcsomót serkent gyorsabb fejlő¬ 
désre vele. Kamillát arat. maid a kettes szá 
mű hatóanyag segítségével kifordítja rubint 
(a belsejében égő tűz kívülre kerül...), és 
kamillateát főz rajta A beteg férog a 
teakúra során új erőre kapván lelegeli az 
ajtót elzáró gombaordőt Itt még lesz 
dolgunk, de azért nézzünk körül másfelé 


18. Szoborpark 

Az első. ami a szemünkbe ótllk. egy hatal¬ 
mas fejet ábrázoló szobor. Száját sűrű nö¬ 
vényzet borítja, melyet tanácsos megnyese¬ 
getni egy kissé A jobbra látható faragvany 
annyira élethű. hogy vitalys-szal való keze¬ 
lés után szárnyra kap Mögötte egy kar rej¬ 
tőzött. amit Ween örömében meghúz. Nem 
történik semmi érdemleges, hacsak az 
nem. hogy a másik pályán kinyílik egy rej¬ 
tekhely 

Borgol ugyancsak kővé válva van jelen 
Egy kis élesztő hatására eldalolja, hogy a 
hangyák irálynál oppen arra a porzóra van 
szükségé a boldoguláshoz, amit a kvarc vi¬ 
rággá alakítása után kitépünk. A király há¬ 
lából hangyává változtatja Ween-t. hogy a 
(hangyaperspektivában) égigérő fűben 
megtaláljuk olvosrtetl kincseinket Egy ten¬ 
gelyt is találunk, ne hagyjuk ott. j>ont jó 
lesz a hiányos szerkezetbe, amely a rejtek 
hely belsejében van 

Kulcsunkkal az ajtóhoz csörtetve kinyitjuk 
azt. de olyan rács állta utunkat, amit csak a 
4 számú turmix képes megváltoztatni 
Mégpedig kígyóvá Ebből mérgelődés lesz. 
majd a kapott rubinokból kieresztett tüzet 
vízzel eloltva a bejarat szabaddá válik. 


19. Kraal barlangja 

A Láva-fofyón való atkeles lehetősége csak 
erősen korlátozott formában létezik. (Fel 
van hajtva a palló.) Sebaj, inkább rongáljuk 
meg a drágokóberakásos szobrot Karjával 
Ween akkora lyukat farag a szobron, hogy 
belátni az ott elhelyezett rubinig Elégetve 
ogy olyan bogár alakú drágakövet találunk 
a helyén, melynek nem hiányzik semmije 
Felélesztése után egy megdermedt lávafo- 
tyásba karddal vágott lyukhoz repül, és in- 
nontól kezdve szentjánosbogárkent funkci¬ 
onál. \ 


Az egyik lyukban megbúvó kígyó. Ween ál¬ 
landó zaklatását megelégelve egy halom 
ragasztót okád, melyet kis edénykébe fo¬ 
gunk tel. Ez alkalmas lesz a bogárka sötét 
lyukakba való szökésmentes 

beillesztésem. világosság teromtose 
céljából Minden sötét lyukai fel kell 
világosítani, szegény Ween alig győzi 
keresni, ósszeragasztgatni és feléleszteni a 
szentjánosbogár-darabokat Egyszer még a 
varázsgolyót is igénybe veszi nagy 
vllágosságteremtó igyekezetében 
Segítőtársunk. Petroy nem hiába ismételget 
nekünk számokat amennyit mond annyi¬ 
szor kell meghúzni a fogantyút, aztán a fal¬ 
ra felírt összes betű kivi tagosításé után a 
KRAAL szót nyillóvésekkel le kell betűzni. 

20. A börtön 

Ween viszontagságai ogy bőrtóncellában 
folytatódnak A falból kirangaton szöget a 
furmányos zárszerkezet jobb oldali hót órá¬ 
jához beszúrva találunk egy tűt, mellyel ki¬ 
szabadulhatunk A helyes kombináció há¬ 
rom óra. kilenc óra (Ugyan csak nyolc lyuk 
von. de a tizenkét osztású óraszámlapnok 
megfelelően kell gondolkodni.) 

21. A homokóra 

D/el es A /eulisse tragikus végű szóróimé 
nők emléko itt is kísért, két lezárt doboz ké¬ 
pében Mivol Ween-t zavarja a gyakori kon 
gatás. az inga lengését három fogantyú 
megrángatásaval lelassítja (Jobb oldali tel¬ 
jesen le. teljesen föl, majd ugyanez a kö¬ 
zépsővel és a bal oldalival) D/e/ nevének 
vesett betűkön történő lebotúzésével egy 
késhez jutunk, furulyát készítve egy szál 
bambuszból 

Behangolás után megszólaltatva Ween 
behívja Urm-o t. aki nem akar segíteni, de 
mégis ezt teszi. Ugyanis lever egy kőből is 
rágott A betűt, ami jól illeszkedik a betű 
között tátongó lyukba, és eppen szükség is 
van rá A/eulisse nevének begepelésehe; 



A szerelmesek egymáséi lesznek, es a 
kiszabaduló tündér elhozza azt a három 
homokszemet, amit Ween Jo érzékkel a 
homokórába helyez. Ezzel a jóslat betel¬ 
jesedik. a torzonborz Kraal pedig telje¬ 
sen begolyozlk. THE END. Hát mit mond¬ 
junk. őszintén szólva nekünk a játék tet¬ 
szett. a történet egy kicsit gyerekes, a 
logika tálán a keneténél bonyolultabbra 
sikeredett, de szén megert egy misét, hi¬ 
szen úgy gondoltuk az Indy IV.Adven 
ture-hóz hasonlóan ez Is azok közé a já¬ 
tékok közé tartozik, mely segítség nélkül 
Igen nehezen végigjátszható. 


W/1m/£3 






NICHTBREED (C 64) 

A CoV 34-ben mar lement a térkép, 
következzék tehát a létráé: 

Kezdésnél szép kis képet látunk, ma|d a 
Spaco t megnyomva egy menübe jutunk 
0: Start (vajon mi lehet?) 

1 Paaekey (minden pályán különböző 
alakzatokat lehet látni a falakon, ezek a 
pályák kódjai Ha itt kirakunk egyet, ak¬ 
kor azon a pályán kezdünk amelyiken 
ez az alak zat latható) 

2. Keyboard (Irányítás billentyűzetről) 

3 Joystick (irányítás joy-jal) 

4: Ctedila (készítők névsora) 

5 Prologue (kerettörténet) 

’FI'-et nyomva hősünk mutánssá változik 

Level 1 . 

A starttól induljunk lobbra. egy oroszlanfe- 
jes kapuig Itt menjünk le. majd ismét le. 
vágul balra Itt latható az első kulcs Aki 
akar. tovább mászkálhat, sietósebbek át¬ 
mehetnek a Level 2-re az alábbi módon Az 
első kulcs helyétől induljunk jobbra, majd 
meniunk le Itt volnánk, de hol a kijárat - ’ 
Csak léptünk rá a földön heverő aknára, s 
maris zuhanunk a Level 2. felé. 

Lévai 2. 

Szerencsés megérkezés után menjünk 
jobbra, le. le. majd balra. le. balra, végül 
be az ajtón. Yikes* A második kulcs! Most 
mar talán meg is kereshetjük a Level 3 be¬ 
járatát Tehát keressük meg azt a képer¬ 
nyőt. ahol színes buborékok szálldogálnak 
felfelé. Ha megvon, akkor essünk le 
Aaarrgh! Bummml Ha földet értünk, indul 
iunk el jobbra, tel. be az ajtón. le. majd 
jobbra, le. végül jobbra Oh! Jón az isme 
rős zuhanás, no meg a Level 3! 

Level 3. 

Kedves kis pálya! Megérkezés után máris 
egy nagy szomgolyoval nézünk farkassze¬ 
met Valószínű, hogy ő bírja tovább, ezort 
menjünk le. Ha leértünk, induljunk hatszor 
balra, majd fel. jobbra, fel Hoppá! Itt a har¬ 
madik kulcs, de egy pizsamás fazon őrzi 
Sebaj! Vénük szét. es kaparintsuk meg a 
kulcsot Ezek után kerossúk meg a 
Baptiomet nevű úriemberhez vezető utat 
Menjünk ahhoz a képernyőhöz, ahol két aj¬ 
tó van, közöttük pedig egy létra Innen in¬ 
duljunk háromszor jobbra Itt egy ajtónak 
kell lennie Ha bemegyünk, személyesen 
találkozunk Mr. Baphornel-Xol. aki Cabul -la 
szentel minket, majd különböző föladatok¬ 
kal lát el engedjük vissza a bersorkerokot 
a sajat világukba, bla bla bio Végül meg¬ 
köszöni ittlétünket, és visszaküld a herma 
dik pályára. 


Baphornel bátyó házikójának a|tajatól mon 
júnk háromszor balra, majd itt próbáljunk 
bemenni a jobb oldali ajtón A kép söte 


többre vált, es kozlik velünk, hogy szabad¬ 
dá tettük azt az utat. amin a berserkerek 
hazajuthatnak Ezek után menjünk kötszer 
balra. lel. balra lel. jobbra, fel. balra. tel. 
jobbra Itt a kapu Men|únk be! Újra a sze¬ 
retett Level 2-n találjuk magunkat 
Induljunk el: tel, hátra, balra, fel, jobbra, 
fel. balra. lel. végül be az ajtón. Egy kép tá- 

K koztat arról, hogy éppen elhagyjuk 
idian bejáratát, s mégogy. amelyen latjuk 
az elegánsan távozó beraerkoroket. Éppen 
indulnánk haza. amikor megtudjuk, hogy a 
gaz Maah elrabolta a barátnőnket. Lori-t. 
Kalandra foll 

Mehetünk vissza a barátnőnkért! 

A második pályára érkezünk. Menjünk 
balra, le, majd jobbra, amíg a loesós rész 


hoz nem erünk Essünk le! Innen jobbra, 
föl. tel a létrán le, jobbra, le. jobbra itt is 
essünk le! 

Hopp! A harmadik pályára érkeztünk! Men¬ 
jünk le. majd háromszor balra, végül fel 
NINI! Megint itt a pizsamás fickó 1 Tálán ő 
Mask"> Tok mindegy! Próbáljuk kinyírni! 
Harc közben próbáltunk egy szinttel lejjebb 
esni, különben nem tudjuk Lón -1 megmen¬ 
teni Ha megöltük a főszert, mentsük meg 
Lorr-t, majd menjünk at a Level 2-re Itt in¬ 
duljunk el balra. fel. balra. fel. jobbra, fel. 
balra. tel. jobbra, majd le az ajtón 1 

Induljunk fel. balra, balra. fel. jobbra, fel. 
balra, fel majd be az ajtón* HAPPY END’Ü 
# SURANYI ZOLTÁN. Hodmezó.v.hely 


TURBO CHARGE (C&4, Amiga) 


Talán a „Chase HQ" mintájára írták ezt a 
programot, melyben egyébként autókázni 
és lövöldözni kell A játék töltése mellett 
bemutatja a múltat vagy másképpen a hát 
tertorténetet. (Egyébként a grafika Amigán 
es C-64-en teljesen hasonló, talán az 


Amigás verziónak 
kellemesebb) 


a hangja t zeneje 


Ebben a háttértortonotbon először 1 meg¬ 
maradt műholdat mutat, mely azzal tóRótte 
az időt, hogy míg az emberiség egymást 
óRo. ő szorgalmasan filmezett Ezek után 
láthatjuk a sajat kocsinkat (Tán 
Lamborghini lenne vagy valami olyasmi!) 
Sőt. magunkat is + barátunkat, ki szüntele- 


sával érhető el) 


i joy gomb nyoma- 
tórtódik is az első 


pálya Spanyolország bán Az előző autókat 
ki lohol lőni. sót még a zsarukat Is. kik ha 
megelőznek, hirtelen elénk fordulnak! Ha 
nem kértünk örök benzint, akkor az utón 
lévő kannákat csipegessük föl. de ne le¬ 
gyünk olyan mohók, hogy az ellenség ke¬ 
rek (ufó) alakú aknáit is felszedjük, mert ak¬ 
kor robbanunk. 

Lesznek elágazások, ekkor arra menjünk, 
merre a többiek, mert ellenkező irányban 
elzártak fallal az utal os megtőmték dina- 
mittal. hogyha hozzá érnénk, repüljünk* 
Egy idő múlva nem tudunk előzni, és mel¬ 


lettünk van 1 ismeretlen márkájú autó, me¬ 
lyet lőjünk folyamatosan, szórásuk le es lu- 
lóncsiptunk 1 ügynökét, aki nagyon sietett 
(Ezt a gép is ki fogja rajzolni I Ezután |ón a 
2 pálya, Kairó* Minden pályán igy-igy koll 
dolgoznunk, közben meglehet, hogy áttö¬ 
rünk t-2 rendőrségi barnkádot. de a le¬ 


dolgoznunk, közben meglehet, hogy áttö¬ 
rünk t-2 rendőrségi barnkádot. de a le- 
nyog. hogy mindenki gyorsan rajon a lé¬ 
nyegre és a játszás módjára 


Pár tanacs! 

A Space billentyű lenyomásának eredmé¬ 
nyé, hogy jármüvünk a megszokott 128 
km-bói 228-ra turbózza fel magát! 

e Vanyó Tibor, Mezőkovacshaza 


TUSKER (C64) 


A térkép a játék első pályájához a CoV 34- 16-os pályán a nádvagokést. menjünk | (bal oldalon) kaszaboljuk le a növényzetet 
ben voH Segítség Miután megszoroztuk a vissza az 5 pályára es a barlang mellett [ Itt megnyílik az üt a dzsungelbe e NORBY 


CoV 35/24 


HILLSFAR (C64, Amiga) 

Ezt a kalandjátékot a Stratégia Simulabons 
Inc (SSI) 1989-ben adta hl. A zen© és a 
grafika elég jól sikerült 

Nos miután sikerült betölteni, a következők 
közül választhatunk 

1 RIDE CURRENT CHARACTER TO 
HILLSFAR: lovagolni Hillsfarban 

2 LOAO A CHARACTER TO RIDE TO 
HILLSFAR: betölteni egy karaktert 

3 QENERATE A HILLSFAR CHARACTER 
karaktert készíteni 

4 SAVÉ YOUR CURRENT HILLSFAR 
CHARACTER: karaktert kimenteni 

5 REMOVE A HILLSFAR CHARACTER 
FROM DISK: levenni a karaktert a lemez¬ 
ről 

6 LOAD A PRE ROLLED CHARACTER 
FROM DISK kimentett karaktor betöltése 

7 TRANSFER A CHARACTER: karakter at 
vétele (POOL OF RAOIENCE, C O T A B.) 

8 MAKE A HILLSFAR SAVÉ GAME DISK: 
karakter lemez formottélása 

Ha a 3-ast választjuk, akkor 

1. Karakter faja: 

DWARF törpe / ELF tünde / GNOME - 

S nóm / HALFELF - fél tünde / HALFLING - 
Iszerzet, hobbit / HUMÁN - ember 

2. karakter neme 

MALE - férfi / FEMALE - nő 

3. karakter osztálya 

FIGHTER - harcos / THIEF - tolvaj / 
FIGHTER-THIEF - harcos-tolvaj 
Ha ezzel megvagyunk, a következő táblá¬ 
zatokat latjuk 

Név / Ne mer Faja / Osztály / STR - erő / INT 
• ész / WIS - bölcsesség í DEX - ügyesség 1 
CON - egészség / CHA - vonzerő / GOLD - 
arany / EXP - tapasztalat p / LEVEL - szint / 
HP - útési pont / AGE kor / KEEP / YES ! 
NO 

Yee-re a játék kéri a karakter lemezt, amire 
monthet 

No-ra kezdhetjük elölről az egészet 

Ha betöltöttük a kívánt karaktert, utana kez¬ 
dődhet a játék A kőv. képén a bal felső sa¬ 
rokban a lehetséges válaszok helyét látjuk. 
Mollette az akiuolis helyszínt, ez alatt az 
üzeneteket olvashatjuk ma|d Ha a kérdésro 
NO-t válaszolunk, akkor egy térképet lá¬ 
tunk. a RETURN -nol választhatunk lehet¬ 
séges útirányt SPACE'-re lovagolnunk 

Az Irányitaa: 

Joy-jobbra gyorsítás 
Joy balra: lassítás 
Joy-fel: ugrás 

Joy-le lehajolás madarak, nyilak ellen 

Az úton a kidőlt fara. árokra, vizte stb. vl- 

» ázzunk a szénát időben ugorjuk át, mert 
botlunk 

Ha útközben sokszor elesünk, akkor a kö¬ 
vetkezőket látjuk: 

1. WALKON AHED folytatni a lovaglást 
2. LOOK ON A HORSE: lovunkat mognéznl 
3 WAfT FÓR PASSER: Megvárni egy járó¬ 
kelőt Vigyázz! Banditák támadhatnék 
meg 

4 START WALKING BACK vissza a 
sorthoz 

Ha bemegyünk egy lókereskedöhóz. okkor 
az alábbiak közül választhatunk 
1 TRADE YOUR HORSE: jőkeroskedos 
2 BUY A NEW HORSE: Uj lovat vonni Az 
alabbtak közül választhatunk 
FAIT - gyors ár 
JUMPER - jól ugró ár 
POKEY - erős ár 

3 TALK TOTHE TRADER Beszélgetős a ló- 
koroskodövel 

4 LEAVE TRADING POST: elmenni 
5 WALK TO HILLSFAR Visszamenni 
HiHstar- be 



ADVEnTOUR 


Ha olerunk egy hazat, varost, akkor ha 
nemot (NO) válaszolunk, lovagolni kell to¬ 
vább. ha YES-t. akkor bemegyünk a város¬ 
ba Ha házba mentünk be. akkor egy idő 
alatt ki kell nyitni a hazben lévő ládákat 
majd kimenni a kijáraton. Vigyázzunk, mert 
kis idő mütva katonák iónnak Ha egy láda 
nem nyílik ki, akkor választhatunk, hogy 1 
áikulccsal nyissuk ki 

1 Ha ezt választjuk, akkor a zárat latjuk be 
lúlről, és ki kell választani a megfelelő 
kulcsot (a barázdákat figyeljük) Ha a 
kulcs nem jó. akkor az álkulcs eltörik, ha 
jó. akkor az egyik rugó lesüllyed Ha ki¬ 
nyílik. a ládában lévő pénz. varázslat v 
más, a miénk. 

2 Ha ezt választjuk, okkor a következőt 
latjuk (alul!) 

1 LEAVE' DO HOT TRYTO OPEN THIS 
LOCK abbahagyni a kísérletezést 

2 USE PAYSICAl STRENGTH TO 
FORCEfT: pajszerral feifoszíteni a zá¬ 
rat. 

3 PICK THE LOCK WITH A SMALL 
OBJECT valamilyen kis tárgyát hasz 
nálni. 

4 USE A KNOCKRINIG TO OPEN THE 
LOCK: valamilyen kulcsot használni 

5 USE THE MAGICAL CRIME OF 
OPENING varázslatot használni 

Ha lehet, a bal felső sarokban lévő időre Is 
figyeljünk! A ládák kinyitásával csapdát, te¬ 
lepőrtől 16 felfedhetünk Ha a gép kiirja. 
hogy keressük meg a kijáratot, akkor egy 
csíkozott kockát keresünk 

VAROS 

Ha ide lovagiunk be. okkor a következőt 
latjuk bal-felső sarokban a helyszínt, mel¬ 
lette nagyban a térképet, es ez előtt az uze- 
netsort A kép alatt a tulajdonságokat az 
időt a nálunk lévő tárgyakat, és a kulcsok 


számát A kastélyban talalhoto por dolog, 
pl aréna, varázsbolt. könyves stb Az aré¬ 
nába bemenve egy szörnyet kell legyőz¬ 
nünk. fent lathato az energia csíkunk es az 
ellenfelé Is. Ha nyerünk, akkor pénzt ka- 

Í unk. A városban sétálva emberekkel tall¬ 
ózhatunk, van aki az arénába hív minket, 
van oki elad néhány dolgot, pl. kulcs, va¬ 
rázslat stb Hazakba is ugyan ügy lehet be¬ 
törni. mint a ládákba 1 

A város koloti részén van egy céllövölde itt 
egérre, madárra, táblára lőhetünk késsel, 
kővel, nyíllal Az oldalt álló pacakot sajna 
nem lehet lelőni, mert kivédi a pajzséval A 
városban nem minden házba kell betörni, 
van ahova be lehel menni 



Nos ennyit sikerült összekaparnom a iátok¬ 
ról' Még valami fordulni a kurzorral lehet, 
olőre menni pedig az T-vel (<—•) bolro 
I nyit: paure. S zene ki/be 

A Save/Load-ot majd mindenki megkeresi 
magénak 

e Bodnár Janoa/ALT, Debrecen 


CoV 35/25 









Mindenféle 

NEWS 

• Elkészült fTGMS] Maestro legújabb 
DIZZY átirata (szarintem ez sikerült a 
legjobban, mármint GFX-ben). 

e Nemsokára terjedni fog egy remélhető lég 
COOL game. melynek GFX-ét én 
[HARRY OF GOTU] a CODE-t pedig a 
bátyám IACTION ÓF GOTU] követte el 
Cime WEST + 4. A |átek licsrt a C64-os 
WEST BANK-hoz hasonlít (nem 
konvertált!) Az intro-ban szereplő képet 
nemrég kreáltam (KING!) Egyébként 
nem vagyok beképzelt, csak szerény' 

e [LAVINA] megünta az ADVENTURE játé¬ 
kok készítését, ezért áttért mászkálós 
GAME ökre! Első |átéka (NINTENDO 
WORX) után készül a kóvi game (én mér 
láttam, mit is mondjak?! YEAHII. 

• Mostanában a logikai játékok jöttek divat¬ 
ba Ilyen játék a TONÍDO 2 gömböt kell 
összekötni a pályán a szétszórt csőele¬ 
mekből ügy. hogy az folytonos legyon 
Ezt a GAME-t láttam C64-en is Hiaba. 
sokat tud ez a kis fekete isten 

e Már megjelent (elég régen) egy YO! GFX 
BOX. MISSING WORLDS címmel Ez is 
(GOTU] design 

• A programjaim között észrevettem egy jó 
öreg kis játékot, ami még nem szereldeit 


SAVAGE ISLAND 

Egy kis kitérő Kezdeném a kibontakozó 
hangkártya csalaval A plusim best ezen a 
téren! A TV hangerósségét O-ra kell állítani, 
a fotel közelébe kell helyezni egymással 
szembe két min.50 W-os hangfalat, melyo¬ 
kot össze kell kötni egy erősítővel, ki kell 
választani a játék típusának megfelelő ze¬ 
nét. pl. ACE (repülő szőnyeg). REVS (fu¬ 
tam). Barbartan (a tigris szeme) stb 
LP/MC/CD pénztárca szerint Cool. az 
egész ház tudja, mivel játszunk! 

Szóval a SAVAGE ISLAND a legősibb ké- 

K s Adventure Plusin (szerintem), de elég 
llemes időtöltésnek ígérkezik (mint 
előbb) A szerző igencsak dolgozhatott a 
képeken (Hi-Ros-ek a drágák). 

Szokásom szerint nem írok szókészletet, 
megkeresheti mindenki $4000-től. 

Az első helyszínen egy kőfej lekmtget ránk. 
aki a kon a fel Is mehet rá (GO HEAD) Lehet 
(INVENTORY)-zni is. nálunk van egy igazi 
SfWATCH). ami a lépést hivatott merni. No 
(WAfT]-oliunk. míg meg nem jón .ALEXIS" 
barátnőnk. Szórakozzunk el valamivel, mig 
meg nem jelenik az elmés CRASH felirat 
Irány apalmofa Vegyük fel a PALM LOG- 
ot. (GET LÓG) Máaszuk mog a vulkánt 
(GO VULC). majd ismét (GO VULC) 
Ugorjunk felest a tóba (GO LAKÉ), maid 
játsszunk búvárt (GET BREA. DROP LÓG. 
SWIN DOIWN) 

No. a tó fenekén vagyunk, üszkáljunk 
(SWIM NOFTTH. SWIM EARTH). a biztonság 
kedvéért vogyünk megint levegőt (SWIM 
UP. GET BREA. SWIM DOWN), ma|d (GET 
KNIFE. GET BLOCK. SWIMM UP, GET 
LÓG). Dezertáljunk, irány nyugat (SWIM 
WEST) Hopp, no itt dobjunk el mindent, 
kivevő a PALM LOG-ot majd (E. SWIM). a 
barlanghoz értünk. (UP) 


LASER SQUAD I-U. 

(Már ügy létezik minden sarokba jut egy 
kis LS kiegészítés, ez azt tükrözi, hogy 
elég sokan megszerettek a játékot) 

RESCUE FROM THE MINES 

1. A pályán nem elég megölni az összes el¬ 
lenséges kommandóst, a totális győze¬ 
lemhez meg kell semmisíteni e generáto¬ 
rokat Ezek a stratégiai térképen ugyan¬ 
úgy vannak jelölve, mint saját embere 
ink. csak nem villognak. Menjünk be a 




a CoV-ban Neve: SENSITIVE/220 VOLT 
Sajnos ez a csapat mar reg otthagyta a 
♦ 4-et. de a játék az lenomenálisl Krs 
kockákból kirakott pályán kell végigve¬ 
zetnünk egy labdacsot, a kockával való 


érintkezéskor az felrobban... Cél. a cél 
e (LBM1 konvertált 4 képet, egy szép zenet 
es mar kész is a FLYING CHIP Baromi 
jó! Érdemes beszorozni! 

e NAGY TIBOR (Harry of GOTU) 



Cool. elhagytuk az ágat! Vissza a tárgyak¬ 
hoz (GO LAKÉ, SWIM WEST], majd GET- 
eljúk tel őket és (GO CREVICE) a francba 
ide nem fér be az a bazi ág Szép a tenger 
(JUMP) Vissza a fejhez (E). majd (CUT 
VINE. GET VINB. és irány a vulkán (S) Itt 
az águnk (GET LÓG), zurück (N), le a 
„TIDEPOOL -hoz (D). váljunk meg kedvenc 
águnktól (DROP LÓG). Nézzünk a pálmafa 
párja után (S, E). ha mázlink van, meg is 
találtuk (GET LÓG). Hozzuk is ókel össze 
(W. N) Nos. ezután a (MAKE RAFT) utasí¬ 
tás jón. Yíkes! Egy tutaj. 

Ennyil A tutajra nem tudok felszállni, meri 
mindig oHüj a szél. miééeért??? 


Egyebek: A modve éhes. Adni kéne neki 
valamit, de mit? Ha nem adunk semmit, el¬ 
fogyaszt minket Sósán egyébként jobban 
izlunk neki. ezen fürödjünk meg előtto A 
labirintusból a (W. N) irányok fele juthatunk 
ki Innen Wost-re menet loútnok minket A 
STONE BASINT jó lehet valamire. A bar¬ 
langból GO CREVIC-cel jutunk ki A LOOK 
CLlFT-tel infokat kapunk. 

A SAVÉ sűrűn ajánlott. Sok sikolt, és ha 
valaki továbbjut, szívesen látnám viszont 
az intót ezeken az oldalakon! 

e GAVANNA (Klaa Csaba), Pomaz 


helyiségbe, rakjunk le a két generátor 
közé egy kibiztosltott AP50-et, ma|d an¬ 
golosan távozzunk. 

2 A páncélokéi használata ezon e pályán 
nem éppen észszerű cselekedet (tömö¬ 
rebben hülyeség), ui ha véletlenül el is 
találja a rakéta a célpontját, a robbanás 
egy csomó kődarabot leszed a falról, és 
a terep nagy területen RUBBLE-ra (nyers 
bányáké, kőtörmelék) változik, és ezen 
sokkal több AP fogyik mozgáskor 


3 Az egyik hullánál (első nehézségi foko¬ 
zatban a megboldogult CORPORAL 
RYKÓ-nál) találhatunk egy VIDEÓ KEY-t 
(fordítás talán nem szükséges) Vegyük 
kézbe, men)ünk a monitor fylDI 
SCREEN) elé, és hívjuk elő a karakterrel 
végezhető cselekvések listáját Az utolsó¬ 
ra (inverz VIDEÓ) clickelve megjelenik a 
VIDEÓ CAMERAS ACTIVATED felirat, ami 
szabad fordításban annyit tesz. hogy be¬ 
kapcsolódtak a videokamerák. Ezzel „lat- 
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halóvá - tatlük az ellenséges kommandó¬ 
sokat: látszanak a térképen, ill terepen, 
de csak ebben a kórben. tehát érdemes 
a leggyengébb embert ideállitani és 
kapcsolgatni vele a kamerákat 

THE CYBER HOROES 
Ezen a pályán nem elég 4 robotot kinyírni 
Szerintem a BATTLE DmOID megsemmisí¬ 
tése a cél. Ez az atkozott szerkezet ugyanis 
sorra járja azokat a helyiségeket, ahol 
CORE (vmnek eleje, veleje, legjava. bel¬ 
seje. magja???) található és belelő egy rob- 
banotóltet Minden ilyen garázdálkodás 
után 20 ponttal nó a DROIO SQUAD erőd 
ménye. 

PARADISE VALLEY 

t. Ez az egyetlen pálya, ahol használ lehet 
venni a lezerkardnak (LIGHT SABRE), itt 
anis az aljnövényzet a letfóbb hátrál 
tényező (az ALItNS-eken krvul) Ve¬ 
gyük kezbe a kardot, és menjünk neki az 
akadálynak 

2. A pálya bal oldalán talattam 2. bokrokkal 
körbenőtt területet, arról ismerhető tel. 


hogy ha a kurzort ide hozzuk, a terep ne¬ 
ve helyere (MAP) nem ir ki semmit Ha 
egy pasinkkal idelépúnk. akkor az az al¬ 
só labirintusba toieportálódik. 

THE STARDRIVE 

A bezárt páncélajtókon (SECURITY DOOR) 
a lézervágó (LAS CUTTER) segítségévei 
juthatunk at Közvetlen közelről lőjünk, es 
az ajtó szélére célozzunk. 

LASER PLATOON 

A droidot lehetetlen ügy megölni, ahogy az 
le lett közölve. Ugyanis a gránátok csak kt- 
biztositva robbannak (legalábbis az én ver¬ 
ziómon). ha lerakom és megkínálom egy 
rakétával még csak el sem tűnik Tehát a 
teendő: várjuk meg. amig a droid bemegy 
egy ferde folyosóra, és eljut kb a közepéig 
Ekkor lepjünk az egyik pasasunkkal a fo¬ 
lyosó végéhez, lőjük hátba a robotot, majd 
lépjünk ki a látószögéből Ekkor az az idi¬ 
óta masina megfordul, és visszábbrón né¬ 
hány lépest. Ekkor a másik oldalról lépjünk 
ki. lőjük hátba stb Ezzel a módszerrel ha¬ 
mar ementálit gyárthatunk a robot hátsó. 


leggyengébb pajzsából Az egész az em¬ 
bereink }o elhelyezésen mülik. 

Néhány általános tipp: 

e Ha a gránát, kibiztositásanal páros érte¬ 
ket adunk meg. akkor a gránát közvetle¬ 
nül azután robban, hogy Ml választunk 
END TURN-t. ha oz a szám páratlan, ak¬ 
kor a gép lépesei után robban a szeretet- 
csomagunk (ez különösen hasznos, ha 
lesben állunk) 

e Az AP alatt van egy pici szám Ez azt mu¬ 
tatja. hogy minimum hány afcciópontnak 
kell maradni az aktuális embernél, hogy 
az tüzelni tudjon az eltenseg lepese kóz- 
bon 

e A következő tárgyak szoktak robbanni 
(ha benyelnek néhány lövedéket, ill szi¬ 
lánkot): FUEL DRUM. FUEL. GAS 
SUPPLIES. VIDI SCREEN. OXYGEN. 
COMMAND CONSOLE 

e YA lenne 2 kérdésem is: mire való a 
STARDRIVE és a SECURITY DEVICE’ 

e MACI (Czige András), Balmazujvaros 



EAST CALLING WEST Z. 


A CoV 25-ben már szóltunk az ECW 1 
részéről 

Tisztelt PLUSZISOK! 

Eléggé kósza hírek terjengonek a táborban, 
miszerint készen van az EAST CALLING 
WEST 3. Sok-sok helyen néztem utána, ha¬ 
veroknál. de ezt nem tálaltam. Higgyétek 
el. az East Calling West 3 része tudómé 
som szerint nincs készen, és egy időig 
nem is laszti! 

És még egy. ez a program nem konvortá- 

ció!!! 

Sok lévőiét kaptam már ez ügyben, de a 3 
részt értsétek meg. nem tudom elküldeni) 

Az East Calling West 1. részerőé valaki le- 
szodto a védelmet, és most valami TRIAD 
feltörésben szenved Ez cool. mert a feltö¬ 
rök neve mellé lehetőségünk van a saját 
nevünk beírására is. 

Ez a verzió 85 blockos. vagyis introsze- 
gény változat helyette inkább ajánlom az 
intros East Calling West l-ll-L 

Moat pedig a 2. rész: 

Úgy látszik mostanában a folytatásokban 
megjelenő programok Indulnak a siker út¬ 
iéra (pl Bard's Tale l-lll. Uj Vadnyugat l-ll. 
East.C West stb ) Ilyen ez a kaland is. 

Nem váratott sokáig magára a program 2 
része A főhősünk itt is mint az 1-ben 
Xentd. Alig. hogy teljesíti az első küldeté¬ 
sét. egy másik fergeteges kalandba kevere¬ 
dik A küldetés hosszabb, mint az 1-ben 
(jóval!). A program több igét ismer, több 
dologra reklamál. Így pl arra is. hogy 
CoVboy is a small mart'. 

A story: 

Induláskor nincs nálunk semmi Északra 
nagy épület, tehát észak (É) Azután kide¬ 
rül. hogy nőm tudunk bemenni, mert zárva 
az ajtó így ki kell nyitni (NYIT AJTÓ) Be- 
mehetúnk (BE) Itt erdemes becsukni az aj¬ 
tót magunk után, mert az őrök később be¬ 
jönnek és elkapnak (ZÁR AJTÓ). A konyhá¬ 
ban vagyunk, (efelé lépcső (LE) A hálószo¬ 
ba tele van érdekességekkel. így az asztal 
tál is Na mi van az asztalon'' Nem. nem 
CoV! Vizsgáljuk meg (V ASZTAL). Egy pa 
lést (F PALÁST) A széken is van valami (V 
SZÉK), de ezt nem tudjuk felvenni. A szé¬ 
kén persze egy üzenet leledzetl: .HELLO 
OBY OF TOP* felirattal. Kelet (K), majd a 
folyosón nyissunk ajtót (NYIT AJTÓ), és 
kelet (K) A szabadban vagyunk, északnak 
út (É) A fán biztos van valami érdekes 
(talán egy tehen). masszunk fel rá (FEL). 
Nem talált (nincs tehén), úgyhogy le (LE). 
Jólesett a villámcsapás, mert a rpultba 
sodort bennünket a saját földünkre. Utjelzó 
előtt állunk délre var (D). majd (NYIT 
AJTÓ), mert az nincs nyitva. A BE 
paranccsal bemehetúnk. es kétszer tel a 
lépcsőn (2xFEL) Azután kelet (K) A király 


szobájába csöppentünk, és a király eppen 
a palástjára vadászik Nálunk van a palást, 
adjuk neki (AD PALÁST). Mogkószónvo 
felajánlja a kardját 

Elég egy buta király ez. Fogjunk kardot 1F 
KARD), és nyitjuk ki az öreget (OL 
KIRÁLY). Dilis volt. jobb is. hogy meghalt 
A korona a földön, tegyük a fejünkre (VISEL 
KORONÁI, és nyugat (NY), lo (LE). Az 
előbb meg nem von. de most itt egy őr 
Beszéljünk vele (BESZÉL ÓR) Ó elvisz 
minket a hátsó udvarra, gondolván, hogy a 
királlyal beszél Hogy ne tudódjon ki a 
csalás, öljük meg az őrt (OL ÓR) Boarult 
volna Vizsgáljuk meg (V HULLA), es a 
zsebében egy cédula van egy kóddal (F 
CÉDULA) 

Kétszer kelet (2xK). túrkáljunk a szénaka¬ 
zalban (V SZÉNA). (F KULCS) Nyugat 
(NY), és az istállóban vagyunk Innen sok a 
variáció 


1 ) Megölhetjük p lovat (ÖL LO). do akkor o 
program az (UL LÓ) k(fejezősre a követ 
kézéképpen reagál: _£>og/óff lovon illik 
lovagolni^'. tehát ez nem jo 1 
2.) Nem öljük meg. csak (UL LO). es erre 
visszavisz a vér ele. ahol újra (BE). ma|d 
fel (FEL). 

Itt a falat vizsgáljuk meg (V FAD melyben 
laza követ találunk így (ÚT KŐ), (V RÉS) 
.Betér rajta egy omber (BE) 

Itt egy rideg helyre kerülünk, körülöttünk 
fáklyák (F FÁKLYA) és észak (E). Ugye van 
kulcsunk’’ (L). azaz leltár! Igen van! A rács 
nem nagy kunszt! (NYIT RACSt és be (BE) 
Az ezer eves lovag meg mindig itt dokkol, 
és várja a megmentót Ez nem rossz fela¬ 
dat, úgyhogy biztos hogy en kipróbálom 
Kér egy cédulát, van is nekünk egy. adjuk 
oda (AD CÉDULA), és HAPPY END! 

• LACO of WLS, Dunakeszi 


EAST CALLING WEST I-II. térkép 

XENID Otthona és az X-vár: 
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Kombinált SCROLL rutin C64-re 

A CoV Évkönyvben mindönki találhat ogy 
raszter-rutint A 91-es Évkönyvben. Egy 
nemrég megjelent CoV-ban pedig egy 
scroll-rutint. ami egysoros Most a raszter, 
és a soroll rutin következik ogybekombinál- 
va A scroll itt 2 soros, az egyik sorban a 
szöveg megy. a másikban is. de 64-gyel 
nagyobb ASCII kódú karakterekkel így ha 
szerkesztünk egy karakterkószletetm. a 
scroll 8xt6 pixeles karakterekből állhat, A 
rutin $1 OOO-tól indul, a scroll $ 1 100-tól így 
a raszter se lehet nagyon magas, de aki túl 
magas rasztert akar. az átírhatja, hogy a vá¬ 
rakozásokat és a szín adatok at a PRG-ra ne 
lOEO-rl és lOFO-ról olvassa be Szerintem 
16 pixel magas karakterekhez pont elég 
egy 16 pixel magas rasler 

1000 SEI 

LDA #$2C 
STA $0314 
LDA #$10 
STA $0315 
LDX #$00 
STX $DC0E 
INX 

STX $D01 A 
LDA #$32 
STA $D012 
LDA #$1 B 
STA $0011 
LDA #$00 
STA $FE 
LDA #$11 
STA $FF 
LDA #$C7 
STA $FD 
CLI 
BRK 

LDA $FD 
STA $D016 
JSR $10A0 
LDX #01 
DEX 

BNE $1036 
LDA #$C8 
STA $D016 
DEC $FD 
LDA $FD 
AND #$07 
CMP #$07 
BNE 107E 
LDX #$00 
LDA $0429,X 
STA $0428.X 
LDA $0401 .X 
STA $0400.X 
INX 

CPX #$27 
BNE 104A 
LDY #$0O 
LDA ($FE).Y 
BNE $106C 
LDA #$00 
STA $FE 
LDA #$11 
STA $FF 
LDA $1100 
INC $FE 
BNE $1072 


INC $FF 
LDX #$C7 
STX $FD 
STA $0427 
ADC #$3F 
STA $OA4F 
JMP $EA31 


10A0 LDX #$00 

LDA $1 OEO.X 
STA $D020 
STA $0021 
LDY $10F0.X 
DEY 

BNE $10AE 
INX 

CPX #10 
BNE $10A2 
LDA #$00 
STA $D020 
STA $D021 
INC $0019 
RTS 

$10EO $10F0-ig a raszter sorok színeit 
kell beírni, összesen 16-ot. Mondjuk a kö¬ 
vetkezőket ajánlom: 

06. 06. OE: OE 
03. 03, OD. OD 
OD; OD; 03. 03 
OE; OE; 06. 06 

$10FO—$1100-ra pedig ezt kell írni. 

01; 08. 08; 08: 08; 08; 08. 08 
01. 08. 08. 08. 08. 08. 08. 08 

Loirok azonkívül még egy BASIC progra¬ 
mot is. melynok segitségevol könnyebben 
vihetjük be a 8x16-os karakterkészletünket 
A karaklerkészlotet a program 
$0800 $1000-ig helyezi el. de innen a 

$OCOO-$10ŰO-ig eső tárterületet akár tö¬ 
rölni és lehet, ha valaki nem akar innen ka¬ 
raktereket a Sc/oll-ba rakni, 
e FÁBIÁN SÁNDOR, Győr Mentócaanak 

Karakterszerkesztó segédprg. 

ígértem egy basic karakterszerkesztó se- 
gódprogramszerúséget. Ám legyen! Mivel 
ez a karakterkészletet $O800-tol $1000-ig 
generálja, a BASIC RAM elejét kicelt el kell 
tolni Mondjuk $8000-re A következő 
POKE-okkal 

POKE 32768.0 
POKE 43.1: POKE 44,128 
POKE 45.3 POKE 46.128 
NEW 

Most jöhet a PRG ; 

5 PRINT •< SHIFT CLFVHOME >* 

10 FORI = 0TO63 
20 POKE 1024 * 1,1 
30 NEXTI 
40 POKE 53272.21 
42 Z=0 

45 FORI=0TO63 

50 PRINT *SQQQ(mmdez msen)’;; 

POKE 1144.1; INPUTj-T KEREM'; 

Q is inzort) 

A$.B$.C$,D$ E$.F$,G$.H$ 

60 IF ASC (LEFT$(A$.1j) <-57 THENX ^ 
ASC (LEFT$ (A$. 1)) - 48 
70 IF ASC (LEFT$(A$.1)) >-65 THENX = 
ASC <LEFT$ (A$. 1)) 55 


80 IF ASC (RIGHT$(A$.1)) <- 57 THENY 
= ASC (RÍGHT$ (A$. 1)) - 48 
90 IF ASC <RIGHT$(A$.1)) >= 65 THENY 
ASC (RIGKT$ (A$. 1)) 55 

100 A= X * 16 + Y 


60-100 mintájára koll beírni, de nem A$ ra. 
hanem B$. C$, stb-re egészen H$-ig, az 
A=X*16 + Y sem marad, hanem B=. C- 
stb lesz egészen H=X • 16 + Y-ig 


460 POKE 2048+ 1*8 +Z.A. POKE 2049 + 
1*8+ Z.B. POKE 2050 + 1*8+ Z.C POKE 
2051+ 1*8+ Z.D 

470 POKE 2052* 1*8+ Z.E: POKE 2053* 
1*8+ Z.F POKE 2054+ 1*8+ Z.G POKE 
2055+ 1*8+ Z.H 
480 NEXTI 

490 IF Z 512 THEN END 

495 Z - 512 

500 GOTO 45 

(Az Inzert S = HOME. 

inzert Q *>CRSR DOWN es az 

inzert j = CRSR-RIGHT akart lonní) 

A program begépelése előtt a matoktuzetbe 
mindopki szerkesszo meg a 8x16-os kész¬ 
letei Es soronként kódolja le 16 -os szám 
rendszerbe minden karakter mind a 16 so¬ 
rát A programba is a hexa alakokat kell be¬ 
írni A program csak a karakterkészlet első 
64 karakteret kérdezi be. Először mindig a 
karakterek telsó 8 sorát kórdozl végig 
<§>—?-lg. aztán ugyanezt végigcsinálja az 
alsó 8 sorral is, 

e FÁBIÁN SÁNDOR. Gyór-Mentócsanak 

ART STÚDIÓ képátalakitó 

Bankó Csábinak a következőt üzenem. 
Naná. hogy a SCREENLOADER nem jó szí¬ 
nes képhez A|anlom tigyelmebe a 
PRG techn rovatba küldött ÁRT STÚDIÓ 
VI ,2.B-haz működő atalakrtó prg.-ot 

10 POKE 53265,59 POKE 53270,216: 

POKE 53272.29 
20 FÓR I - 0 TO 999 
30 POKE 1024+1 PEEK (16192 + 1) 

40 POKE 55296+ 1.PEEK (17208* 1) 

50 NEXT I 

60 POKE 53280,PEEK (17192) 

70 POKE 53281 .PEEK (17193) 

80 GOTO 80 

Ennyi az egesz. erre ogyebkont mindenki 
rájöhetne magától is A program begépe¬ 
lése előtt töltsük be az ART STÚDIÓ VI 2B- 
vel mentett képet 

A töltés belejezése után nyomjunk RÉSÉT- 
et Akinek nincs, az kösse össze a USER 
PORT hátulról nezve bal oldalról 1 es 3 
lábát leiül Akinek nem tetszik a drótos 
módszer, az Írja be. hogy SYS 64738. és 
csak utána lehet a programot gépelni. 
Amúgy ezt az egészet mar kb 3 hónappal 
ezelőtt megírtam Nem a sajat, hanem szó- 
gény Benkó Csabi es szegény mások ér¬ 
dekében berakhatjátok a CoV-ba 
• FÁBIÁN SÁNDOR. Gyór-Menfócsanak 


Legújabb C64 programok 80,- Fl/lemez áron! 

(Másolással és adathordozóval együtt!) 

Válaszborítékért bővebb tájékoztató & LISTA. 

Cím: Hámori Dávid, NAGYKANIZSA, Sugár út 34 . 8800 
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Kaimat Zoli Hetényegy házáról nohány 64- 
es kóddal orvondoztoti mog a nagyérde¬ 
műt 

1:-. 2PESCHI. 

4:UHIOLO, 5NATALU, 
7 MORALA. 8SUFEIS. 
10,'NIRIDN. 11 IDREPE, 


CLIK-CLAK 

3 MASTRO. 
6:CIUPET. 
9.IMANID. 
12QUAQUA 
THINKCROSS 
15:FUTURE, 
30 FLAMES, 
45 JAGUAR, 
60CATGUT. 
75TYPIST 
90DECA0E 
105GOPHER. 
115:JUMPER 


5:CUSTOM. 
20 DÓRADO 
35 ANIMAL, 
50MATRIX. 
65 FIRING, 
80VOYAGE, 
95 ARMADA 


10 MASTER. 
25:GREELE, 
40 EPOPEE. 
55 WIZARD, 
70 SPHINX, 
85 PALACE. 
100 ESTATE. 
110KERNEL. 
120OROOUE. 


125:HIPHOP. 130:OFFSET. 135:SUINEG 


Hosszú Páter Zamérdiban hosszú levelei 
mellett segít kitölteni a First Aid rovatot is 
SPEEDBALL 2: Ha az oldott látható tekert 
csövön átlójuk a labdát 1. ha mégegy 
szer 2 piros pötty jelenik meg belül 1 
pöttynél a gól 15. a bonus 3 pontot ér, 2 
pöttynél 20 ill 4 Az ellenfél pöttyeit ér¬ 
demes kiszedni, amit úgy lehet, hogv át¬ 
lójuk a csövön Ha az oldalt latnato 
bonus-szerzók közül mind az ötöt 
befőttjük, megkapjuk az összértékük 
dupláját! Oldalt van egy rugó. amiről 
visszapattanva a labda villogni kezd 
Ilyenkor védhototlen a lövésünk 
EMLYN HUGHES I.S Ha pontrúgás, be 
dobás.stb közben lepauzáljuk a játékot 
('C='). és megnyomjuk a Q'-t. a főmenü¬ 
be jutunk, ahol a ’Pick Team' opciónál el¬ 
végezhetjük a cseréket 
PRINCE OF YOLK FOLK (DIZZY 6 ) A 
börtönből úgy juthatunk ki. hogy tüzet 
rakunk az ajtó olótt (LEAVES + MATCH- 
BOX) és a vízzel (WATER) eloltjuk 


Gödör Zónán Budapestről egy adag C64 
kódot mellékelt leveléhez 
CHUCK ROCK 2 pálya TRICERATOPUS 
STEG RONVHCCMGV, EDOUTIOCKO, 
HDPFUVLCCM. 

MEBHETPIAG. 

NEDGFLOVRL. 

PEGTTHIGLO 
MUZZY 7441.6557.7222 
DOUBLE TROUBLE 
nem sorrendben: 

POWER, WHITE. 

JEWEL. 

EIGHT. 

ARROW. 

BLOOD, 

CLOCK. 


ODOMFUVLIC. 

LECGODTRHK. 

OEFVHAGHLV. 


egy pár pályakod. 
WAvER. PARTY. 


THREE. 

NIGHT. 

CREAM. 

BREAK. 

DEATH. 


LAMER, EAGLE. BONUS 


CROSS 

SWORD. 

PEACE. 

DREAM 

LEVEL. 

HOUSE. 


BLOCK. 
BLAKC. 
DWARF. 
SEVEN. 
MAG IC. 
STONE. 


Szűcs Gábor Miskolcról néhány ősrégi 64- 
os laték cartridge órókéletét küldte be Vagy 
talán amikor feladta, még frissek voltak 0 
ACTION BIKER 15489.48 / 

ANNIHILATOR 6295.11 / ARMALYTE 

9891.173 / BANDITS 4971.177 / BAT 

ATTACK: 11060.234 / BATTLE ZONE 
8909 100 / BEACH HAWK 8289.99 / 
BOMB JACK 6819.173 / BRUCE LEE 
5472.99 / BUDLING DAY 47465.170 / 
BURNING RUBBER 18432.173 / 

COMBAT 32765,42 / COMMANDO 

13590.0 2409 44 / CRAZY KONG 

30624.173 / DECATHLON 9450.173 / 

DIG-DUG 10473.255 / FLAK 478,36 / 
FLASHBIER 9142,173 / FORT 

APOCALYPSE 36339.153: 36339.255: 

14690,0 / FROGGER 22341.173 / 

GANGSTER 53264.126: 3574.44 / 

GHOST'NGOBLINS 2549.12 / 

HAWKEYE 6105,189 / HIGHNOON 

18033.255/ JUMPMAN JUNIOR 9450.44 



Rovatvezető: 
Molnár Zsolt 


/ KAKTUS 4565,255 / MAGGOT MANIA 
2532.4 / MR,ROBOT 11518.255 / 
PÁC MANIA 28520.165: 22459.137 / 

PAKACUDA 7015,234 / PENGŐ 

20295.44 / Q-BERT 4446.173 / R-NEST 
1739.100 / RADAR RAT RACE: 7194,234 / 
RAINBOW ISLANDS 29535.189 / 
SEAFOX 7737.173 / SPACE TAXI 

16911.200 I TIME RUNNER 8543.9 / 
TOOBIN 31929.173. 1094,153 / TURBO 
OUTRUN 4404.96 / Huh, vége.. 

Bénócdd Róbert Velencén nem szeret so¬ 
kat vesződni a kalandjátékokkal, ezért az 
ELVIRA MM boncolgatta egy kicsit Ami 
mindkét programnál igaz: A kimentett fiié 
S.block-jaban $13-tól tárolja a nálunk lévő 
tárgyakat A kifagyasztott program 
ugyanezt $D70O-tól tárolja Néhány tárgy 
kódja az Elvira ll-ból 

01-kő. 06-sec key. OC-fogó. 10-cukor. 11- 
süti. 13-gyertyatarió. 15-keroszt. 18 acél 
kulcs. 19-seprű, lA-zsák. IB-tűzkó, 1C- 
békopipa, 2B-kótél. 2E-sisak, 2F kesztyű, 
32-kulcs. 39-sajt. 3A-bor. 3B-konyér. 3C- 
hüs. 3E-szivacs, 3F-labda 40-letra. 41- 
rézpálca. 47-fénykép. 48 rezkulcs. 49-4D- 
gyertyák, 4E-aranykehely, 4F-53-gyertyak. 
63-gyufa 65-hangvilla, 6A-71-tálcák, 72- 
76-edények. 77-bárd. 78-klopfoló. 79- 
tojások, 7A-gyümölcs. 7B-befón. 7C-vódór. 
70 patkó. 7E-sárgs cm. 80-clnkészlet. 82- 
rózsaszin le. 83-agy. 84-kéz. B5-szrv. 86- 
kémcső. aB-tollpárna. 8C biblia. 

Ennyi elég is lesz Ízelítőnek. 


Kovacaik Tibor Postről hexában 
küldözgeti rendületlenül a POKE-jait Most 
ogy kis válogatás o mester C64-es 
müveiből: 

ABYSS BCA7.EA , BDDE.EA — orókélet 
ADDAMS FAMILY 45BF.00 — sérthetet¬ 
lenség 

ANTIRIAD AE7F.0 — serthotollenség. 
A8AC.A5 — örök energy. A8B6.A5 — 
örök energy 

AVENGER 1 SEB.00 — serthetetlenseg. 
19E0.X - kulcsok. 19E1.X — shuriken. 
29A2.09 végtelen kulcs 
CHUCK ROCK 2B33.A0 — energia 
DEVIANTS 6780,EA 6781.FF — örök idő 
az aljátékban 

ELITE 04E1.FF — ELITE minősítés 
FIREFLY 1672.A0 — orókélet 
GAME OVER I. 3B8E.A5 — örök energia. 
1659.EA gránát. 3CCE.EA — őrökeiet 
kód: ZAPPA 

GILDED AGE 147B.A5- végtolen pénz 
HIGHWAY ENCOUNTER 4388,A6 — 
örök idő 


KARNON 8000.AO — marad a tűzerő 
MARGÓ 5E49.EA - orókélet 
MONTY RUN: 1A01.0 — a zúzógép nem 
bánt 

NEBRASKA JOE: 3BCA.64 - örököld 

CHEAT SPACE + iobb SHIFT+ (pont) ♦ M 
NINJA COMMANDO 09E0.FF — életek 
száma (255) 

PINBALLPOWER: 3A0D.A0 — órok golyo 
SCUMBALL 3319.A0 — orókélet 
SPACE HARRIER 1 : 177A AO— órokelet 
SQUARE SUPREMACY 0D07.A0 órok- 
idő 

SUPER ROBIN HOOD 6028.A0 — örök 
energy 

TASK FORCE 93E3.A0 — órökélet 
TENCRACT 163F.A0: — órókelet 
TIMES OF LŐRE 4081,00 — nem támad¬ 
nak 

VAMPYRE: 2116.A0 — órók energia 
VENOM S.BACK 50B5.EA — órókelet 
Password MAYHEM 
XERION 0856.FF - eletek szama (255) 
YETI 9BC9.A0 órókelet 


Nagy Attila (The Nether World) Orosháza 
City bői a SHUFFLEPUCK CAFE Amigás 
változatához küldött tippet: Ha folyamato¬ 
san nyomkodjuk az 'ESC'-t, akkor a játék 
teljesen lelassul, és könnyebb kifigyelni, 
hogy hova megy a korong. 

A JUSZUF-Soft jóvoltából most a PC-s 
DOGFIGHT kódjai kerülnek terítékre: 


T 

Pár. Word 

2 5 

Code 

STRATEGIC 

5 

2 

6 

DECISION 

6 

2 

5 

GUIDED 

6 

5 

3 

PART 

7 

2 

9 

ASKED 

8 

2 

3 

OPENING 

9 

2 

5 

PIACED 

11 

1 

6 

PICK 

13 

4 

9 

PRECISE 

14 

2 

9 

MODERN 

14 

3 

5 

EASY 

15 

1 

3 

DIFFERENT 

15 

3 

8 

INITIALLY 

17 

1 

8 

BACKGROUND 

17 

2 

2 

OLfTLINES 

18 

2 

5 

SHOW 

19 

1 

10 

CYCLE 

19 

2 

8 

PROGRESS 

19 

3 

6 

TACTICAL 

20 

1 

7 

SUPPORTS 

21 

2 

6 

YPRES 

23 

1 

3 

SUMMER 

25 

1 

3 

TROPHY 

27 

2 

3 

FULFILLED 

29 

1 

2 

THE 

29 

2 

6 

NOFTTH 

29 

6 

2 

ONE 

31 

2 

6 

ROCKÉT 

31 

2 

11 

BASIS 

32 

2 

8 

DELIVERY 

34 

1 

9 

INEQUALfTIES 

36 

1 

3 

FREQUENT 

36 

2 

2 

NEW 

38 

2 

10 

TAKEN 

38 

3 

3 

ASTONOSHING 

44 

1 

9 

HUNORED 

44 

2 

2 

LARGELY 

46 

1 

4 

SIXTIES 

46 

1 

5 

MOST 

46 

3 

4 

SWING 

52 

1 

7 

CARRIED 

54 

1 

5 

VIEWS 

54 

3 

6 

TACTICAL 

58 

1 

4 

MULTfTUDE 

59 

1 

11 

AIMING 

60 

3 

5 

TFtACK 

61 

3 

5 

BEHIND 

62 

3 

11 

BE (ASSIST) 


CoV 35/29 





(ho'mflsérl nem, hát moísolflzásro) 


Válaszborítékért tájékoztatót küldünk! 


18 // 

TJD "—’ 

J rogram i ervice 
Cím: Budapest, 1519 Pf. 299. 


BÍBORHOLD 

tantasy és szerepjáték magazin 

A biborhold Magyarország alsó havllapja a tantasy es 
szerepjátékok kedvelőinek ízelítőül a júniusi szám 
tartalmából. 

Szerepjáték JR Tolkien világéban — LOR 

— A Forgottén Realms 

— Star Wars hajók leírása 

— Fairlight varázstárgyai 

— Sötét patkány újabb kalandjai 

— tantasy novellák 

— Mitológiai ABC 

— A Bölcs válaszol a Ti kérdéseitekre 
+ rövid kalandmodul 

Ezenkívül olvashatsz meg óikkal a szomrtógepes 
szerepjátékokról, ás persze lesz rongeteg fantasztikus 
grafika, levelezési rovat es rejtvony is. énekes nyerő 
menyekkel Keresd |únius 20-tól a hírlapárusoknál 


AMIGA-NET 

klubhálózat indul! 

Programcsere, magasszintú vitafórum. 
Váguk a föbbi klub csatlakozását is a 
hálózatunkhoz. 

Minden érdeklődő jelentkezését várjuk' 

Csütörtökön 17 es 21 óra között a VSZM 
Közösségi Ház Centenáriumi termében 
(1116 Bp. XI.Fehérvári út 120 ) 

Tel.: 161 2200 

Klubvezető: Szakszón József (Csűrd 


APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RESZERE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden megkezdeti 25 szó után 120.- Ft ♦ ÁFA = 150.- Ft {Ebbe nem számit bele a név cím, telefonszam. írásjelek) Nem számítjuk keres¬ 
kedelmi |ellegú apróhirdetésnek ha valaki pl számítógép konfigurációjától kíván megszabadulni 

Kereskedelmi jellegű hirdetések 

Szavanként 28.- Ft * A FA - 35.- Ft (Ebbe nem száma bele a név. cím. telefonszam. írásjelek) Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelybon 
pl valaki programot kínál eladásra, vagy egyéb hardware kiegészítókot (pl saját készítésű cartndgo okot) kinél nagy választékban 

Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (a kóvotkezó nyomdába kerüló CoV-bo biztosan bekerül) t20.- Ft »■ AFA 150,- Ft 

BOLD szedés (vastagrtott betűkkel): 50 % lelát. ITALIC szedés (dód betűkkel): 50 % felár: Keret 100 % felár 

A hirdetési dijai az impesszumbon közöltöknek megfelelóen kérjük föladni Ezt követően a hirdetés szövegét, az ogyéb szolgáltatásokra utaló 
egyéb közlést, valamim az ennek megfelelő díj befizetését igazoló szelvényt (vagy annak másolatot) (eveiben a következő clmro kérjük 
küldeni: COM-WARE Kft Budapest, Pf 363 1519 


64 software 


64-01 kazettasokl Program hagyok! 
Legolcsóbban tőlem. Bélyeges borí¬ 
tékén listai küld: Szűcs Sándor, Ja- ; 
noshaima. Pl.: 18. 6440 

a POKE-ok eladók C64-re! <700 db i MII- 
ceor Ferenc. Budapest. VI Podmaniczky út 
27 1067 Tel . 132-74-73 


C64-es |áték- és felhasználói progra¬ 
mok lemezon!'! Adás- vétel-, csero Fel¬ 
bélyegzett válaszborítékén listát kül¬ 
dünk Cím YSOFT. Budapest Pf 229 
1701 

e C64-te utántöltés programok eladása ka¬ 
zettán Váiaazborttok! Cím Szilágyi Ákos 
Győr. Répce üt 17 9024 
e C64-ie kazettás játékprogramok eladása 
olcsón! Huszti Győző, tatabanya. Mánirok 
útja 54 8/2- 2800 

a Hey Mán! RAPPER Agam! C64-en a lég 
újabb programok csere|o os eladasa, vala¬ 
mint ugyanitt színvonalas SWAPI íme a 
cím RAPPER of ISCM. Krisztián Tanos 
Budapest. XX Kossuth Lajos 36 1204 

Hungary Tel (36-11(1229-592) 


a C64> Programeladás magnósoknak! Vá¬ 
laszborítékén lista! 2ea Viktor Székesfe¬ 
hérvár. Esze Tamás u 1 8000 
a C64-re lemezre programok. ELVIFIA Hl, 
Test Drfve Ml eladók Cím Bittó Zsolt 
Aboüjszántó. Arany J.u.52 3881 
a 576-ben megjolent. egyéb C64-es prog¬ 
ramok eladása lemozen. kazettán Lemezos 
programok kazettás változatai Oeutach 
Szabolcs. Zalák áros. Fő u 19 8749 Tel 
(06-93) 318-481 

a C64-es lemezes programokat keresek 
megvételre lehető lóg olcsón Listái és tájé- 
kortan* küldi' Cím Eazea Péter Tószeg. 
Ady E u 6/B 5091 

C84 magnósok! Ezúton ertositom meg 
rendelőimet, hogy a május 5-i sorsolás 
2 nyeneso: Kusztor Gergely. Szombat 
hely es Molnár Andreái Peremarton 
Horváth Lajoa alias NONAME LOUIS 
Papa. Vajda Péter Itp 45 111/10 8500 
I Tel (06-89) 324-239 


e C64 magnósok! Olcsó és vadonatúj játék¬ 
programok. árengedményes egységcsoma¬ 
gok csak nalam. Megrendelőim közölt au- 
uszlus 5-én kisorsolok 2 személyt, akik 2- 
egysegcsomagot nyárnak Horváth La|os 
alias NONAME LOUIS Pápa. Vajda Péter 
Itp 45 111/10 8500 Tel (06-89) 324-239 


a C6J magnósok 1 Széles korú utantoltO., 
programcsere' Cserealap 220 db. Nevűm, 
círnom is tótat anssámom Horváth Lato* 
alias NONAME LOUIS. Papa Vajda Páter 
Itp 45 Ilii 10 8500. Tol.: (06 69) 324-239 
e C64-re Jaték-és felhasználói programokat 
kínál eladásra olcsó.áron lemozen Caardi 
Gábor Zalakomar. Árpád ut 85 8751, ka¬ 
zettán Sánta István Nagykanizsa. Teleki 
üt 1 8800 

a C64 magnósok! Utántöltés programok 
(180 van'), kőzettan 70.- Ft-ért Megrende¬ 
léskor árengedmények tíznél tizenkettőt 
kap. húsznál huszonötöt kap. harmincnál 
harmincnyolcat kap Válaszborítékért lista' 
Címem Nyeste János. Budapest. IV Virág 
utca 29 X/59 1042 Tel 189-90-64 
e C64 esek! Programhegyek kazettára 
es lemezre! Szuperoicson. kedvezmé¬ 
nyekkel. kéthavonta sorsolás a megren¬ 
delők között I Tokai Tibor. Szondi 6. 
Nagy eltömés üt 26. 3752 
e Co4-ro programokat adok-veszek, de fő¬ 
leg csereiek Több. mint 250 lemeznyi játé¬ 
kom van Listát kérek es küldök Válaszbo¬ 
ríték r\em kell 1 Dohonyi Zoltán Budapest. 
XVIII Üllői ut 294 1184 
e C64-os lemezes programokai keresek 
megvételre, lehetőleg olcsón. Listái és tájé¬ 
koztatói küldj' Cím Eszes Péter. Tószeg. 
Ady E.u.6/6 5091 




64 hardware 

• Cartndae-ok mogrondclhotók Hilcsor 
Ferenc. Budapost. VI Podmaniczky út 27 
1067 Tel : 132-74-73 

e C64 vadonalúi 1641/11 lloppy dtivo-vel 
100 lemezzel (tele szupei programok kuli 
lomeztartok kai Carlridge -zsel. 2 joy |al 
szakkönyvekkel eladó 30 OOO.- Ft-ért Vide 
Gergő, Balassagyarmat, Ady Endre ut Sí 
2660 Tel (06-35) 311 214 
e C64 hoz cortridgo-ek 700. Ft-tól. 
Simon t HELP 1 400.-. Final Carlridge III 
2 600.- Ft. epromegetó 2 100,- Fl-ért el 
adók Válaszbólitekart részletes ismartotó 
MIKROKLUB Várpalota Pl 65 8100 
e YO! Eladó egy YO' C64/II magnóval 
PLUS PHILIPS monitor, meg 3 |oy. with 
szakkónyvek. újságok es 60 kazotta hyper 
programokkal (Utóbbiak külön is) Irányár 
20 000.- Ft Caupity Zottan Kuntohérto 
Szabadság tér 2 6413 T (06-771 322-624 
e Eladó ogy szuper állapotban levő C64/II 
4 1541/11. 4 170 lemez 4 lemeztartó 4 
szakirodalom « 2 |oystick * carlridge 

26 900. Ft-ért Érdeklődni lőhet levélben 
vagy személyesen. Keresztúri Tóth Kor¬ 
nál, Pécsvárad, Bem u 20 7720 
e C64 vadonatúj 1541/11 lloppy drrve-val 
100 lemezzel (tele szuper programokkal), 
lemeztartókkal Certndge-zsol. 2 |ov-ial 
szakkónyvek kol eladó 30 000, Ft-ert Vlda 
Gergő. Bolussogyormat Ady Endie ut 51 
2660 Tol (06 35) 311-214 
e Eladó egy jó állapotban lévő C64 «• 6 hó¬ 
napos garanciális 1541/11. lloppy < magnó 
4 - lemezek, kazotlak Irányár 20.000.- Ft 
Megéri! Cím. Fodor Karoly Jaszalsószent- 
gyorgy. Hunyadi János ut 6 6054 
e Eladó C64-hez egy Action Mk Vtl-os toró- 
kártya magyar leírással 2.400.- Ft-ert Cím 
Medve Attila Záhony. Kárpát u 37 4625 
e Eladó C64 » 1541 tlopjzy ♦ 50 lemez 4 
2 Joystick ♦ Commodore monitor 4 Micro 
VÓX beszelóegyseg + Music Maker Érdek 
lődni. Nagy Gyula Budapest. IX Csárdás 
közi F/4 1091 Tel 1779-951 
e Eladó! C64 4 1541/11 4 40 lomoz (já»«k 
+ felhasználói) + 2 |oy ♦ könyvek csak 
egyben' Sürgős' Érdeklődni (06-33) 316- 
108. 18-19 h-ig iKarasr- 
e Sürgősen eladó egy jó állapotban levő 
C64 f C- Datasetle * gyorstóltó carlridge 
7 programmal es resettul 4 15 kazetta < 
könyvek t 2 joystick 7.000.- Ft-en Király 
Zoltán Pécs. Veres Peter üt 14 7624 
e C64-hez Action Replay Mk V* kártya el¬ 
adó leírással Ara: 1 600.- Ft i postakölt¬ 
ség Birkáé László Bonyhád Madách 
u13 7150 

e Eladó C64-re Action Ropluy VII 3 500, 
Ft-ért Címem Molnár Sándor Nyírbátor. 
Damjanich u 27 4300 

A miga 

Amiga programok hatalmas választék¬ 
ban 1 3.5' es 5.25' lemezek kaphatók! | 

Dlko István. Budapest, V Veres Paine 
, u. 9 1053 Tel 137-3193 


e Amiga programok eladók, magyar nyelvű 
isi Felbélyegzett borítékért listát küldök 
Lavrtncaik András Budapest fV Bocskay 
üt 21 1043 


Eladó kitűnő állapotban Amiga 500 4 
japán 512 KByte-os. órás memóriabóvi- 
tő ♦ TV modulátor + Infravörös joystick 
4 2 mikrokapcsolós joystick » 120 JM 
es IBM lemez AMIGA programokkal 4 
C64 lemezek t 3.5"-OS. 5 25' os lemez¬ 
tartók 4 porvédö + szakirodalom Aki 
legalább 2 dolgot vásárol, annak en 
godményt adok Ugyanitt eladó ogy FA 
VORÍT versenybringa Mór Csaba. Esz¬ 
tergom. Víztorony u 15 2500 Tel (06- 
33) 312 834 

e Amiga programok olcsón, nagy válasz¬ 
toltban eladok! Válaszborítékért listát kül¬ 
dők. Nagy Attila. Szeged. PL: 1286. 6701 

e Eladó' Amiga 500. 2 5 MB RAM mai 
1 3/2.05 Kickslart és chip fást álkapcsolóval 
(43 000, F0 * Action REplay III (7.000.-t. 
Raboczki Róbert, Eger. Faiskola u.6. 4/50. 
3300 Tol (06-36)317-318 
e Amiga programok hatalmas választékban 
nagyon olcsón jó minőségben garanciával 
eladók 5 25'-re is' Listához, tájékoztatóhoz 
szükséges lomoz és bélyeg Bogár József 
Zsolt Budapest. XVIII Széchényi utca 28 
1183 Tol 178-6834 (ostcl 
e Amiga 500-as * bővítő i modulátor ♦ 
kot joy 4 90-100 lemez néhány újság és 
könyv kb 38 000.- Ft-ert eladó Ugyancsak 
eladó egy Handy Scannor 12 000. Ft-ért 
Cím Balogh Andor Vásárosnamény Or¬ 
bán Balázs üt 10 C 4800 
e Eladó Amiga 500 (1 3. 1 MB) 4 3.5*-os 
külső drrve 4 modulátor 4 200 db lemez, 
a legjobb programokkal * joy + könyvek 
40 000 - Ft-ért Érdeklődni lehet levőiben 
vagy személyesen Simon József Diosjo 
nő. Dózsa György ut 16 2643 
e AMIGA programok másolásé olcsón, ha¬ 
talmas választékban Uras lemezre listát 
küldök Temesvári Szabolcs Budapest. 
XVII Borsó u 48 1173. Tel 1788-443 
e Amiga 500 4 512 KByte memöriabóvHö 
4 RF modulátor » Action REplay Mk.lll. 4 
lemezek együtt 42.000, Ft-ért eladó. Cím: 
Herczeg Ferenc Ujszasz. Wesselényi 1/A 
5052 munkaidőben (06-56) 371 604 



PC 



IBM programok 
; kaphatok! Oikó 
Varas Pélna u 9 

szeles 

választékban 

istvan, tjuuopost. v 
1053 Tel 137-3193 

_- . __1 


e PC-hez COVOX hangmodul 750.- Ft én 
epromegetó 7 500.- Ft-ert eladok Valaszbo 
rrtoken részletes ismenetó MIKROKLUB 
Várpalota. Pl 65. 6100 
e PC/AT programcsere Simon Zoltán. Bu¬ 
dapest. XIII Visegrádi u 60 1132 


IBM játék- os (elhasználói programok | 
lemezen!!! Adás vétel-, csere Felbé- 
: lyagzott válaszborítékén listát küldünk 
| Cím YSO FT Budapost PL 229 1701 | 

e AdLib hangkártyához dokumentációt ke¬ 
resek Cím. Medve Attila Záhony. Kárpát 
u 37 4625 

e Eladó 85 MB-os CAVIAR winchester • 
programok. 1 MB TRIDENT B900C SVGA 
kártya. SoundBlaster hangkártya Cím 
Duciiai Róbert Soltvadkert. Koltoi A u 113 
6230 


Amiga játék- ás lolhasználoi programok 
‘ lemezonlll Adás- vétel-, csere Felbe- 
ogzott válaszborítékén listát küldünk 
lm YSOFT Budapest Pl 229 1701 


e Eladói Amiga 500 tartozékokkal: (bővítő 
4 modulátor « egérpad 4 2 joystick 4 103 
lemaz) Tel : 106-22) 314-474 (Szabó Zsófii 
e Eladó: Amiga 500. 1 MB FIAM PHILIPS 
B833/2 színes monitor. 3-5* külső dnve. kb 
110 lemez, lemeztarló, joystick Ar 65 000. 
Ft Somogy! Árpád. Törökbálint. Árnyas 
u 42 2045 

e Commodore Amiga 500 4 C1084S moni¬ 
tor i 2 joy 4 40 lemez eladó Irányai 
52 000,- Ft Érdeklődni lehet: Persze Lász¬ 
ló. Mezőkövesd. Kossuth u 33 3400 Tel 
106-40) 312-032 

e Amigán programcsoro Felhasználói, 
stratégiai, kaland elsősorban Karesem a 
Videó Backup Systom-ef Címem Molnár 
Sándor Nyírbátor Damjanich u 27 4300 


Amatőr PC-sek figyelem! Ezernyi prog¬ 
ramot kínál az APCOK! Klubtagoknak 
ingyenes HELP Jelentkozz APCOK. 
Bp 1399. PL 701/688 


e IBM programok nagy választékban ked¬ 
vező áron eladók Nagy Zaolt. Budapest. 
Ili Amfiteátrum u 30 11/6 1031 Tel 1730- 
086 

e Eladó egy fel éves 100 % ADLIB kompati¬ 
bilis MAGIC MUSIC hangkártya 4 egy 
hangszóróktól 3 500.- Ft-ért Ugyanitt IBM 
PC programok csere)e Polgár Endre. Bu¬ 
dapest. XII Krisztina krt.35 1122 
a ÁT programok cseréje, eladása Listát ké¬ 
rek. válaszborítékén küldök Cim Duchai 
Róbert Soltvadken. Koltoi A u 113 6230 


A legújabb, legjobb IBM programok óri¬ 
ási választókban eladok STEVE Soft. 
Budapest. XX. Mártírok útja 151 1202 


a Eladó vadona!u| 286-os AT. 20 MHz. 1 
mega RAM-mal, mono króm monitorral 
floppy-val. billentyűzettel Irányár 35 000.• 
Ft Ügy amit XT monitorral 7 500.- Ft 200 
wattos baby top 3.000.- Ft Nazsa Csaba, 
Budapest. XIV Gvadányi u 93 1144 (hét¬ 

köznap) 

e PC-re programokat cserélek, listai kerek 
és küldők Nagy Adam Gyöngyös, Bajcsy 
Zs krt 11 3200 

e PC-s programok másolása az országban 
a legolcsóbban 1 lemeznyi program 30 - 
Ft Egyre bővülő választék Deutsch Sza¬ 
bolcs Zalakaros. Fő u 19 8749 Tel (06- 
93) 318 481 

e IBM programok nagy választókban ked¬ 
vező áron eladok Nagy Zsolt. Budapest. 
Ili Amfiteátrum u 30 11/6 1031 Tel 1730- 
066 

e PC programcsere' Listáért listát küldők' 
Valaszborrtekosok előnyben' Megvan pl X- 
Wing. Dune II Comanche. F-tü/lll Sím 
Lifo. slb Cim Csiszár Imre Budapest. XII 
Tamási Áron ül 32 1124 
e IBM programok 30.- Ft/diszk áron. HD-s 
lemezen 39. FVdlszk Jelszó CSAK UJ 
PROGRAMOK! Valaszbontokért listai kül¬ 
dök! Kévés János Soltvadkert. Zalka 
u.22 6230 

e Eladó 286 25 MHz AT alaplap 2 K RAM 
mai, dokumentációval. Ár 5 00Ó.- Ft Mun¬ 
kahelyi telelőn 267 1510 Cim Köri Gá¬ 
bor . Szentendre Szmolnyica st 5/9 2000 

Plust és társai 

m na !i fi uv' Hlinii 

e Eladó 64 K s Cl 16 os 6 000.-Ft Dotaset 
— 2 000,- Ft 22 db kazetta tőle program¬ 
mal (kb 600 db I 200.- FVkazefta femi- 
ceruza i kezelő program 1 000,- Ft 
Egyben csak 12.500 - Ft. vagy C64-hez il¬ 
leszthető printerre ckorelhotő Szombati 
János Mátyásdomb Ágoston pta 7 6134 
s Eladó Commodore Plus/4 alapgép. 
1541/11. floppy drrve. magnó. Icmozok. ka 
zenék, joystick, szak könyvök, újságok, ér¬ 
deklődni Tóth Ákos Békéscsaba 
Andrassy ut 11-17. 5600 Ar megegyezés 
szerint 

s Plus/4. Cl6-os színvonalas programok 
olcsón eladók '91/92-es hatalmas válasz¬ 
tok Lemozen. kőzettan Minőség, megbíz 
hatóság. Válaszborítékért küldök listát. T1- 
sóczkl Timis Kiskunfélegyháza. Szent 
Imre herceg ut 35. 6100 
e Jó állapotban levő 4 4 alapgépet (gép • 
táp) keresek magvetőire Árajánlatot korok 
az alábbi címre Matula Ferenc Eger. Bor 
va Itp 7/C 3304 Ugyanitt programcsere 
csak lemezen Vagy Forgács Viktor. Egor 
Veres P u,7 3300 Tol (06 36) 322-248 
De lOh után 

e Színvonalas programeladas es csőre' Vá¬ 
laszborítékért lista Varga Balazs Kapuua- 
Foldvari u 5 9330 

Egyéb 


Ha netán ogy elszánt prpgramiró csapat 
EJTŐERNYŐS-SZIMULATOFTT szorefne 
írni. és nincs megfelelő szaktanacsado 
luk. szívesen vállalom a segítséget' Bar 
csak kb 450 ugrásom van, megvan az 
oktatói kepesrtesom 0 s el tudom ma 

S árazni (rajzos, vagy videós illusztraci- 
kall) az összes fontos résziétől az er- 
nyótípusok hajtogatásaiéi fölszerelé¬ 
sétől kezdve az emelkades közben a re 
pulőgápben teendőkön at (a kezdők | 
bekótókotelenok beakaaztasa. a rarepü- i 
lási irány és a kiugrási pont maghalára 
zása. és ogy eb ugrótól feladatoktól) a , 
megfelelő testhelyzetben kiugrásig os a 
zuhanás közbeni gyakorlatokig alak 
zatba behelyezkodesig stb. stb.! Igen 
változatos játékot lehotno Írni a téma 
ból. sok humorral, és mivel mostaná¬ 
ban (az MHSZ megszűnte óta) ez e 
sport mar bárki szamara alérnató. igán 
népszerűvé vélt. az erre vonatkozó |á- 
tékprogram szerintem sikeresebb len 
no mint a „FLIGHT SIMULATOR" Biz 
tót szponzora is akadna egy ilyen vál¬ 
lalkozásnak. pl en el tudnék intézni a 
srácoknak egy ugrásban való reszvétolr 
is. hogy jobban aterezzak a dolog orda 
kosségatül Getgelics László Buda¬ 
pest, Pf 547 1462 








DOKI barátunk szamara aimatlan ója za¬ 
kókat okozott DADA műnkön szakmai ál¬ 
lásfoglalása. nam Is volt könnyű hetyzet- 
b*n a választ lllatóan, de azart megszül¬ 
te: 

llgy latszik, n hangkártya háború imtnarou 
!>oh.i nem lóg veget erm. az azonban lelléllc- 
nul bizonyos, hogy elérkeztünk a vegére Bar 
DADA levelében lelve tett cgy-kél hasznos 
gondolatot, amelyek még igénylik az én kis le¬ 
vélkémet ide a végére, az mindenképpen egy 
po/ittv végkilcjlct hogy a a háború végűit* a 
(Ili. lejjebb) leheld legkreat tv abban végződik 



Kedves DADA! 


I.) Utánanéztem, hogy mién nevezhető az Al 
es az első IBM személyi számítógépnek 
Előszűrt* már a nevében is benne van: IV 
■tiás<Mlszor itedig a méretei miatt, a harma¬ 
dik az ára (Itb. 4-5 ezer dollár korul indult). 
Abban természetesen igazad van a. is a 
8080,8085-rc épült. Viszont, ami tovább fo¬ 
kozta a házi jrllegét: beépített BASIC In 
lerpreter. a számítógép vezérelte kazettás 
adattároló (énp mint a t'64-en) slb Egyéb 
ként a későbbiekben nem fejlesztenék to¬ 
vább. mert kittben a konkurrcneia megje 
Icnlctte az általad is említett 68000-ct. s ez 
igencsak szorította az IBM Icjlesztő gárda 
(át. akik — egész pontosan — I**7v. m.iius 
l én bejelentették ország-világ színe előtt, 
hogy megalkották és letesztelték az első 


8086 MOKK-ast Egyébként erről beszámolt 
a neves Sctcntific American, valamint az 
AT&T szaklapja is. Azt hiszem a témát ez 
/cl lezárhatjuk {torrá*: AVAT lati* Journal 
Junr 

il Amikor az AdLib digi konverziójáról ír¬ 
tam, nem tudom, hol olvastad, hogy én azt 
mondtam volna, létezne mikrofon , vagv vo 
na!bemeneté? En egyszerűen leírtam, hogy 
megvan ez a lehetőség és ennyi Ezután Te 
V4 kolumnán keresztül leírod, hogy mindez 
hogyan történik, majdpedig valamiféle fo 
galomkeverésről írsz, azért mert szerinted 
nem nevezhető digínck ez a fajta dlgitaltzá 
lás 

.V) Az általam említett AIJLD. mivel a beepi 
tett hangszerekre támaszkodik, igenis jpen 
gébben sz. 01 . ha kazettáról próbálod vissza 
játszani 

4. ) lliabb lélrccrtcst kell tisztáznunk- hol lát¬ 
tad te. hogy én azt írtam, hogy a < Vf.V 
ri/uiUt 10 ihr kúiK of kuiff? Én ugyanis, ha jól 
emlékszem nem írtam ilyesmii. Az lény, 
hogy a ('IMS mára már terét veszített, és a 
mai játékok java nem is hallóit róla. Egyéb¬ 
ként ujfent a NO NAM) másolatokat ille¬ 
tően: I a MEDIAVISION Inc Thunder 
boául |a a kompatibilitás ellenére sem ne 
vezhető se NO NAM1- nek. se másolatnak 
teltető felépítés, más határfrekvencia slb.) 
_ Viszont a magukat hangzatos nevekkel 
megjelölő, de valójában semmitmondó cé¬ 
gek (Pl PC Wonder Music, Sound Magié 
Media Coneept. Magié Music. Sound Bőm 
her Winnetou kártyák gyártói), amelyek 
lerméket valúban másolatok, minden gond 
nélkül kezelik a C/MS-I. 

5. )'ül. lebruarja Óla a CT (Cteuttve Techno 
logy) már olyan 2.0 ás (&l6-os) kártyákat 
gyári, amelyeknek a felső részén lalálhaló 
egy ún. Featurc Conncctor, amelyre külön 
hozó kiegészítők illes/ihefőck így például 
CD KOM (!). vagy :iz a szerkentyű, amely 
ről én beszéltem a SB PRO l'pgrade E.zt 
össze krll kölni ezzel a 2x10 tuskés EC-ral 
és a mellékelt műanyag tuskék segítségével 
a kártya oldalára kell fogatni. E kiegészítő 
kártya és az általam említeti mellékelt 
szoftver segítségével a 2 0 képes emulálni a 
PRO bangóéit Tehetőségeit. Ara kb. 70-80 
dollár, de igen nagy hátrányokkal bír z\d I 


Mini azt lalhatjatok. a hangkartya-csata 
kinőtte magái, mely eredmenyekeppen ez 
irton örömmel jelonthel)úk be: új rovattal 
gazdagodott a CoV, Indul a PC-Info. Ro¬ 
vatunkat 100 %-ig az ofvaaók Igényei 
alapion kívánjuk összeállítani, s hasznos, 
közérdekű szakmai cikkeken túlmenően 
itt kapnak ezulán helyet a PC temaban 
hozzánk beérkezeti szakmai kerdesek, vá¬ 
laszok is. Ebben a szamunkban 3 lemat 
árintünk: befejezzük a hangkartya-csatat. 
szolunk a PC memoriakezeleserót. es a 
képformátum temaval is foglalkozunk. 
Terveinkről: A PC-Info tartalma menet 
közben az olvasói igényekhez fog Iga¬ 
zodni. mindenesetre a következő sza¬ 
munkban (ez a kúlónszam lesz) foglalko¬ 
zunk a modemekkel, a BBS-ekkel slb, ezt 
követően cikksorozatot Indítunk a hang¬ 
kártyák programozásáról. Igény szerint 
foglalkozni kívánunk a VGA kártyák prog¬ 
ramozásával is. Természetesen varjuk 
vlsszajelzáseiteket. miről szeretnetek ol¬ 
vasni. 


A kettő együttes ara jóval meghaladja a 
PRO árát. célszerűbb tehát mindjárt azzal 
kezdeni. 2. ( sak az ujabh kártyákkal lehet 
Összehozni. 3 Ha valami kiegCs/UOt rákap 
esolunk. akkor a további lehetőségek kimé 
rultek, mivel nincs több szabad conncctor 
4 Ha CD-ROM ot használunk, akkor az 
adatátvitel a 8 hites telepítés miatt 
borzasztó lassú, kb, 60-05 kltyie sce lehat 
ez volna az. a hűvös lehetőség a 44 kHz es 
samplingelcsrc. Egyébként a SB 16 FC-ára 
jelenleg a Wavc lllastct az Ideális kiegészí¬ 
tő. Ez proli zenészeknek készül, az ara 28 
21 ezer forint korul van. Más kiegészítő 
még az ASI* (Advanced Signal Processing) 
modul, amely a sima lo-osiu kapcsolható. 
8 *» ezer lórim, de megért egyből a 16 ASP 
kártyát választant. 

Végül csak azt sajnálom, hogy cikkedben kt/.á 
rólag engem vádolsz TI I tévedéseiről 
(HOOSTER PRO. MIAMII R Ir, »ib ) egy 
szót sem ejtesz, mintha az úgy rendben is vol 
na. 

Nos. azt hiszem ez a cikkem pontot is tehetne 
a felesleges háborúskodás végére, és ebben 
minden lél meg is egyezett (DADA. CoV & 
DOKI). Azt hiszem legjobb ezt a vitat azzal a 
hírrel lezárni, hogy a CoV valamely soronko- 
vetke/ő szamától DADA val közösen ctkkso 
rozutot indítunk a hangkártyák programozá 
sáröl. 



liál ennyi, udv mindenkinek, IKIKI (Frank 
Tamás), tludajiesl 


Pár szó a PC-s memória-menedzserekről 


Sok lóvéim kaptunk az elmúlt hetekben, 
melyben kezdő PC-eek fordultak hozzánk 
különféle — a PC memórlakezeieeál érin¬ 
tő — kérdésekkel. A válaszból minden 
érintett levélíró megtalálja a számára 
szükséges Információt: 


A 386-ban a 286-hoz kepest rengeteg, forra¬ 
dalmian ú| címzési lehetőséget vezettek be. 
mégha az alap-processzor sebossege való 
mivel csökkent Is a 286-hoz képest Erről 
most nem Írunk, akit érdekel, az vegye meg 
az idovágó Irodalmat A gyakorlati folhosz 


nalók igényéit viszont kielégítjük, mivel orröl 
a témáról igazan jő összefoglaló meg nőm 
született a magyar sajtóban. 

Először is. von 4 olyan standard momoria- 
kozelósi szabvány, amit minden szoftverké 
szító cég olismer es a programjaikat mog- 



próbálják úgy megírni, hogy ezekkel együtt¬ 
működjenek Ez az EMS. XMS. UMB, ói 
HMA. 

Ebből PC-seknok igazán erdekes az UMB 
kivételével minden. Az UMB-vel tett kísérle¬ 
teink általában nem voltak biztatóak; ráadá¬ 
sul az UMB igen hardware-specifikus lehe¬ 
tőség; csak bizonyos 386. ill 486-os porifé- 
riaillosztőkot hajlandó lekezelni (pl Umb 
Manager 5.22) 

Valószínű mindenki tudja, mire való egy 
CONFIG.SYS Ez tölti be a momóriába az 
éppen igényelt memóriamenedzsereket, 
driver-eket 

386-on a CONFIG.SYS-nek rengeteg féle 
konfigurációs lehetőségo van, mi pl egy¬ 
szerre 10 menüpontot tartunk már éppen 
használhatónak, ugyanis egy halom prog¬ 
ram csak EMS sel na|lando futni, egy nagy 
részük meg XMS-sel. amik futnak EMS-sel. 
azok még elviselnek esetleg wmch -cache-t 
is a memóriában, ami felettébb hasznos do¬ 
log (pl. a Baltié Chess 4000 1.2 MByte 
EMS-sel és 15 MB Cache-sel kb ötszörö¬ 
sére gyorsul: a Spelljammer, a Dark Seed 
wincsikezelesi gyorsaság nőve kedése meg 
egyoneson 20-30-szoros). 

Ebből következik, hogy egy 386-os gép tu¬ 
lajdonosának feltétlenül be kell szereznie 
egy CONFIG. SVS-menüző programot Mi 
rengeteg ilyet ismerünk, talán legjobb ezek 
közül a McAtee-téle Conhgurabon and Autó 
oxec Editor, most az 1 OO-sal használtuk, és 
a kóv. file-okból áll (ha egy is hiányzik, nem 
müködikl): 

MCONFIG SYS 13651 08-21-92 10:51a 
SET SYS 2518 08-19-92 1:1Sp 
ASK SYS 4057 08-19-92 2:15p 
ECHO SYS 1700 08-19-92 1:45d 
PAUSE SYS 1890 08-19-92 2:09p 

Ha valakinek nem lenne meg. az azonnal 
szerezze be Minden BBS-on fent van a 
cucc, ahonnan letólthotő (moro info lösz lég 
közelebb a BBS es cikkben) Persze vannak 
más menúzök is. do azok néha krfagynak 
stb. A hátrányokat is megemlítjük; van 
olyan eset amikor simán a HÍMEM. SYS-t 
akarjuk csak betölteni a tarba, akkor renge¬ 
teg - 20-30 K — memóriái elvesz Ilyen¬ 
kor kell a megszokott RENAME-es trükköket 
bedobni; átnevezünk pl egy ONLYHIM SYS. 
előro elkészített CONFIG.SYS-file-unkot 
CONFIG.SYS-sé; es ezen lile tartalma a szo¬ 
kásos DEVICE-HÍMEM SYS 

Persze amennyiben nem tudunk beszerezni 
ilyen menúzót (nincs modem eto...), meg¬ 
maradhatunk az épp az előbb említett mód¬ 
szernél létrehozunk pl. ONLYQEMM SYS, 
ONLYHIME SYS. 2MQ 1MCSYS, esetleg 
2MX 15C.SYS stb. nevű file-okat. Azért 
ilyen nyakatokért a nevük, mert okkor azon¬ 
nal. mar a név alapján láhuk. mi van ben¬ 
nük (csak QEMM. csak HÍMEM. 2M QEMM 
és 1 M Cache. 2 Moga XMS él 1.5 Mega 
cache stb...), és minden boot előtt a kívánt 
lile egy sima COPY \<NEV>SYS 
\CONFIG.SYS- sel doloult CONFIG SYS-se ét- 
koppintunk Az AUTOEXEC BAT menüzését 
áltáléban nem érdemes megcsinálnunk, 
hisz a QEMM (amit a leggyakrabban hasz¬ 
nálunk) a legtöbb rezidens programot be- 
rántja a felső memóriába. Így azok nem fog¬ 
lalnak helyet a konvencionális memóriából 

Es most végre tisztázzuk, hogy milyen mem 
drtverok léteznek, mit tudnak stb... 

EMM386.EXE a DOS hoz adjak Nőm érde¬ 
mes használni, sokkal rosszabb, mint a 
OEMM386.SYS, és a kunsztjai ugyanazok 
QEMM388.SYS talán a legjobb EMS keze 
lő, ezt érdemes központi hetyon szerepel¬ 
tetnünk a CONFIG SYS-ben mórt a leg¬ 
több program elfut vele Lényegos, hogy 
az egész gépet prolected módba kapcsol 
is. és a DOS gyakorlatilag Reál task-kent 
fut Emiatt a szabvány modplayer okkal 
nem nagyon fér össze, azokat erdemo- 
sebb HÍMEM SYS betoltesevel luftot ni Rá¬ 


adásul a QUEMM-nek van egy olyan op¬ 
ciója hogy tud szabvány EMS-t létrehozni 
Gópér program ezt Igényli, pl. LUIGHI A 
SPAGHt III). Ili választható, hogy NE le¬ 
gyen EMS Ekkor (NOEMS paraméterrel 
indítunk) tujuk igazén kihasználni a 
QEMM lehetőségeit a szabvány memó¬ 
rián kívülre való prog-feltöltósre 
HÍMEM.SYS Ez a szabvány XMS (és CSAK 
azl) létrehozására alkalmas dríver Meg 
jegyzendő, hogy a QUEMM386 is auto¬ 
matikuson létrehoz XMS-t. de az XMS-t 

« programok (pl. Comanche) nem 
el a pótlólagos EMS drkrer jelenlé¬ 
tét a tárban, so ilyenkor CSAK a 
HÍMEM SYS-t tölthetjük be 

Azután vannak olyan programok, amik ab- 
szolüt semmi drrvert nem szeretnek, ilyen 
pl. a ZONE 66 (from TRAN/RENASSIANCEI 
YO!) Ezeket minden dríver nélkül indítsuk! 

Nos. nézzük meg egy teljesen szokásos 
CONFIG SYS I. ahol már a menuzés él a 
lenti monüzóprogrammal A megjegyzése¬ 
ket /tef/c-kal szedtük, azt NE ÍRJUK BELE! 

S1ACKS=G,0 

D0S=HIGH.UMB 

Na ez a telelőt a kérdésedre 
DEVICE=C:\MC0NFIG.SYS ACT1VE 
így hívtuk a menüzőt.. 

DEV1CE=MC0NFIG '1. N\0RMAL HÍMEM* 
MOUSE \B\00IV 
DEVICE =C:\HIMEM.SYS 
DEVICE=C:\MOUSE.SYS /Y 

Ez sima HÍMEM el nyom be a túrba, plusz 
meg MOUSE I 

DEV1CE=MC0NF!G "2. N\0RMAL HÍMEM ♦ 
MOUSE * COMBI \B\00T\* 
DEVICE=C:\HIMEM.SYS 
DEVICE=C:\M0USE.SYS /Y 
0EVICE=C:\C0MBI.SYS 

Itt mar lábuk a Diszk cache betöltései, erről 
még később szó lesz. 

DEVICt=MCONFIG "3. 1.5 M REÁL EMS* 
COMBI* M0USE\* 

DEV!CE=C:\QEMM386.SYS RAM NOSH 
DEVICEHIGH=C:\MOUSE.SYS /Y 
DEVICEH!GH=C:\COMBI.SYS 1400 /V 
128 512 

Egy alkalmazást példa: csak 1400 kByte lesz 
a diszk-cache. hogy az EMS nők maradjon 
még 1.5 MByte <4 MByte os gépen össze 
sen 2 9M3.1M a szabadon felhasználható 
telsó területi) Figyeltük meg a QEMM3B6 pa 
mmétereil NINCS NOEMSI Ekkor generálja 
CSAK az EMS t! 

0EVICE=MC0NFIG “4. Q\EMM386 

\B\00T, NO COMBI. \N0EMS* 
DEVICE=C:\QEMM386.SYS RAM NOEMS 
NOSH 

DEVICEHIGH“C: \M0USE .SYS /Y 

Simán csak OEMM. EMS nélkül, és Mouse 
A LOADHIGH parancs nagyon lontos a mm 
5.0-s DOS oknál ez tölti lel. ha minden OK. 
az adott dnvert. ill rezidens proggy t (így ez 
a parancs DOSból is kiadható, nemcsak 
CONFIG.SYS bői!) a telsó memónaba FI 
GYELEMI Ez általában CSAK. akkor működik, 
ha CSAK a QEMM38& ot hívjuk, és azt is 
NOEMS paraméterrel' Pú gond azért ezzel is 
van: a 64k nal hosszabb EXE k loltöllését ha 
egyáltalán képes megcsinálni, azok gyakran 
kifogynak (pl AMI 1.0: 107k). s a modplaye 
rekel sem tölt lel (sa/nos . ) 

0EV1CL=MC0NF1G *5. Q\EMM386 \B\00T 
WITH NOEMS S FÜLL COMBI & 
TANSl" 

DEVICE=C:\QEMM386.SYS RAM NOEMS 
NOSH 

DEVICEHIGH=C:\M0USE.SYS /Y 
DEV1CEHIGH»C:\C0MBI.SYS 
DEVICEHIGH=c:\TANSI .SyS 


Ez talán a legjobban használható beállítás 
Betölti (EMS nélkül) a QEMM386 ot ma/d az 
egeret, a cache-t (a maximális telsó memó¬ 
riát oltoglaja a cache, mert nincs limitáló pa 
raméler'el). valamint az ANSI.SYS egyik to- 
vábblejleszteset jobb VGA kártyákhoz A lóg 

S /orsabb. legkényelmesebb programiutas 
tálában ilyen beállításnál van Hangsúlyoz 
ni kell. hogy a cache lefoglal kb. 2.9 MByte 
ot. szóval csak az IM n futó játékok indulnak 
el. így pl. a Miyht and Magle 4 ezzel a beállí¬ 
tással nem futtatható (arra ott a 3 as menü 
pont) 

DEVICE=MCONFIG *6. QEMM. NOEMS. 2M 
RAMDRIVE* 

DEVICE=C:\QEMM38ó.SYS RAM NOEMS 
NOSH 

DEVICEHIGH=C:\M0USE.SYS /Y 
DEVICEHIGH=C:\COMBI.SYS 2000 
0EVICE=MC0NFIG *7. ONLY HÍMEM* 
DEVICE*C:\M1MEM.SYS 
DEVICE=MCONFIG *8. N0TH1NG* 
DEVICE*MC0NFIG *9. HÍMEM* MAX. 
CACHE* 

DEVICE-HIMEM.SYS 
DEVICE=COMBI.SYS 
DEVICE-MCONFIG "10. MAXIMALIS 
EMS!* 

DEVICE=QEMM386.SYS RAM NOSH 
DEVICE=MC0NFIG IND 
FILES=5ű 
BUFFERS=50 

Na. tehát, ha a program kiírja, hogy Nőt 
enough Extended Memory . akkor a lenti 1 
menüponttal erdemos próbálkozni előezór. 
ui. az XMS-t keresi a program Ha a 
proggynak ma* IM plusz XMS kell. akkor 
emelle a lenti módón rakhatunk Cache-t 

Az Expanded Memory pedig EMS- 1 jelent, ha 
azt hiányolja a program, akkor pl. nyomjunk 
3-al. ill. ha az sem elég. akkor a Cache nél¬ 
küli lO-et! 

A HMA- 1 és az UMB nem igényli semmilyon 
program; az csak a DOS es nemi rezidens 
vackok tárolására alkalmas (a HMA pl. csak 
64k hosszú lehat!) 

A cache-ról még pár szó Mi főleg a Volkov 
által fejlesztett COMBI.SYS-t használjuk Ez 
egyszerre RAM-drive és cache. így egyesíti 
magában a SMARTDRVR.OÍE es 
RAMDRIVE SYS előnyeit A cache nemegy¬ 
szer fantasztikus wincsikezeles-gyorsitasat 
már megemlítettük az imént; a RAM-drtve 
pedig meg ennél is |Obb. gyakorlatilag 0 el¬ 
érési idejű és RAM-sebessegú háttértár; pl. 
tomporary tómórítgetésokre nagyon jó. 

Nagy előnye a COMBI. SYS-nek. hogy mind 
EMS-ben (QEMM386 SYS), mind HIMEM- 
ben olvogetal (HÍMEM,SYS). Még egy na- 

S /on fontos dolog a 3 menúpontbeli 
OMBI- paraméterkhez a defaultként a 
FtAM-drive-on csak 64 directory-bejegyzést 
engedélyező COMBI a IV Y X paraméterrel 
való hívása eseten X darab dir-bejegyzesi 
hoz létre. (Szinte minden BBS-en feni van) 

No es mi a helyzet 286-os gépen? 

286 on sokkal szegényebbek a lehetősé¬ 
gek: van egy DEVICE HÍMEM.SYS meg egy 
DOS HIGH a CONFIG SYS-ben. oz mar 
biztosítja, hogy 1 M-s gépnél a DOS a (első 
384k-ba töltődjön ertelemszerűen se 
QEMM386. se EMM386 nem használható 
Ugyanakkor vannak a NET AT- k. ahol NEM 
CSAK A DOS TÖLTHETŐ MAGAS MEMÓRI¬ 
ÁBA! Ekkor segít a QRAM imost a 2.0-s ver¬ 
ziónál tartunk), az megoldja min. 2M-s 286- 
on a rezidens cuccok HÍMEM-be tételét. Saj¬ 
na a NEAT-olaplapok nagyon drágák 

Természetesen min 2 MB-os 286-on is le¬ 
het EMS-t. XMS-t létrehozni, persze nem 
GEMM386-tal. hanem pl. Above-val. ORAM- 
mai... 

e OADA 


Infók a PCX formátumú képek megjelenítéséről 


A PC lemtban erkezetl levelek egy másik 
csoportja a képformátumokkal, azok meg- 
lelenrteseyel, konvenalgatasaval voH kap¬ 
csolatos. íme a megjelenttó rutin: 

Következzek a Twin Sodort. Inc által kidol¬ 
gozott PCX-megjelenítő egyik fapados verzi¬ 
ója Nem akartuk ©Ibonyoirtam a dolgot. így 
pl nőm raktunk bele tarfoglalast. ezáltal 
sokkal egyszerűbb lesz az egesz megérte 
se: favágó módón a COM program utáni 
10 byto-tól kezdve olvassuk be a memóri¬ 
ába a képét, es onnan tomont|uk ma|d to¬ 
vább. egyenesen a képernyó-memóriöba A 
code kb 200 byte. a kodszegmens végen 
levő stack hossza sem több 100-200 byto 
nal. így a betölthető PCX ok DOS-beli 
hossza is gyakorlatilag 64k-ig felmehet (ami 
soha nincs így 320*200*256-os képeknél. 


mivel a PCX eleve tömörítve tarolja le a ke 
bet. & így 50k-nál ritkán hosszabb ogy kép 
DOS-lilchossza) 

A program lényégé az unpackor rutin, 
amely Copyright-os így amennyiben bárki 
is felhasználna, a Cred/fs-eknel kötelessége 
megemlíteni a TS/-1. különben a 75/- 
Copyright es Software Rendőrség 
NAGYON megharagszik 
A fó unpacker atirogatasaval felesleges pró¬ 
bálkozni. ez a leggyorsabb letezó unpacker. 
énnel csak rosszabbat lehet Írni.. 

Az alanti forrást COM-tormátumra irtuk, mert 
ez a legegyszerűbben szerkeszthető be sa¬ 
ját rutinba Pl ha ezt valaki be akarja tenni 
mondjuk a diskmag-jaba. akkor nincs más 
dolga, mint a szegmensdeklaraió es CS:PC- 


boallitasos sorokat (main sog. assume, org. 
valamint az utolsó két sor) kiszedi; a rutin 
végi DOS-kilépest átírja RÉT vagy RETTF-rc 
es az egész rutint függvényként, CALL-lal 
hivja Paraméterként pedig mindig más es 
más DOS-nevet adhatunk at. ha mindig más 
kepei akarunk megjeleníteni 

Amonnyiben valaki simán Így kívánja lefor¬ 
dítani. akkor adja ki DOS-ban a kóv utasító 
sokat (felteve. ha van Turbo Assembler© es 
TLINK-e, valamint a rutint PCX ASM néwol 
gépelte be) 
tasm pcx.asm 
tünk /t pcx.obj 

Ekkor sima PCX-re indul a program 
A programot természetesen felkommontez- 
túk. 


main seg segment para pubüc xor bx.bx 

assume cs:main_seg; ds:main_seg; ss:maín_seg xor ex,ex 


org lOOh 
start: jmp entry 

picfilename db 'kep.pcx',0 
copyrght db 'Copyright by Jones/TSI!' 


entry: push es 
push es 
pop ds 
pop es 

mov ax,3d00h 

roov dx.offset picfilename 
int 21h 
mov bx.ax 
mov ax.es 

mov ds.ax ; DS:* CS 

mov dx.offset lastproggypos 
add dx.10 ; megadjuk, a progamunk 

; utáni 10. byte-ra 
; töltsük a képet 

readn: mov ah.3fh 
mov cx.8000h 
int 21h 
emp ax.8000h 

jne enofile :$800ü byte-ot töltöttünk be a 
;KtP.PCX-b 1. amennyiben annak merete nagyobb. 
;mint 32000 byte. Ekkor folytatjuk a köv. max. 

LuAD-jának hibája!) 


;Í800G byte-taI (ez a DOS 


mov ax.ds 

add ax,2048 ; 2048d=800h (para. 

; =8000h darab byte) 

mov ds.ax 
add dx.8000h 
jmp readn 
enofile: 

mov ah,3eh ; close fiié 
int 21h 
piaint begin: 

mov ax,13h 
int lOh 
mov al.0 
mov dx.3c8h 
out dx.al 
inc dx 
mov ex.768 
mov al.O 
onecol12: 

out dx.al 
loop onecol12 


mov ax.es 
mov ds.ax 
mov ax.OaOOOh 
mov es.ax 
mov s1.offset 
add s1.128*10 
xor di,di 


lastproggypos 


datain: 

xor bx.bx 
lodsb 

test al.128 
je azasl 
inc bx 

azasl: test al,64 
je azas2 
inc bx 

azas2: emp bx.2 

je duplázás 
stosb 

emp di.5*320 
ja fff 
jmp datain 
fff: emp di.64000 
ja dispend 
jmp datain 
duplázás: 

and al.63 
xor ah.ah 
mov cx.ax 
emp cx.O 
jne mehtt 
inc ex 
mehtt: lodsb 

repnz stosb 
emp di,64000 
ja dispend 
jmp datain 
dispend: 

mov al.O 
mov dx.3c8h 
out dx.al 
inc dx 
mov ex,768 
onecol1: 

lodsb 
shr al .1 
shr a 1.1 
out dx.al 
loop onecol1 

mov ah,08h 

int 21 h 


wait fór key 


mov ax,0003h 

int lOh : visszaváltunk 80*25 Color módba 


mov ax.4c00h ; vissza OOS-ba 

int 21 h 

last__proggy_pos equ $ 

main seg ends 
end ?tart 

• DADA 


• Figyelem! PC-s programok eladók! Csak 
40 -R/disk 1 5 Giga Lemezt küldj, ha listát 
akarsz. Cim Paczart Gábor, Nyíregyháza, 
Toldi u 60 3,26 Tel (06-42) 313-914 

• Figyelem! Színvonalas PC-* programok 
cserejo lemezen, kazettán! Giganyl alap, 
friss programok Ide érdemes írni: Paczárl 
Gábor, Nyíregyháza, Toldi u 60 3/26. Tel.: 
(06-42) 313-914 


• IBM PC programokat cserélek Listát vá¬ 
rok és küldök Cim: Hajmás! Zoltán 
Szombathely. Hadnagy u 62 IC 9700 Tel 
(06-94) 321-960 

• PC'”? Swapplng??? 10200 Swapprng 
Centre!!! Kezdőknek, profiknak ©gvorant 
Csere minden mennyiségben Kúldjél nagy 
alakú válaszborítékot ♦ lemezt Lista előny! 
400 MBytes OnLine stuft Írj meg malii IQ 


200 Swapplng Centre. Százhalombatta 
Bolyai str 9. 1/6 2440 


Legújabb, színvonalas IBM programo¬ 
kat az IBMSoft-toi 100,- Ft/lemez áron 
(lomezek, HD) A rendeléseket rövid ha¬ 
táridővel postázzuk Cím IBMSoff, Érd. 
Arany János út 43 2030 




Simici ssaapppp... csati... Nem, nem kell megijedni. nem a csillárról estem le, ez a 
legycaapo hangja voil. Történt ugyanis, hogy jo szokásom szerint este 11-kor (töb¬ 
beknek ez mar éjszaka) landoltam a HQ ajtaja előtt, és ezeket a zajokat hallottam 
Azután belépve önkívületi állapotban rohangáló alakot vettem felfedezni, aki 1.0-ra 
csak nyomokban hasonlított Mondom- bácsika he, ml történt? És mit keresnek azok 
a kartonpapwok az ablakon? Elsötétítés van. hangzott a nemes valasz. ugyanis t pi¬ 
masz légy miatt légiriadót kellett fújni. Légy Itt? Hat Itt vagyok, da hogy repült be? Es 
mit keresett Itt? Majd miután kiderült, hogy a CoVboy Posta kartondoboza kiváló táp- 
talaj az #1 elmaradok felgyülemlésére, meg letlom győzve, hogy vagy dobjam ki a 
kacatjaimat, vagy rendezzem le őket a CoVboy Postában, de mindenképpen 
csináljak valamit, mert ez e kupi vonzza az élősködőket. Ahal Qondottam magamban, 
akkor azért találtam benne múltkor Is a díjbeszedőt Vagy iáién a villanyóra 
számlálóállását kereste a CoVboynak címzett levelek között? Na mlndegegy (ez nem 
nyomdahuba volt), ha leheti énül most kell nagytakarítást csinálnom! viszont ennek 
fejőben sikerült kikövetelnem a fiúktól 6 kemény oldalt, mondván amit ide be tudok 

E esetni, az lemegy, a többi meg dobozostul kerül a narancssárga ruhások markaiba. 

:ért hát elnézést kérek mindenkliót, aki 3 eve nem kapott tőlem választ, most már 
nagyon valószínű, hogy nem la fog. Azért nem kell csüggedni, állítólag szép ú| 
órtaadobozt kapok, amibe Ismét hullhat az áldás... 


Köttözó madárka 

Szevasz CoVboy! 

Innen írok Orosháza város önkormányzata 
nak kórházából (Icmovc-oliák a mandula 
imái). Van néhány fontos dolog, ami miau 
írok. azonkívül megöl itt az unalom, ezzel ls 
lelik az idő. (Már mindenhova lilám, ahova 
tudtam a címei) (Van agy felesleges tete- 
fonkőnyvsm. #ikúld|sm? — CoVboy) 

1. fontos dókig; 

Sajnos nem sikerült kelló benyomást (beha 
lást?) gyakorolnod a BUSA-ra. szóval nincs 
CoV Évkönyv ’H-cm. Te ts tudod, ez hosszt) 
tavon larihaiatlan állapot, s/óval küldj esek 
kel! (Orosháza. Október b. u. 23.sz.) Siess! j-fa 
nem sietsz, akkor Orosháza, l-.otvos u. 6.) lap¬ 
pén koltozgetuk) legegyszerűbb, ha mindkét 
lőre küldesz.) 

2. Ionná dolog; 

Az előzőekben is emlftctlcm. hogy költözünk. 
Szóval az újságol ne a Soós József u lVra, ha 
nem az Eötvös József b-ra küldjétek a továb¬ 
biakban. 

‘saras, 13.: régi lakás 
Október b. 23.: Ideiglenes lakás 
Eötvös u. b.: Leendő lij otthonunk. 

Ja igen, ba már úgyis előkereslek a „nyilván 
tartásban", akkor a nevemet kijavíthatják Paj- 
ka Ádámról Dajka Adámro. Eddig erre a név¬ 
re jött a CoV, de kicsire nem adunk.. 

Na. EdüiR a „hivatalos" ügyek. 

Dajka Adám. Orosháza 
CoVboy: Ha jói látom, a sajtosam balga- 
zolodott a labatagadó CoV olvasok amal- 
kadó márt ókat Utalóan Azt azonban nam 
nagyon értőm, hogy mi az az ideigianes 
lakás? A taiafonkónyv szedni a kórház¬ 
nak egeszen más a címe Vagy csak azért 
nem adtad mag a kórház címet, mart nam 
akartad túlbonyolítani a nyilvántartásun¬ 
kat Tudod mit? A CoV 33-al már elküld 
tűk a regi lakáscímedre, nem jött vtaaza, 
tehát megkaptad. A CoV 34-ot elküldtük 
az Ideiglenes cím odra Kórházban vagy. 
tehát nem kaphattad mag, magsam jött 
viasza, kl érti azt Mindenesetre a CoV 
35-ót már az új címedre küldjük. 

Tűkör magunkról 

Tisztelt CoV Szerkesztőség! 

Tisztelt CoVboy! 

Talán szokatlan ct a ..normális' köszöntés a 
CoVboy Postá ban, semmi „Hl!", semmi 
„Yccccaaaahhhh" és hasonlók Mii tegyek, én 
így szoktam meg (Tudom esetleg javasolni 
a Ylkee-t, gyorsan mag lahat szokni! — 
CoVboy) 

1992 közepétől olvasom rendszeresen a ma 
gazint, és á 2 óta u rendkívül tetszik. Véletle¬ 
nül vettem meg az első példányi, a címlap hív 
la lei a lapra a figysclmcmct Ezév januárjától 
már előfizető Téliem Sem PC m, sem 
.Amigám, de még csak C-b4-cscm sincs Mind¬ 
össze egy bővítőt is nélkülöző C Ib-ossal ren¬ 
delkezem. mely „géptípus" valószínűleg a T. 
Szerkesztőség körében közröhej tárgyát képe 
ii (Nam kapsz sammh. mart a kőzetünk 
ben nincs Ilyen — CoVboy) 


Ezt a gépet azonban gépi kodban programú 
zom. mindenfajta assembler segédprogram 
nélkül Hobbi szinten játékprogramokat írok. 
ami közvetlenül monitorba poiyogvc — pláne 
ugrási elmek kiszámítása cselén — nem ép¬ 
pen kikapcsolódás. Mindenesetre közel egy év 
alall kizárólag hétvégenként pötyögve össze 
hoztam egy 1 * szobás mászkáló*. gyujtogelós 

« ''lékot és most írok egy kalandprogramot. 

cm tagadom, ez utóbbi elkészfiéséhez a 
CoV bán ohasollak adták az első lökést (Ez 
inkább hanyattlókas lehetett — CoVboy) 
A kalandprogramban a babrás szakasznál lar 
tok, a szövegek bcpotyogésénél. Hátra van 
még lü db állókép bevitele is A progi egyéb 
ként „menüvezérelt", 45 igét kínál a játékos¬ 
nak, melyből h számbillentyűk lenyomására 
mindig egy egy 5-ós csoportot (r ki. Összesen 
Hű személy és tárgy szerepel ezenkívül, koztuk 
H tárgy olyan, amit meg kell találni. Bizonyos 
helyszíneken nem mindegy hogy bizonyos 
lárgy nálunk van-c, mivel lehel veszélyes (pl 
egy égó fáklya a lőszcrraklárban), de lehel 
nélkülözhetetlen is (pl. ugyanez egy sötét bar¬ 
langban). A kaland egy valamikor elégetett 
boszorkány átkáról szól. mely cppen a játék 
megkezdésekor kezd beteljesedni. Pontosan 
délben kezd a játékos és éjfélig kell megtalál 
ma a buszi egykori földi maradványait. Az 
ügyes, körültekintő cselekedetekért pontot ad 
a program, a helytclcnkcdésck azonban plusz 
egy órával iiívclik az aktuális pontos idői A 
mozgás a kurzorbillcntydkkcl történik, melyei 
egy iránytű adóit „tüskéjének - kivilágosodása 
jelez vissza. 

(Ja, vege van, mar épp át akartam transz 
portálni a Pluai marokba — CoVboy) 

Mindezt csupán azért írtam le, hogy- igazol 
jam, kis gépen is lehet színvonalra törekedni. 
Persze attól tartok, ki fogok fogyni a memón 
ából, hisz az 1001-3FFF kozol ti hely borzas/ 
ló kevés. Ennyi verbális diarre (finoman: száj- 
menés) után a lényegre: 

Evek óta írok humort, jelenleg is külsősként 
dolgozom egyik szatirikus kei hetilapunknak 
ahol alkalmanként megjelenek (Szóval 
náha-naha látnak — CoVboy) A lap 
nevéről annyit, hogy régebben telente lábon 
hordták, csatos változatban. A CoV magazin 
stílusa és jellege már régóta kínál számomra 
c 8y -V rí!" jellegű paródiát. A következő 
sorokai kérem, hogy jószándékú mókázásnak 
tekintsék, semmiképpen se gűnyolódásnak 
Ha pedig alkalomadtán Ickozolhclónck ítélik, 
annak pláne örülnék. 

(Mindig Is díjaztam azokat az agyanafcat, 
akik a babérjaimra kívánták törni, csak 
gyakran a sok súietleneágbói semmi ár¬ 
talmsáét nem lehetett kihámozni. Dr. Hor¬ 
váth l>r paródiája viszont mág engem Is 
mosolygásra készleten, s az már önma¬ 
gában sem semmi. Ezért úgy dóriiótlem a 
CoV paródiát most teljes terjedelmében 
i közzé — i 


vágás nélkül teszem I 


CoVboy) 


KOMÓIT-OKK VII Ali 

(VI. éviolyas kínálóita szám) 

FIGYElJiM! Minden szám megjelenésekor 
10 dohul paikómágoest sorsolunk ki azok ko 
zoil. akik hozzánk 10 dobul mágneslemezt 
küldenek be. 



Az előző számban megjelent rejtvény helyes 
megfejtése: Fogalmunk sincs. 

1 -ogo uyben: 

Nemál Károly aUóvcrdc&i kedves olvasónk 
nak üzenjük, hogy polencia-zavaraival lordul 
jón a körzeti orvoshoz. Mi ugyanis logo-ugy 
ben. nem pedig lógó ügyben vártunk vélcmé 
nyékét E^ébként Károlyom. rá se ránts! 

NYÚZ 

Advcncsor 

Eleddig nem sokat hallaton magáról a dél 
afrikai UMAOVMA Sviftwerkunyhó, mely a 
napokban dobta piacra Rambuía c. progijál 
Nem egy nagy durranás, betöltés után a kép 
ernyőn megjelenik a dél afrikai sóiéi éjszaka, 
majd bármely billentyű megnyomására a gép 
lelkesen gratulál és kiírja a/ (kszpontszámun 
Irat. 

líkkson (Egészségedre!) 

Ahogy az már a nagy mozisikcrckkel történni 
szokott, a népszerű Közjátékul is ulólérte a 
ve».cie. A szerzői jogot az Ebnt-byic trió vasa 
rofia meg és megígérték, hogy a büdös élét¬ 
ben nem Írnak belőle semmit 
A japán Kúkao-stúdió jóvoltából élvezhetjük a 
Ko 1-e Ru névre kereszteli stuffot Egyelőre 
PC-n, rövidesen WC-n. 

Szimulátor 

A közismert Sinuúmondo konkurrensckéiu lé¬ 
pett a piacra a Belmotuio-bt tg&il Windows . 
bámulatával. A képernyőn megjelenő külön 
léle ablakokat a programcsomaghoz mellé 
kell csúzlival kell eltalálni. Sok-sok monitor 
ajánlott! (COA, VGA és EGA napmelegtől a 
kopár szik sarja...) 

Stratégia 

Az Antualau t eég ismét kclcmcs szórakozási 
ígér KRACH c. meiiedzserjátckával A játék 
bán egy jól menő, stabil nagyvállalatot kell 
csődbe vinni. A progi am bonusokk.il jutni 
mázzá a fedezd nélkül felvert hiteleket, a lel 
vcvőpiac elvesztését és az elboesájtásokat. A 
programot kellemes Bartók muzsika lesii alá, 
mely 1000 pontonként halkul egy kicsit 
Felhasználót 

Bizonyara nagy segítségei jeleni a disznóvá 
gasra kés/ulődóknck a JD Dismó No! néven 
megjeleni (mom)lorprogram. A program írói 
30 kg darállhúst mellékellek a szoflwerhcz. 
melyei legcélszerűbben turbóval ellátón húr 
kaioliőveíiolihdunk a gépünkbe. Ezi követő¬ 
en gépünket eldobhatjuk. 

JÁTÉKLEÍRÁSOK 

KJTCIIEN GET(Adventinek 
A játék elméi magyarra a következőképpen 
■ordíthatjuk: Ki csengd? Egyesek még es 
kúsznék a „Fogd a konyhát~-ra, de ez szerin 

tünk hülyeség (Szerintem Is. ugyanis a he 


Iye» tordrtaa: Kicsengett — CoVboy) A 

progit a Pörköltszaft xzoftwerkonyha tálalásá¬ 
ban élvezhetjük. 

Anion: 

Valamikor regeseden régen, ocsiny-ocsiny far 
away Elvira I találkozott Elvira il-vcl és meg 
kérte, hogy ugyan szerezné raá' meg neki a 
Sóul Crystal l. tikkor lép közbe Indiana ÍV. ai 
még Piratcs egy lapáttal és megkérdi: 

— I.cmmings? 

— Nem Icmmingck- 

A meglepd válasz hatására megnyílik a lold 
Indiana Iv. lába alatt és a mélybe zuhan Mire 
Elvira I- 

— Te, Elvira II.! I-csz Ulti ma? 

— Hogy lenne? Nem látod, hogy csak kelten 
maradiunk? 

A képernyőn ezt követően Indiana IV-ct lát¬ 
juk zuhanás közben, majd odalent darabokra 
Ion magát. Ennek ellenére ő a játék lösze re p 
lője. (Akárcsak a híres sztárok, ók Is több 
darabban szerepelnek — CoVboy) 

Itt kapcsolódunk be mi a játékba 
Először nézzük a főmenüt 
Újházi tyúkhúsleves 
Sertéspörkölt galuskával 

Valószínűleg a mi verziónknak hibás a törése 
(nem pont középen törtük ketté a lemezt), 
mert akárhányszor klikkellunk rá a pincérre, 
nem mozdult. 

Irányítás: 

Indy reagál az egérre is (Hát meg 
CoVboyná! — CoVboy) de ijas/nálhatjuk a 
kurzorvezérlő billentyűkéi is. hrdckcsségkép 
pen elmondjuk, hogy a mi verziónknál még az 
alábbiak is hatásosnak bizonyullak: 

Sliccgomb— balra 
F-Utvakarás —jobbra 
Fürdőszobakilincs— guggolás 
tlázkonvektor begyujtógomb — kis ugrás bal¬ 
ra 

liccsongctés az éjszakás szomszédhoz — ha 
lalmas ugrás jobbra 
Tűzrakás a szoba közepén — Tűz! 

Méreten felüli cipő— kilépés 

Ja. a program betöltése. I.OAD (Ejtsd: LÓD, 

helyesen LOVAD - CoVboy) 

A képernyő jobboldalán a kővetkező párámé 
tereket kísérhetjük figyelemmel: 

LUCIL Amennyiben eltalálnak, itt jelenik 
meg a lukak száma. 100 iukonként kapunk 
I Luck Skywalker-t. 

INTEUJGRNCK Vo: Intelligence Service 
(Szőrviz). Jelzi, ha meg kell borotválkoz¬ 
nunk játék közben 

I JiVHI- Ajtót kell nyitnunk, mert lével jött. 
Ili*: A játék közben fogyasztott HáziPálinka 
szeszfoka 

I .ÍVES: Elírták, a főmenüben szereplő újházi 
tyúkhúsleves mennyiségét jelzi. 

Hátoldalon egyéb szolgáltatásokat lelünk: 
USB Tárgy használata. Ráklickclhetunk. de 
I ISI: mozdul 

DHL. Tizenkettőt harangoz, ha dél van. 
DISCAKD Egyszerű diszkard. harcolni nem 
alkalmas. 

CURRfiNTGAMB Ha ráklickclunk. a moni¬ 
toron látható gém kurrent egyet (A kana- 
iasgámak vonzalma pádig a gémka¬ 
pocs — CoVboy) 

Néhány jótanáa az indulás tv íz. 

A játék elején egy vulkán békéiében vagyunk 
Körülöttünk fortyog a láva. Nem kell lélni, 
irány a láva! (Lávát látván hátrálnál? - 
CoVboy) 

Reméljük, ennyi elég lesz. Mindenesetre, a já 
ték betöltése előtt mentsük ki az állási! 


1TMÍÖS ÁKOS 

Utólag kérek elnézést a C-64 tulajdonosoktól, 
hogy a múltkori számban a Trotyi c. labirintus 
játék lelrásáhuz térkép helyett a „Kiváló Aruk 
Fóruma" emblémát mellékeltem 

• KumCájct 


Ihc I w Italt le Csal le Magié Sörrel Atlsck 
Spacc Nioja 

Sokan kérték a megoldást Hátimé: 

Ugorjuk ál, Jójuk le. tapossuk ki a belét Ez¬ 
után k,K,E,E,NY,NY.D.D és hipp hopp, már 
is ugyanott vagyunk, ahonnan elindultunk. 


Majd előttünk egy hatalmas templom Vegyük 
fel Tegyük le. (kínáljunk vele, amit akarunk. 
A pirosakat ne, a zöldeket csak akkor, ha a 
sárgák félmagasan Az alsót lójuk szét. Nyis¬ 
suk ki. zárjuk be, meneküljön előle, majd ér 
juk utói. A végén egészen lassan, amikor már 
villog. Létrán fel, király kisasszonyt meg. km 
csckct osszc. 

Ennyi. Remélem beleórultok. 

• Mező I apót (I jjiótmező) 


Pl.US/4 SAROK 

Sarok, sarok, sarok, sarok. (Jó-jó, de kir«?l 
— CoVboy) 

CoVhuy-Pusla 

A CoVboy-Posta „Sintax Error" miatt jelen 
számunkból kimaradt, mivel CoVboy megint 
több zárójelet nyitott meg. mint amennyit be¬ 
zárt és most ezeket keresi. (Én vagyok a 
kereső a családban! Csakazártisl — 
CoVboy) — CoVboy) 

GAMEOVER 


Dr HORVÁTH TIBOR, Miskolc 

CoVboy: Kellametienúl erzem magam, 
mart caak a kutyámat szoktam Ismagazm, 
vagyis szokatlan lenne ónnal la azt ten 
nem, da — mivel úgyta tettestársak va¬ 
gyunk — ajánlhatok valamit? Én vagyok a 
fiatalabb, legezódjúnkt Na az is megvolt, 
mág maradt egy kla RUM-om a tegnapi 
postából, amit Matula batyóáfc küldtek 
Egerből, vegyük úgy, hogy mag Is Ittuk a 
pertut! Figyelj Tibor! Nyáron nem akarsz 
agy kicsit helyettesíteni? Ezek Itt kitalál¬ 
tak, hogy júliusban Is megjelenünk, az 
el&rejelzas mag kitalálta, hogy akkor 
4S°C-ok lesznek, azt mag caak az ózon¬ 
lyuk alatt lahal kibírni, nem Itt a HQ-n. Er¬ 
ről jut eszembe, azt mondják az ózonlyuk 
már Itt Is olálkodlk. ha az így megy to¬ 
vább. a Rakos-rendezó pu. forgalma mag 
fog nóni. Ennek eredményeképpen a MÁV 
be nem tervezett bevételhez futhat, a ol¬ 
csóbb lesz a menetjegy. Az pedig jo az 
embereknek. Éa mag ezt mondják, hogy 
az ózonlyuk nem hasznos. Én minden¬ 
esetre úgyis nyakig vízben, feljebb meg 
sörben fogok úszni, tólem aztán jöhet a 
csodák csodáján (gy.k.ozon) Ha nem hat 
nem. próbálkozni azért lehet, nem? Min¬ 
denesetre beteszlek a tarsolyomba, hátha 
jó leszel mág valamire. 

össztűz 


T. Covboy! 

Nagyon megsajnáltalak Elképzeltem, hogy 
ülsz, éa káromkodni akarsz (Fordítva, 
karomkod ok, és le akarok ülni. de nem 
megy mert a HQ-n csak 2 szák van — 

Covboy). Ne tedd' Még dkárhnzol itt ne¬ 
kem. Hogy segítsek rajtad, kerestem neked 
egy hosszú, ci koravár> kifejezést. Ez egy 
Mohawk sző. 

TVanusia&nhsraouhwcr'lsraaksahsraka rátát Is 
rayrc (tényleg van ilyen) 

Előnyei: — Mire kimondod Icnyugszot (vagy 
ideges leszek, hogy nem (udom kimondani) 

— Te se érted, de az se, kinek mondod. 
Gondolkoztál már azon, hogy mit leszel 
akkor, ha valaki megkérdezi tőled, tudsz c 
olaszul 1 10 ig számolni? Ezen is segítek. .Az 
igazi olasz így van. unó dúc tre ..selte Ottó.. 
Ehelyett kis fantáziával rögtönözhetsz így 
kunó otto ducii selte vette teremtette... De 
neked ez úgyis sikerül. A számokai roland 
Irta. akiről elmondhatjuk, hogy jó ideje okos. 
vagyis Régész. Van még egy kérdésem 
Játszunk Össztüzet (ez cnTV műsor)? Igen 

I rt. mert akkor így játékosan előadhatom 
léréseim, óhajaim 

Tehát össztűz: Aki válaszol Covboy, a kérdező 
Szalu, és máris kérdez 6: 

— Tegezhetlek? 

CoVboy: Nem. Azt csak a kutyámnak en¬ 
gedem meg. 

— Miért nem szereted a német nyelvet? 

CoVboy: Mert nem lehet kapni, így nem 
tudtam megszeretni. Ceak a Glóbus Kon¬ 


zervgyár énei forgalmazón Sertesnyelv 
kapható pillanatnyilag. 

— Észrevetted, hogy nem sok női olvasó ír a 
postádba? 

CoVboy: Az en priváté postámhoz neked 
semmi közöd! 

— Végül pedig: mi a véleményed a sertés 
kiviteli tilalomról? 

CoVboy: Kivitel erősíti a szabályt! 

A postái olvasva rájöttem, hogy a tanáruk lu 
Újdonságai nem függnek a toldrnjzi különb¬ 
ségtől, ... még az országos légnyomásadatok 
eltérésétől sem. Ez akkor világosul! meg ben 
nem, mikor a múltkori számban INr.33. 
V.évfolyam, 1993/3.az.) olvastam ILII llp-i la¬ 
kos levelét, melyben azt irta. hogy van egy 
kb.l m 90 cm cs tanárja, aki I órát tud ordltu 
ni. Erről a képességéről rogion ráismertem. 
Pedig nem is találkozhattam BB. 1**00 mm cs 
tanárjával, mert Buta... (elnézést) Budapesten 
3 év alatt 2-szer, vagyis állagban kétharmad 
szór jártam. A kérdések amiket az össztűzben 
feltettem, komolyak!!! 

Minden jót: Szaki, polgári nevén Szalhmary 
István P.M 

Ui: Ja, hogy miért ismerős az a tanár? tv ke 
zenfekvó, nisz itt Szolnokon nem is egy tanát 
van, aki 1 órát tud ordítani. Azt, hogy majd 
nem Rutnpcstrt írtam, nem volt szándékos 
Elnézést a lakosoktól! Ha elakadsz a számo 
lásban olaszul még Így is folytathatod: vatta 
mappa. Még egy személyes kérdés neked 
melyik a kedvenc TV sorozatod? A sámmlis és 
a szende. Hallass/, vagy netán a-a Klinika"* (A 
szünet, csak az a baj. hogy kedvenc mű¬ 
sorom műsoridejét folyamatosan csök¬ 
kentik — CoVboy) Es egy utolsó panaszom: 
van egy barátom ki már 2 ver nem kapta 
meg az előfizetett f'nV-ját! Pedig ő egy igazi 
20. századi lovag. Jó, jó mondhatod ő nem 
igazi lovag. Tudom az igazi lovagok lovon, 
acélpáncélban vándorollak, de nem mondták 
rájuk, hogy ók VasUtasok! Végül már csak 
annyit kérdezek B.B. Bp-t lakostól, hogy az ö 
tanárja kiabálás közben vesz-e levegőt. 
Aláírás: nem változott 

CoVboy: Olyan nem Igazan fordulhatott 
aló, hogy a barátod kelszer nem kapta 
meg az előfizeted CoV-jat. ez kacsa! Ha 
azt írtad volna, hogy 4-5-szór, azt jobban 
efhldam volnál Hogy B.B. tanarja vesz-e 
kiabálás közben levegőt azt nem tudom, 
ezt talán B.B. tudna megmondani. 

(Mú)vész brigád 

Bacon Covboy! 

Mi vagyunk ;i IJONHHART m.i|dnem min 
den számot latiunk cs most mi is Irtunk bele' 
Reméljük berakod' (Mar ne is haragudja¬ 
tok, da azt, hogy mivel töltőm az éjszaka¬ 
imat bízzatok csak rám! — CoVboy) Hogy 
mit, azt nem tudom’ Hárman vagyunk, de az 
egyik Guy betegség miatt zárva Elvitte az cm 
bó! így csak kelten songoltunk .■ kazzira! A 
kazettát hallgasd meg Van egy egy bandunk 

— ez dé betű! —, majd küldünk kazettát ró 
lünk is. 

A sbört csak a l e tiszteletedre ittuk meg k.i 
szinö tviszt! Modern Jungáriu! 

Beadták a tetanuszt a sonkádba (!asd bontó) 
Te csesző-b* * * * ••••••• ••••• j.* ocnl nc _ 

ked szól COVBOY. hanem annak, aki megfőj 
la a csomagol! Hu tncglUjla, ha nem. akkor 
ezt vedd úgy, hogy nincs itt. Ez most lett. 
de válaszolj majd a COV hasábjain. Ilűűd de 
diplomatikus voltam. I.cen D"** itt az 
Amigát és nem mondt semmit és a szótára 

mm is b. Szegény-szegény szótárba. 

Oóööhöóhó! Megjött Góíiát! így latom hogy 
nem egészen épült fel az EMBO-böl, meri 
igen d/sambös a mozgása. Mcgs/ivta a ráko 
mai. mert visszaesett a másodikra, egyébként 
a hetediken lakunk. De Úgy látjuk, hogy még 
egyszer nekirugaszkodik. (Képzeld cl. hogy 
León és Professzor benn vannak a házban és 
nézik, hogy Góliát s/crcncsétlenkedik) Koz 
ben itt l.con sütögeti a ha|am a lámpával 
Nem akarjuk az F.MBÓ t elkapni, úgyhogy 
nyomjuk belülről az ajtói Góliát kívülről pre 
seb. 

I fonnak pisilni kell. de l-Us/aj bent lubickol a 



kagylóba, (Eúszát még nem tag ö csak lubic 
kot) Elment a (kreativitás A szomszéd vói 
embós nem Góliát, csak úgy láttuk Szóval be 
jött Góliát, az. ajtót bcdontoilc te tűi alatta 
maradtunk Most már Góliát is kreál velünk, 
így már 2-man vagyunk. Fűszál mán elúszott 
Este van már, éhesek vagyunk. Leone kien¬ 
gedi a kuplungot és kimegy a konyhába, fel¬ 
tesz egy virslit Vakbél.' Igen szapora! l-eonc 
visszajött. Egy őrült 100 ast halász, eló a zse¬ 
béből. Kimegyünk az újságárushoz megnézni, 
hogy benne vagyunk-e már! (Mármint az ui 
Covbaü!) Hát nem vagyunk benne! K** #í 
lassúak vagytok fiúk! Pedig már maidncm el¬ 
küldtük a lettort! Na itt a vége. Nézd meg 
hogy.mil jelent a „bacon", és lenét meglepőd¬ 
ni! Óóó! Iluje a COV-ba kivágás nélul Na 
szász.! Búcsúzik az egész stáb! 

UONHEART 

CoVboy: Huhhl Fl|uk! Nem akartok velet 
ladúl clkkakal írni mondjuk az Adó Ujaág- 
ba, mart ott kb. annyit áriák mag agy-agy 
cikk tartalmából, mint amannytt megárt ál¬ 
lam a leveletekből. Noa, először la a 
demo kazenatókról: Az alsó 5 percen már 
túl vagyok. Az Igazság az. hogy sztáréi¬ 
ban nagyon jól azól, de a feldolgozások 
Ideje rag lajárt. nem lehetett volna mond¬ 
juk valami sa|al alkotást összeülni? 
Mondjuk egy tükörtojást. Ml az az embó? 
Csak nam nyomdahiba? Fúazáj nektek 
Ilyen marhaságokai összehordani? A 
.bacon" jelenleset megnéztem. Az én 
szótáram szerint 3 értelme van: a) Hím 
kecske nyergében ülve; b) lllatszormarka 
felsó rászán: c) A magyar bek ön angol 
fonetikus változata, mely kifejezés meg 
ezótftásokban használatos, arra utal, 
hogy valakiről megállapítjuk: Boldog És 
Kedves, a abból mozaikszót kápzünk. Hál 
annyi, jobbulást! 

A magyarórák réme 


Hí COVBOY! 

(Ano Oihers: I. 0,75, HTT. JEAN AND 
GETTÓ!) 

Mostanában rendeltem meg a Cov I8-25-ig 
terjedő részeit (Nem is tudtam, hogy a CoV 
ennyire ragályoa — CoVboy) S ez nem volt 
elég! Heveny Cov mérgezésemben atTa vele 
medtem, hogy levelet írjak neked (Ha lay el¬ 
vetemedtél. ki fog kiegyengetni? — 
CoVboy). 

Egy fontos nyelvtant kérdés vár ^válaszolás¬ 
ra. Én úgy tudom, hogy mhbesszámot kettő 
vagy c rolóm számú tárgy (személy) lehán 
esetén használunk Erre a Cov hasábjain ci a 
vám lecsókként 1,75-re! Indítványozom, hogy 
írj Sót ész Gogy proífeszor urnakk, hogy intéz 
kedjen ez ügyben (hátha bekerül a helyesírási 
szabájgyulyicménybcn...) A baj csak akkor 
van. ha I is maga alatt van és akkor már csak 
1,5 (vagy kevesebb)... Na mind I ezt le majd cl- 
intézctT 

Rettenetes gyanúm támadt Ti nem írjátok 
bele a Icgcoolnbb progykal a News bal! Ezért 
én kipótolom: 

NEWS t NO NEM COVBOY A SORÉÉRT!) 
ADVENTURE (COVBOY: ADVEN-CSÓR) 
EYE OF THE COVBOY 1 
Az SSI legújabb programja. Az összes rész ko¬ 
rul ez a legnehezebb Ez azért is igaz, mert 
Covboyon kívül új ellenfeleket is kreáltak a 
programozók: 0,75: l 

A legveszélyesebb ellenfél Cov boy a Covboy 
posta nevű varázslatával. 

Csapatunkat gyengén szerelhettük lel, a lég 
erősebb csapattag a Lcticr-Wrilcr a levél 
bomba nevű fegyverével 

AKCIÓ <3... 2... 1. SOR!!!) 

Imc az Ocean-soflwarc legújabb ftlmáitraia a 
Mukk! Ez egy nagyon jó más/kálós/kalnndjá- 
ték. A végső cél legyőzni a részeges kapitányt. 

SZIMULÁTOR/Cowboy: a részegséget egész 
jól szimulálom...) 

A Comancbc után megjeleni a Novalogic ki 
adásában az Apache A dcmóbol Ítélve ez egy 
nagyon cool sóröshordó szimulátor 


SIF.RRA-széria (Covboy: Szfria-sz...ai!) 

Ez a news sem maradhat Sierra stull nélkül. 
Megjelent a Spacc Qucst Vili. Roger Wil 
Cow visszatér! Leírását majd később, de csak 
erős idegzetűeknek! 

STRATÉGIA (ha I tehén 2 üveg sort kap, 
hány üveggel kap 15 tehén? — Covboy) 

Yee! A maxis legújabb mániája a Sím ... 
sorozat folytatása (a végtelenségig — simoo) 
a most megjelent kél darab a Stm-pátia és a 
Sim-fónia. A stílust kedvelőknek csak annyit, 
hogy jón már a következő darab u. (Bár az 
csak egy Sim-pla Stm-ulátor lesz). 

FELHASZNÁLÓI (ez nálam a sörnyitó! — 
Covboy) 

Ha C-64-cn jó grultkát akarsz készítem, akkor 
feltétlenül szerezd be ezt a programot! Egy 
szerre I szint használ és több mint 50 féle he 
énftetl formát variálhatsz!!! A program neve: 
Character-graphtcs. 

Hál ennyi volt a News! 

(Örömmel látom, hogy laeeen TI írjátok mz 
egeez CoVboy poétát, úgy latszik a múlt¬ 
kor bemutaatott Levlap mima meglátta jó¬ 
tékony halasat. Nam Is kall beszúrhat¬ 
nom. mindenki megteszi ezt a levelében, 
aztán ceak ba kall pötyögni, áa mar káaz 
la a CoVboy Poéta. Na mit szóitok, a re¬ 
ceptet szabadalmaztatni fogom — 
CoVboy) 

Ha már a sorról volt szó, ajánlom figyelmedbe 
a következő reklámot: 

(X)MMOIX)RB— VILÁGOS 
64 cs évjárat! 

Amíg a készlet tart! 

A finom íze mellé még 
Plus C-vttamm! 

Plus 4 ásványi só! 

Forgalmazza a sorrc-warc Kit. 
Terjeszti: Covboy és az iszákosok. 

(Nem fogod elhinni! A Commodore Vilá¬ 
gos ötlete már bennem Is feimerúit, biz¬ 
tos nagyobb alkaré lenne, mim más vilá¬ 
gosoknak. Annyit megsúgok: 1.75-ót mag 
is tréfáltam egyszer, ugyanis egy általam 
kreált C= Világos címkét ragasztottam az 
eredeti címke helyére, éa bedumaitam, 
hogy kim vettem a közértben. Volt ám 
nagy futáe. aztan magagy, de ekkor már 
én fűtöttem a felém tia|rtott üveg alól — 
CoVboy) 

Na, hogy tetszik!?! Nem tudtam megállni, 
hogy ne osszam meg veled! (Ha az ize is érde¬ 
kel. akkor majd postázom... feltéve, ha vála¬ 
szolsz a levelemre, vagy esetleg még a postába 
ts beleteszed.. Ez most egy piszkos zsarolás! 
Iliin...) 

Apropó! Szuper jó Siet az 5 vajN több oldalas 
posta (Ezt honnan tudtad sióra? — 
CoVboy) Engedjétek szóhoz jutni a ncm- 
normalis levélírókat is (pl. Te! Covboy) (Na 
ugye, megmondtam — CoVboy). 
Eldöntöttem a hangkártya-csatát. (Mivel C- 
64-cmbcz netn csatlakoztatható egyik sem, 
hát nem veszek!) 

Tudod mi van akkor, ha a I IQ-n este 11 óra 
35 pere 43 másodpcrcor kialszik a villany? 
(Sóiét!) (Tudod napközben la az van. ha 
én ott vagyok — CoVboy) 

Apropó 2.! Majd ha ló kedvemben találom 
magam, akkor Írok I levelet ami még haneu 
from elité boys..... levelénél is gtgább lesz! (Az 
a nap lesz hafáom napja. — Covboy) (Meg a 
Tiode la — CoVboy). I láncúnak már megy I 
hasonló cadavcrú izé... Kaliberű levél úgyhogy 
akár együtt is menekülhettek! 

Nagy Szabolcsnak a kis 1000 mesternek tize 
nem, hogy a gamebuy belsejében van egy cso¬ 
mó kutyii meg bigyó amit ilyen hogyishívjákok 
kötnek össze, és még kell hozzá egy pár ezé is, 
mert anélkül nem fog üzemelni ez a 
s/****ság. Ha bármilyen papír is jó, akkor 
llával gyere, mert éppen most lonitalanllok... 
Szabó Péternek a gyón elfekvőbe üzenem: 
..magad a Plus 4-cddcl együtt, és ne szidd 
kedvenc felelődén szerkesztőmet te..., mert 
velem gyűlik meg a bajod' (F-z a beszéd! — 
Covboy) 

(Már •Inázást, de nem találom a hirdetési 


díj befizetését igazoló csekket, vagy an¬ 
nak másolatát — CoVboy) 

Még nincs vége, de ami most következik, 
annak külön oldal jár! 


NEWSPAPER QUKST 2.!!! 

Dráma legalább 2 felvonásban 

Szereplők: én (a Icgfontosabbal kezdjük!) 

Tanárok 

Újságosok 

Postás 

Postai alkalmazott + valaki más 
haverok 

1. szin: 

Cegléd Cumi udvar 

Én: — Kíváncsiság mardosa Iclkcmct! 

I haver. - ó mondd, miért! 

F.n: — Vajh... 

2. haver — Vajh? 

Én: — Vajh megjelent é már a Cov? 

1. haver. — Reggel az Ujságosném orcáján 
heveny mérgezte tanújclct láttam 

Én: — Eszet int hál megjelent. 

2. haver —Jcrtek, rézzük meg! 

(Elmennek az újságoshoz) 

Én: — Fogadja hodolatoni ó újságosok gyón 

. *y c! 

Újságos: — Mit akarsz köcsög? Na bökd ki. 
mer' hosszú még a sor! 

Én: — Mély tisztelettel csak azt szeretném 
megkérdeni, hogy rcndclkcztk-é Cov-val, s 
ha igen, úgy adna-é belőle csekély anyagi 
ellenszolgáltatásért? 

Újságos: — Cov? Ammeg mi?! 

Kórus (felhördül): — Nem tudja, mi a Cov! 
óh szörnyűség! 

Én. — A Commodore Világra gondoltam! 
Újságos: — Na b* - ** meg akkö mér' nem azt 
mondod! Itt van, nesze! **9 péz, de neked 
száz! 

Én: — Tessék, te köszönöm mély tis/lelctiel. 
Újságos: — Na, kopj má’lc a “csába 
Én: — Még egyszer köszönöm és isten önnel. 
(Balra cl) 

2. szín 

Postaláda mellett a lépcsóházban 
A postás jő 

Én: — Óh kedves postásom, hozza-c nékem a 
levelet? 

Postás: — Ja! Valami Gom-warc nevű ürge tr 


In. 

Én: — Végtelenül boldoggá tenne, ha nem 
dobná be a postaládáira, hanem ideadná 
nékem. 

Postás: — Aszián mér"? 

Én: — Talán azért, mert ellenkező esetben 
kénytelen lennék fogorvosát egy kis külön¬ 
munkához, juttatni! 

Postás: — Ja, az más! Azé nem kell pattogni! 
l essék! Boldogulj vele ha tudsz! 

Én: — Végtelenül hálás vagyok ezen lettéért! 

(Elveszt a borítékol) 

(Kibontja a borítékot, közben postás jobbra 

Sf) . 

Én: — Óh, egy csekk, melyet befizetve régebbi 
Covnkat kapok. Minő boldogság! 

(Örömtől repesve jobbra cl.) 

2. Felvonás 

I hónappal később 

1. szín 

Posta egy ik ablak télig alvó alkalmazón. 

Én: — Lekötelezne, ha ellátna egy rózsaszínű 
postautalvánnyal, ugyanis az itt látható egy 
borítékban megrongálódott! 

Alkalmazott: — lessék, adok kettőt, mer' 
úgyis elh* **od! 

Én: — Köszönöm, halára kötelez 

(Kilóin a csekkel, majd visszamegy az 

ablakhoz) 

Én: lm a csekk, melynek befizetése után 

532 lortniial leszek szegényebb (500 lortnt 
felett nem kell 50 fonni postaköltséget li 
zetni!) 

Alkalmazott: — Na, most rá****lál f*i 
kám! 40 Ft kezelési (feladási) sikkasztási 
költség! Na ide vele! 

Én: — Oh jaj ez rettentő! Szerencsére 6tH» El 
van nálam, [essék. 

Alkalmazott: — Na vidd má' nesze! 

Én: — Köszönöm. I lát ezt is elintéztem 

(Boldogan cl) 

2. szín Reggel útban a gtmi leié 


Az újságoshódé mellett 
fen: — De csili' Mi ez a zaj? 

Újságos. A k"*** éleibe meggyűli ez a 

Élt — Ugyan miről beszélhet must ó? 

(Odamegy a bódéhoz) 

fen: — Mire véljem ezen kijelentéséi.' 

Újságos: — III ez a Cav vagy mi a sz‘*! Vala¬ 
mi bádpglovng van az elején meg egy gebe 
(in: — Oh. bár kaphatnék belőle egy pél 
dányt! 

Újságos: — Na jó. nesze! 100 Ft az ára! 

Hál lássuk a postái! 

1 haver — Ne talán a szemedet villám kap 
ráztalá el, hogy nem látod: Hecsengctéa ha¬ 
marosan eljőve! 

fen: - Akkor hál s/edjuk lábainkat! 

(Cumi (elé síelve cl) 

3. szín 

Magyarlercm első óra 
Cpv olvasása közben 

Magyartanár. — Hová merüli cl szép szemed 
világa? 

fen: — Óh. semmi, semmi, csupán megzava- 


rodlam 

Magyartanár — Látlam, boy olvasol valamit! 

(Odamegy) 

Magyartanár. — Ml ez? Cov? Add ide! Órán 
nem olvasunk! 

fen: — Jaj. ne! Csak ezt ne! Inkább ellenőr 
zöm váljon igazgató mai jalékavá. de ezt ne! 

Magyartanár (Kiveszi)—.így hál! 

fen: (Kcményvcsztvc) — Eleiem immár értei 
mét vesztette, nincs már dolgom e világon! 

(Holtan osszerogy) 

(A magyartanár rémülten nézi) 

Magyartanár. — Jaj mit teltem én 1 Megfoszt¬ 
va őt élete értelmétől a halálba kergettem! 

(Kiugrik a nyitott ablakon) 

Kórus: — így lett hát vége eme történetnek, 
meghalt a hős kit Cov-jálól (oszlott meg a 
gálád világ! 

Covboy: — Má megint valaki, aki Rubm 
Krtlford nak képzeli magát... 

(Függöny) 


Na hogy tetszett legújabb költeményem? 
Nekem nagyon. NÓiol a levélben betettem le 
hetséges válaszaidat (használd (el!) (Magá¬ 
méi? Soha! CoVboy) 

Ha jól bánsz a tehenekkel akkor sort is kul 
dók (Akkor mim vársz mág? CoVboy)! 

l.a*san befejezem (de miéri ilyen lassan! — 
Covboy) a levelem, mert elfogy a paper és 
hancu mesternek sem Irhatok pl. izé We 
papírra 

Na good byc! It Was DOMO 
Alias DOMONICS KÓBER1’ 

From Cegléd 

Ui: Mint a kézírásomból Ubí milyen jó, 
hogy nyomtatott betűvel Írtam?! (A legjobb az 
lett volna, ha egyáltalán nem írtál volna! 

Covboy) (Bánnod agy lángész vászon ol 
— CoVboy) 

Mindez történi 1993. május Tan. 

YIKKKSSSS! 

CoVbov: Levslsdbót arra a kóvolkoztotéal 
kodon (svonnom, hogy To erősön HANCU 
maestro nyomdokaiba kivárnál volna lé¬ 
pegetni, az ó marhaságait persze nehéz 
túlszár-nyalni. Hogy mogle miért nem 
ha|(l)>tonam a leveled el nagy Ívben a 
coofca télé annak az az oka. hogy in on 
sugalttál nemi értelmet la a sorok közön, 
ez a no-volla szerűség pedig nem is sike¬ 
rűn olyan rosszul, kár hogy ezeket a so¬ 
rokat mar nem a suliban, hanem a nyári 
szünetben olvasod, pedig úgy megnéz¬ 
tem volna a magyartanárod orcalát. ami¬ 
kor magara ismert volna az előbbi sorok 
valamelyikében. Mosl gondold el. mek¬ 
kora élményt ól fosztonad meg szegény¬ 
két, ámbár még szepiemborbon bepó¬ 
tolhatod. Irodalmi pályafutásodhoz meg 
egy nagy ka lappal. 

Mega-letter 1993 x&%#4skrccs 


Hí. CoVboy! 

Miért van az, hoy én legalább 2 nappal később 
kapom meg a CoV-ot, mint a Nagy Zoli? (Ta¬ 
lán azért, mert akik nalam valaha rossz- 


pontoíkajt szereztek, azok pontonként t 
nappal később kapjak meg az újságot. 
Nincs nagyobb kínzás, mint az u| CoV 
visszatartsa* — CoVboy) Amúgy a deci m 
ben duplat/ám és az új évfolyam első száma 
kozott mit csináltatok januárban? (Január¬ 
ban eppen az ú| évfolyam első számai 
csináltuk — Covboy) Mert én pl. nagyon 
unat kozok mivel nincs CoV Ez eddig I db 
kérdés. Most csakazértis megkérdezem, bogy 
lesz-c ui logo. Mar csak azért is, mert mire 
erre lőícd választ kapok, addigra mái tég 
megtudom. Mert kh. <moz) 2 nap múlva jón a 

A 31. Ila esetleg nem fcbruái lenne, hamm 
mondjuk június, akkor az egész mondjuk vo¬ 
natkozzon a CoV 35-re. 

(Barátom, neked lottózni kéne — CoVboy) 

Mas. CoV93 fevkorjyv nem lehetne pl nyáron, 
de meg 93-ban? (E* ebben az évszázadban) 

(Nyáron különszam lesz. Évkönyv meg 
meg '93-ban, most már okosabb lattal? — 
Covboy) 

Vélemény a IXXKFról (saját). 

Szerintem kéne valami uj logo. de nem cvcnic. 
hanem félévente kéne lecserélni a logo- 1 . Az, 
hogy az uj logo az.l okozna, hogy az újságáru¬ 
soknál senki nem találja meg a CoV-ot. hűlve 
ség A logo ugyanis tartalmazza az.l a varázs 
igét, hogy Cov Többe kevésbé olvsahatóan, 
mármint a nem vakok számára. Meg különben 
ív Aki clölizcti a CoV-ot. annak semmi gond 
ja nem lesz a logoval Aki meg nem fizoli elő 
és képes minden (illetve majdnem minden) 
hónapban egy halomszur mászkálni a süket 
néma újságosokhoz, az nem komplett. 

Na ezt ktvrséztcm. 

(Ha jól aajtém, Té olóflzétó vagy. Akkor 
mag mit fécsegaz Itt ősazs-vlssza, hisz 
most mondtad, néked n«n tökmindegy? 
CoVboy) 

Címlap Kernek, maradhal úgy. ahogy van, de 
szerintem a címlapot nem kéne telcfrkálni 
azzal, hogy’ milyen játékleírások vannak a 
CoV-ban. h* nem kéne ezen játékok lényké 
peit odarakni A tartalomjegyzéknek tehát 
megvan a helye (nem a címlapon). Amúgy jő a 
clmlapkép. 

(Ezzél azért nem mindenki Így van. Takln- 
1 attel arra a tényre, hogy a CoV hemzseg 
a színes jatekfotoklol, a tartalom Uyan 
annei klemelese az olvaaók többségé 
nak elnyerte a tetszesd — CoVboy) 

Belső Nem győzőm hangsúlyozni TÖBB KIS 
GETTÓ GRAFIKA KÉNÉ! Több CoVboy 
posta (mondjuk K oldal) is kéne meg még 
lohb programozá&tccbnika. Meg iobb olyan 
információ. «mil a 64 cs kazettások is meg a 
lobbi 64-cs is használni tudna. 

(Erről már olvashattál a bevezetőben, de 
egyel erűink — CoVboy) 

Ebből kéne (óbb. és mindenképp kicsit kéve 
schb Amiga. PC leírás (főleg a Monkey Island 
I. hosszúságúnkra gondolok), de főleg legyen 
kevesebb PTua/4 leírás. 

64-Plus/4 háború: 

A Plus 4-cseknck esélyük smcv 
A 64 sokkal jobb. Ezt elemezzük: 

Grafika: 

A Plus.4 több színi ismer, de nem több 
(amúgy látta már valaki 64-cn a 120COI.QRS 

demot?) 

Zene 

A Plus/4 egy rohcjlylylyij Egy bátorai nagy 
nulla a 64 hez képest. 

Basic: 

Jó a Plus/4 é V3.5, de ha jól tudom, nem a 
BASIC korül forog a világ. 

Sonic-ok. 

Nincs miről vitatkozni. + 4 = semmi 
Szoftverháttér 

Na. ná, bogy mar megint a 64 a jobb. 
Összesítve: 

A 64 sokkal jobb. mint a Plus.4. 

(Ha jól omlekazem, egyszer mar lezártuk 
ezt a vitát Mondd, véletlenül nem Te Írtad 
a múltkor azt a levelet a győri Piusiaok 
nevében? Ha Igen. elég ocemány dolog 
tőled így szrlenl a feszültséget. — 
CoVboy) 

Már egyelőre abbalcjczem az trkálá&t. Annak 
esélyc,nogy válaszolsz: nulla. (Nem u> kérdez 


tél semmit. CoVbov) (Nocsak, ez az auto¬ 
matikus beszúrosdl már egesz jól műkö¬ 
dik. ha ez így megy. a jövő hónapban 
tényleg elmehetek szabira... — CoVboy) 

Persze hogy nem (csak 2 kérdőjel van az egész 
levélben) 

Mivel azonban a választ hiába várom, sose 
érkezik meg, inkább válaszolok beívelted 
Nem! Lehetetlen! Ez paradoxon! inkább kos 
sunk megállapodási A sorsoláson az összes 
nyeremény 4 a 20 ember 700 FT előfizetési 
dija nekem Hehe és utána nem írok Iobb leve¬ 
let. Na? Jó üzlet? (Már 4 kérdőjel) 

És meg egy halom ???? .*???'»????? 
lessék, most van mire válaszolni 
(OK, benne vagyok, most eppen nincs 
egy darab nyeremény *«m, úgyhogy meg¬ 
tarthatjuk a sorsolást. így az óaszes nye¬ 
remény a tied lehet! Ezt kővetően 20 db. 
700,- Ft-os előfizetési csekket ad) fel a 
bankszámlánkra, igerem. hogy mind a 20 - 
al visszaküldjük, ha betartod a szavad es 
többe nem zaklalsz a leveleiddel! — 
CoVboy) 

l)ate: )993.02.16. (21:53) 

F AB LAN SÁNDOR. (»yór Ménlőcsanak 

(Ezt meg mindig én. azaz Fábián Sándor 

írtam) 

Ma ugycbái szerda van (nálunk, nálatok biz 
los nem mikor ezt olvasod), Méghozzá lobra- 
ár 15-én kezdődő hét fes hol a ( oV#3l? Se 
hol Na jól van. nem szárazok: I la nem küldi 
lek cl a CoVatnal azonnal, a Hágai Nemzet 
közi Bírósághoz (ordulok és beperelek min 
dcnkit a CoV HO rol. Vagy meglérilitck a 
74,- Ft-os kárt ( + az idegrendszeremben oko¬ 
zott várakozás általi kárt. ami kb. 
586238913582 S) vagy életetek vegéig borion 
ben logtok ülni és ledolgozhatjátok az 
586238913582 S+ 74.- Ft + ÁFA adósságoto¬ 
kat. Ennyi' Most remélem sikerüli mindenkit 
halálra ijesztei. 

(Moat nagyon megijedlúnk! Mindamellett, 
hogy azóta valószínűleg megváltozott 
kártérítéssel kapcsolatos igényed. Igen 
valószínűnek tartom, hogy azt som tudod, 
merre van Hága. — CoVboy) 

Még élnek az általam és Nagy Zoli állal clkul 
dóit POKE-ok? Komolyra (ordítva a szót 
Egy. azaz I db CHEAT a IJifítONS Ol 
IJKA Hl-hoc 

Akar valaki nagyon vök hajót? leendő. Vi¬ 
gyél a játék elején I db hajót! Mint tudjuk já¬ 
ték közben is lehet hajói venni. Ila játék köz¬ 
ben veszel hajót nem togy a pénzed Hátrány 
a játékklubéra BUY-nak nincs l'OPY ikonja 
úgyhogy egyenként kell a sok hajót megvenni 
Egy kis PRO. TECHNIKA 
(Ezt atkúldtem a megfelelő hetyrel — 
CoVboy) 

Amúgy mit szólsz. CoVhoy, hogy nem csak ba¬ 
romságokat tudok irkáim.’ 

(Meg Is voltam lepődve, meglepetésem¬ 
ben be Is nyomtam egy sört Hogy miért 
nem cul-ottam ki a fenti infokai a leveled¬ 
ből? Arra az a magyarázat, hogy úgyis 
sokan morognak a 64-es programozás 
technika hiánya miatt. így legalább én 
tisztára mostam magamat, ha nincs a 
CoV-ban 64-es prg.-techn.. akkor az nem 
rajtam múlik, ne engem szidjatok, hat lát¬ 
játok. en mindent megteszek az úgy erde- 
keben. — CoVboy) 

Dalé: 1993. 02. 17. 

Time: 15:58 

A műsorvezető Fábián Sándor 
nemes vitéz és lovag volt 
GAMF.OVER 

Ne ez azért már egy kicsit sok! Kedd: CoV se¬ 
hol, na nem baj, majd talán holnap Szerda: 
CoV sehol, h.i nem baj. majd talán holnap. 
Csütörtök: CoV meg mindig sehol, n.i mi b?j. 
mosl már biztos, hogy holnap jón Péntek, fes 
lessék, ilyenre meg nem volt példa a történi 
lemben. Erről megint ki lehel? Remélem nem 
ti. Olyan még sose voll. hogy csütörtök ulan 
kaptam meg a CoV-omat. Ez mosl micsoda? 
Összeesküvés ellenem? Amugy nem tudom 
miért nektek mondom Szerintem a s/cmétlá 




da, •••••agyú postások az okai mindennek. 
A/l még csak elviselem. ha a napilap nem 
minden nap 8 helyen 11 kor jón vagy 13 kor. 
(Már ennek is a rohadék postások az okai). A 
napilapot ugyanis nem várom, meri csak a 
TV-mosori olvasom cl btkHc In Csanakon 
úgy lálom. senkinek sincs idöérzéke. A laho 
hakicr a vonal érkezése dőlt min. 15 perced 
leteken a sorompót, nehogy baleset történjen 
és a vonal elhaladta után min. 15 percig lent 
hagyja a sorompót ugyebár elkerülvén .1 bale¬ 
setei (A vonatok milyen sorún |ámak? Fél¬ 
óránként? — CoVboy) A kocsisor baromi 
hosszú Mikor aztán lelnytlik a sorompó, már 
mindenki alig várja, hogy a gázra lephessen A 
sorompótól nem távol, de nem is kezel elhe¬ 
lyezkedő kereszteződésnél a kocsisor tömeg 
karambolt okoz l-n azt hiszem, tökéletes 
mértékben elkerültük a balesetet. Időérzék = 

O. Postásoké szintén., Veletek amúgy semmi 
hajóm. Csak a terjesztéssel! Nem a li hibátok, 
úgyhogy nem kell megsértődni, de a Jenőnek 
ezért át lehel adni A levél már a 3. résznél 
van. Nem kell félni, nem megyek 10-ig se. 
Csak olcsóbb egyben elküldeni. 

(A postai tovébbrtas ügye agyabként va¬ 
lóban agy kiismerhetetlen útvesztő A 
visszajolzesek alaptan az előfizetőink úgy 
kb. 10 napos szórással kaplak meg az 
egy napon faladon CoV-okat. — CoVboy) 
Amúgy addig nem küldöm el a levelet, amíg a 
CoV meg nem ion, mert még ebbe a levélbe le 
akarom kritizálni. (A CoV a Nagy Zolinak se 
ion még meg). Na mára végeztem 
Daic 1993. 02.19. 

Time; 13:31 

Nem gépelte d valaki azi az 1993. lebruár 15- 
ot? Csak azéri kérdezem, mert már 1993. feb 
ruár 22-c van. Szerintem most a megrendelők 
és előfizetők pénzen a Bahamákon röhögtök. 
(Maid adjátok meg az ottani elmeteket is!) 

(ór ómmal: HOTEL Commonwealth, 

P. O.Box.: N-4936. Clrfton Plar, Naaaau, 
BAHAMAS. Ez nam kacaa. ezúttal tényleg 
nem hülyéskedünk az a cim valódi, az 
persze más kérdés, hogy ezen a címen 
keresztül mikor kapjuk mag a lévaiakat — 
CoVboy) 

A másik lehetőség, hogy esődbe mentetek az 
új kétkulcsos AFA miatt Erről ennyit. Azért 
remélem ezen a héten jón a CoV 

(Caódba hal’lstennek nam mentünk, da 
na kiabáld el azt a kétkulcsos ÁFA-doi- 
got, lehet, hogy amikor ezeket a sorokat 
olvasod, már 10 X lan abból a 6-ból. — 
CoVboy) 

Következő. QUESTION: lehetséges-e az, 
hogy a CoV 31 IW3 02. 23-án nem jött még 
meg Az előfizetési csekk fénymásolatát nem 
küldöm cl A nevem < Fábián Sándor) úgyis 
bent van a nyilvántartásban Úgyhogy ellenő¬ 
rizni lehet. Ila nem jón a CoV a héten, akkor 
mérges leszek. 

Dalé: 1993. 02. 22— 1993.02.23. 

Time: 15:46 

(Nyugalom, ez nem lesz megalevél!) 

Hát megtörtént. Megjött a CoV 31. Az előző 3 
levélben leírtak egy részét visa/sztvom. A 
PRG.TECHNIKATazért nem. A CoV elő¬ 
nyére változott. A LOGO jobb, mint a régi. 
Meg az egész külső. Azt viszont sajnálom, 
hogy a PRG.TECH és az elsősegély sehol Mi 
az, hogy nincs rá hely'.’ Hál ezt egyszeri] leli 
volna megoldani. Egy leírás kihagyva és máris 
van hely Egyszerű? Nem? Hál ez a 6. oldal 
CoVboyPosia egy mcgaévcrct. sőt 2 is 
Magához lért az 1,75. Csak az a kár, hogy a 
következő CoV-bjin már nem lesz 6 oldal a 
CoVboy Posta. Örömmel hallom, hogy Kis 
(ieito leszerelt. Remélem mosl lesz egy 
halom KtsGcllo rajz. 

(Na, van öröm Iámét? — CoVboy) 

Domok Szabolcsnak üzenem, hogy ha nem 
humbug!!!, akkor küldheti a pénz., amúgy' meg 
turcsa módon akar borítékot beszerezni. 
Benkő Csábinak pedig a következőt Üzenem: 
Naná, hogy a SCREENl.OADF.R nem jó szí¬ 
nes képhez. Ajánlom figyelmébe a 
PRG.Tccnn. rovatba küldött ART STÚDIÓ 
V).2.B-bc7 működő átalakító prg.-ot. 

(Hallod Csabi? Lapozhatsz viasza — 
CoVboy) 


Kusti hosszú lett HANOU levele. Mosl nem 
tudom, miért kell ugrálni 11 levél miatt, fis mi 
az, hogy kitartás, van kitartó vagy mittudom 
énliogymicsoda, En kb. az 1992-es évben kb. 
3-szor annyi, azaz 30, na ez azért túlzás, de ha 
a 204 oldalas Fábián* Nagy közős mega 
hypergigasujicrcxtra levelet is odaszámoliuk. 
akkor ez. tetemes mennyiség. Havonta kb. 3 
oldal az ossz egy év 36 oldal + 204, az 240 ol¬ 
dal Hónapokra szélosztva 20 oldal, ami leg¬ 
alább havi 5. azaz évi 60 levélnek felel meg. 
Na mégse túlzás a 3-szor annyi. És akkor még 
egy halom POKE-of meg PRG TECHNIKÁT 
is küldtem meg sort is. Lehel, hogy 1993 nya¬ 
rán is megleplek egy big mcgalcvéllcl (Jöhet, 
most ügyi* üres lett a doboz, garantéltan 
nem kapsz ré 2 évig választ! — CoVboy). 
Már mosl mondom, mert jobb. ha felkészülsz 
Az autogramom még egyszer sokat fog érni. 
(már mosl is): 

Dalé: 1993.02.24. 

Time: 20:12 
Fábián Sándor 

A levél 3-ban ígértem egy hasic 
karaklerszcrkcs/tö scgédprogramszerűségel. 
Am legyen! 

(OKI Csak na Itt, akit ardekel. megint 
vtsezalapozhat — CoVboy) 

Mára végeztem, még lesz egy rész. 

Datc: 1993.02.25. 

Time: 21:56 
Fábián Sándor 
Én (Fábián Sándor) 

Zolika Sanyi.... Báli 

Ebben a levélben most Baczotn András meséi 
lesznek: 

Esti Mese # one 

(A Baczomról tudni kell. hogy 576-os, és hogy 
•****-••** **** Meg hogy mindenkinek 
minden! be akar mesélni.) 

Time: 6 éve (1. mese) 

B.A.: — Te. idcligyclj Sanyi, kilőttem ám egy 
űrszondát a Vénuszra! 

S.: —Jé. tényleg? Hogyan 
BA: — Úgy hogy kb. II-kor, mikor anyu 
aludt, én kimásztam az ablakon, és lemen 
lem az udvarra. Rászereltem egy lénykéfM.-- 
zócépet. Aztán kilőttem. Vót távirányító is. 
A 128 monitorán látni leheteti a képeket 
S.: — Nahát!!!???-. 

ALTÉR ON! DAY 

S.: — Te, Hello Baczoni. Hogy állsz az űrszon¬ 
dával? 

BA.: — Három nap múlva visszajött. Meg 
vótak fényképek. 

Talc Nr.02. 

(Nocomment) 

B-A.: — Helló, Zoli! Tegnap egész nap M1C- 
ROPROSE SOCCER lám. azám tok jól 
meg tudtam csinálni, hogy szögletből berú¬ 
gom a gólt. 

/- — Jas. hál az tok szörnyű! F.n is úgy szók 
tam, hogy odapasszolom annak, aki olt áll, 
aztán berúgom! 

BA.: — De nem úgy. hanem úgy, hogy egy¬ 
szerre érintés nélkül becsavarom! 

Z.: — (Nem szóltam semmit, hadd higgye, 
hogy bcsztvtam) 

(Kb. - hónapja, Nagy Zolival) 

Tale Nr 03. (Miután be akarta szívatni velem, 
rá 2 nappal ) 

BA: Szász! 

Pongrác/ B.: (Mondta, hogy megkérdezi, hogy 
be-e lehet lőni szögletből a gólt.) Eigyu/z 
Bacó! Be lehet lőni a M.S.-be szögeiből a 
gólt* 

B.A.: — Hogyan lehetne? Mondta neked a N. 

Zoli. hogy be tudja lőni? 

No commcnl Nr.2. 

Talc Nr.04 

Helyszín: P. Ballék hazában, előszobában. 
Jelenlevők: P.B., BA., P.B. anyucija 
Történet: 

P.B. le akarta cserélni a 16-osát 64 re. 

B_A: Nekem 128-arn van. meg van hozzá 
kcrtrtdzs 

P.B. anyja: Mijaza kcrtridzs? 

BA Én csináltam, apukám vette hozzá a 
tokot, én meg torlasztottam. 

Hehe! 


P.B (Szégycnli a pofáját, hogy ilyen hülye ba¬ 
rátai vannak!) 

Nocomment 3. 

Tale Nr.05. (kb. 3 éve) 

BA: Nekem van ám olyan lézcrpis/lolyom, 
hogy a Test Drtve-ban n kamionokat ki 
tudom Iónt. 

F.S.: Hol van. mull! 

HA: Most nem tudom, mert az unokalcsóm- 
nál maradt. 

No commcnl 4. 

Talc Nr.06. (kb egy hónappal ezelőtt) 

B.A.: Te. Zoli! Képzeld, tegnap a Test Drive 
The megfordultam az ólon szerpentinen 1 
N.A: (Hú, de! Erre én is kíváncsi lennék Ek¬ 
kora barmot) 

No commcni 5. 

Dalé: 1993.02.26 

Time: 18:04 

Fábián Sándor 

Nagy Zoltán 

Zolika _ SanyiBall 

Folytatódnak Baczorn meséi: 

Iáié Nr.07. 

Hely: Suli után (ez idő volt). Nagy Zoli, 
Pongrác? hazafelé Bac/onival 
BA.: Tudjátok mi az a SOR? 

N.Z_: Négyzetgyök Miért? Nem tudtad? 

BjV: Nem én nem tudtam, hanem a tanár 1 
N.Z.: Miért, tudod mi az a négyzetgyök? 

H A.: Hál az olyan, hogy négyzetre is lehel 
emelni, meg gyököt is lehel vonni. 

AFTER ONE DAY 

N./L: Sanyi, a tanát tudta az SOR t? 

F.S.: persze, hogy tudta, csak a Baczoni keveri 
a szart megint. 

No commcnl 6. 

Talc Nr.08. inéhanv hónapja) 

B.A.: Képzeld el! Tegnap édesanyám hozott 
nekem a munkahelyéről (adótanácsadó és 
könyvelői Kft.) nitrogliccrint, hogy kfsérle 
tezzek vele 

P.B.: (Érdeklődő arccal) Tényleg? És a háza 
tok még egybe van? 

H A.: Egybe. Kipróbáltam, mi van. ha Iccsop 

K ntem a padlóra. Nagyol puffant. Lett egy 
> mélyedés. Aztán gyorsan bebetonoztam 
(Asse tuggya mijaza beton) .Aztán ráhúztam 
a szőnyeget. 

No cotnment 7. 

Most nem jut eszembe több. Ja mégis! 

BA.: Tegnap este megfigyeltem az UFO-kat 
az ablakomból Vannak nagy ablakaink 
A Baczoni ablakán ki sem lehet látni. 
Befejezésül: 

VÉGE 
folyt. kov. 

Itt ko/lom a NEVERF.NDING STORY gépi 
kódú listáját: 

I000JMPS1O0O 
Ugyanez BASIC-ben: 

10 GOTO 10 

Mosl házi nagy autogramok jönnek 

Í ltt bazí nagy autogramok következtek — 
loVboy) 

Datc: 1993 02.26 
Time: 18:57 

PIACÉ: IN NAGY ZOLIS RfXJM 
Mint mondtam, nem lesz. mcgalcvel. Úgyhogy 
ezek már az utolsó sorok. Remélem a Baczoni 
féle Esti Mese tetszeti. Amúgy nem hulyés 
kedtunk, ez a Baczoni tényleg ekkora ókőr. 
Amúgy meg beharangozom a következői: 
Ezentúl a Nagy' /olt meg én vagyunk a VCG. 
Azaz a Very ('lever Guys Ma délután meg 
tegnap is pl demot. boncoltunk vagy boncol 
tam. Nem ismered a BUBBI.E IN ILC-i? Meg 
a FREE GRAPHIX-t, meg a NOTE WRTIT 
t? (Miért, ha nam Ismerem, akkor ml fog 
történni? CoVboy) 

Mindenképpen válaszolj! 

FÁBIÁN SÁNDOR, Győr Ménlőcsanak 

Ez volt a leghosszabb levelem a 204 oldalas 
Gigát nem beszámítva. 

Datc: 1993.02.26. 

Time: 20:25 

Koncé (LETTEROVER) THE I.FITHR 
FROM VCG (nem W vei!!!) 

Fábián Sándor 
Szász CoVboy' 

CoVboy: A nagyi nekilátott borogatást 





a Ártani, amikor végeztem leveled elotva- 
aéval. Hát hogy valami nincs rendben 
nálad az már biztos, de csípem az Ilyen 
tagokat, akik lói elhúlyéskednek. mlkőz 
ben elhullatnak az Infó között némi hasz¬ 
nos szakmai anyagot Is. Ebben közös a 
hangneműnk, és ezért Is választottam le¬ 
veleteket a moatanl Postába. Mondjuk az 
esti mese annyira azért nem tetszett de 
legalább alkottam valami képét erről a 
B-A- nevű úriemberről. Fel Is írtam a note¬ 
szomba. mert bántcsa a csőrömet. Ja. 
még egy dolog. A Games Centeresek 
üzenik, nogy egy darab kazettát sem kap¬ 
tak tőled. vagyis nagyon Jenó-szsgú a 
dolog. így aztán nehezen tudjak felvenni 
az általad kén stuffokat. 

Kisokos 

Gyerekek! 

Van cey szuper ötletem! Nem gondolkoztatok 
azon. hogy milyen kevés szabad hely van egy 
kb. 1 MB ra fonná/otl lemezen? Mert én 
igen! És milyen drága? Kb. I DM! Az ötletem 
a következő: Használjunk videokazettát adat 
tárolásra! Egy kis meggyőző számítás: ve¬ 
gyünk egy 24Ö perces viiicokazcuát. Ez 14.400 
sec. Egy sec. képhez a Ilim 24 állóképet has/ 
nál íven a kazettán tehát 14.400 i 24 = 
345.600 képinformáció van. Egy kép intormá 
ciölanalmát úgy 100 KB-nak vehetjük, vagyis 
az említett kazettán 34.560.000 KB, azaz 
34.560 MB információ van Ez megleld 
ugyanannyi lemeznek! E mellett még a LT> le 
mez is nevetséges tárolókapacitású! Mindez 
10 db. 3.5” lemez áráért! Gyakorlati megváló 
sftá&a sem uikozhct akadályba. Konyorgok. 
csmáljujt meg! 

KÁLMÁN .PETER Iclialáió, Szolnok 

CoVboy: Úgy látom egy újabb Einsteinnel 
állunk ezemtól szembe. Javaslom, hogy 
az ötiatlel manj be a Találmányi Hivatal¬ 
ba. Biztos fogsz kapni agy kis cukorkát, 
amíg kihívjak azokat a teher ruháé bécei- 
kat. Az ötlet egyébkent eJaó hallásra ma¬ 
géval ragadó, ám ha belegondolunk, a 
megvalósítsa a .Mese a ?Losd Error-róC 
c. történél folytatásét jelentené... 


Forgoszinpad 

CoVboy: Eltaláltad Halasi 

Helló CoVboy! 

Lém 1 oly szíves értesíts, hol tartják meg (ha 
cgyáltdlán megtartják az idei számítógépes 
karácsonyt. Keszthely, I992JÍ.22. 

PENZER GYUl-A. Keszthely 

CoVboy: Egy nagytakarításnak mindig 
megvannak a gyenge pontjai. Pl. cl ókorül¬ 
nek muzeális értékű levelek is. Nos, ked¬ 
ves nagyrobecsúh levoliro. Elnézésedet 
kell kérnem, hogy leveledre csak kisebb 
kéeeesel tudok válaszolni, de tudod a sok 
munka. Noa. kérdéseddel kapcsolatban al 
kall mondjam, hogy gőzöm alnca, az Idei 
alatt mii értesz. hiszen már 1993 Júniusét 
ir|uk. Kariak, hogy legközelebb Időben 
add lel a leveledet, éa azt la írd meg, me¬ 
lyik évre gondolsz. Előre la köszll 

Hí CoVboy! 

Úgy néz ki, hóm januárra össze tudunk szedni 
az öcsémmel 50 ezer Forintot fTl la szélvé¬ 
dőket mostok a Blahan? CoVboy) Ez 

ugye Amiga 500-ra elég. de PC-re? Ezért úgy 

f ondollam több részletben veszem meg a 
C-l. A másik dolos tudsz valahol olyan hc- 
ct. ahol Spectrum ROM-ot lehel kapni? 
AYhR SZABOLCS, Pécsvárad 
CoVboy: Hogy értad azt. hogy több rész¬ 
letben? 1 gépét több részletben fizetve, 
vagy a gépet darabonként megveve? Ez 
nem mindegy. Mindenesetre veiemenyom 
szerint jobban térsz, ha mindjárt a vegle- 

8 ea konfigurációt veszed meg. mintha al- 
indoan bővíteni, cserélgetni akarod ben 
ne a dolgokat. Spectrum ROM egyébként 
nálunk is vsn vagy három. Itt a fiók mé¬ 
lyén ROM-okban hevernek a megfáradt 
masinák. Mellsslsg abszolúte nem tudom, 
hol árulnak meg hozza valamit. 

Cső Nyunyi! 

Ftmusz, azt regélik, olyan jól megy neked a 
HQ-n, hogy fényűző életet élsz! Adj má' taná¬ 
csot, ezt hí >gy lehet elérni? 

POMPA KAROLY, Budapest 


CoVboy: Erre nagyon agyszerú a recept. 
Menj el egy KERÁVILL-ba, es vagy egy 
elemes zseblámpát. Ezt mar meguszha- 
tod uszfcve 200-300 forintból. Várd meg 
az astet, maid amikor besótetedett. állj ki 
az út középáré, tartsd magad elé a zseb¬ 
lámpát. és kapcsold be. Ekkor annak 
rend|e módja szerint egy fennyalab indul 
el megad előtt úgy közel a fenysebesseg- 
gei Most kezdj el futni, de igyekezz, mert 
a fennyalab eleje mar isten tudja hol jár. 
A fényűzésre ez a legegyszerűbb recept, 
és — mint említenem — viszonylag ol¬ 
csón meg lehet úszni! 

Helló CoVboy! 

A sok okorség mellett néha igazán beszélhet 
nél magadról is, mondjuk pl. arról, hogy mi a 
kedvenc városod, meg ilyesmik 
KRI STYAN HAJNALKA Debrecen 

CoVboy: A női nemet az e havi CoVboy 
Postában agyatlan levél képviselte, ezen 
pofátlanság len volna kihagynom. Kedves 
Hajni! Leveled egyeb részleteire szemé¬ 
lyesen fogok válaszolni, nem kívánom ki¬ 
teregetni a szennyest. Ez a kérdésed vi¬ 
szont tényleg megleped. Ilyen világjáró 
csavargó, mim én. vajon hol érzi Igazan 
(ól magát. Noa. az an kedvenc varosom a 
lek-varos. A lekváros Tirana neve volt 
meg a török hódoltság alatt, mivel a tö¬ 
rőkméz éa a lekvár az akkori reggelik 
mindennapos kelleke voh. Róla nevezlek 
el a pénzükét la: LEK. Tirana egyébként 
TIR Annából képzett szó, aki hölgy letere 
kamlonos volt. es az albán hatarórtzeti 
szerveket a legtöbbször tudta kijátszani, 
hogy bejusson lekvárosba. Annus pedig 
CoVboyne (volt), rajta kérésziül szerel¬ 
tem meg lekvárost. 

Italt CoVboy! 

Miért ninncsenek benne mindtgg a CoV bán a 
levele/iM.ip|>ok? (Boccs, de sz’* a In lícium ü 

ZClCOl | 

GARAI M111Al Y. Szeged 

CoVboy: A levelező lappok most nagyon 
el vannak foglalva a levelező észtekkel, 
litvánokkal, meg lenekkel. 



PÁLYÁZATI REJTVÉNY 

Az elmúlt havi rejtvény szövege nyomdahiba miatt tévesen jelent meg. Ezért ezúttal két rejtvényt adunk fel. 
Az első rejtvény a múltkori számunk (CoV 34) rejtvényének képeivel kapcsolatos. A 4 Origin játékról készült 
képből 3 az ULTIMA sorozat 1-1 részéről készült, a 4. a kakukktojás. A második rejtvényünk itt lejjebb 
látható, és ezúttal a sportjátékok kedvelőinek lehet szerencséjük. Felsorolunk S játéknevet, ebből 4 
szerepel a képeken. Az 5. játék a kakukktojás A játékok: Microprose Soccer, Gary Lineker s Hot Shots, 
Fightlng Soccer, World Cup Soccer, Gazza's Super Soccer. Azok között, akik már az egyik kakukktojás 
játéknevet eltalálják, azok között 10 nyertesnek 1-1 doboz mágneslemezt sorsolunk ki. Akik mindkét 
játéknevet eltalálják, azok között pluszban egy Walkman Is kisorsolásra kerül. Beküldési határidő: 1993. 
július 26. A levelezőlapon azt is kérjük feltüntetni, hogy milyen gépre küldjük a lemezeket, ha nyernétek... 




Az 1991. és 1992. Évkönyv egyidejű megrendelése esetén 
100,- Ft kedvezményi 


Ára: 398,- Ft 


Csak úgy ömlesztve, hogy mire számíthattok: 

A nagyok. mert ml 1991 -ben la szószátyárok voltunk SUPREMACY / SEVEN CfTIES 
OF GOLD / BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERO S QUEST, A kicaik (mert ml 
hagytuk az Olvasókat Is szohoz |utnl) 4<4 OFF ROAD RACING / A-10 TANK KILLER / 

ANDY CAPP / ANNALS OF ROMÉ / BARBARIAN 3 / BARD’S TALE III / BEVERLY 
MILLS COP / BLINKY'S SCARY SCHOOL I BUCCANEER / CAPTAIN BLOOD / CAPTU 
RED / CARMEN SANDIEGO / CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE MARD / DRACONUS I 
DRAGON WARS / FLINTSTONES / GORDIAN TÖMB / HEAVY METÁL / LfTTLE PUFF 
IN DRAGONLAND I MOTOR MASSACRE / NAUTILUS / OPERATION HORMUZ / 

PARADROID / PARALLAX / PHM PEGASUS / PROJECT FIRESTART / RED LED / RED 
STORM RISING / ROY OF THE ROVERS / SPEEDBALL / SPLIT PERSONALTTIES / STREET ROD / STUMT CÁR RACER / THUNDERCHOP 
PER / TOMAHAWK / UNINVITED; PLUS/4 SAROK A nlnja kúldoteso / Álom odes álom / Csavargás o gombák birodalmában / Kincsvadász I 
Pumpkm / Elité / Locomotlon 2. I Moloculo Mán I Rallles / Sword ol Destiny / DEII Compacker / Graphics Designét I H.C S Packer / Micro 
Vocals Rythm-. Bass . Tuned . Latin / Programozási ótletok, ELSŐSEGÉLY kb 10 oldal C64-re Amigára és Plus/4 re. teli POKE-kal. 
CHEAT-tel és egyéb tippekkel, PHOGRAMOZASTECHNIKA Rasztercsikok (C64) / Freezer vedelem (C64) / Egor-|oystick lekérdezése (Ami¬ 
ga) / Sprite-ok (Amiga): BŰVÖS CARTRIDGE Flnal Carlridge III (C64): FELHASZNÁLÓI PROGRAMOK GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 
IC64) / PERFORMANCE FORTH (C64) / Kudl 64 (C64) / Gamebasic (C64) / Hiros-Master (C64) I NŐISE TRACKER/PRO TRACKER (Amiga) 






























COMP 


Számítástechnikai Kft. 

1141. Budapest, Álmos vezér útja I 7., 
Tel: 183-1S17, Fax: 251-2523 





ELKÖLTÖZÜNK! 

Az ACOMP Számítástechnikai Kft. címe 
1993. június folyamán változik! Új címünk: 

1135 Budapest, XIII. Szent László út 74/A. Tel.: 149-6165 


Commodore Amiga 500 29.500.- Ft 

Commodore Amiga 500 Plus 31.900,- Ft 

Commodore Amiga 600 31.900,- Ft 

Commodore Amiga 600 / 40 MB HD 53.600,- Ft 

Commodore Amiga 1200 54.900,- Ft 

Commodore Amiga 1200 40 MB HD 74.900,- Ft 

Commodore Amiga 1200 80 MB HD 87 900. Fi 

Commodore Amiga 4000 040 6MB 120MB 269.000.- FI 
* 4MB RAM modul 29.000, FI 

Commodore A 520 TV Modulátor 3.500,- Ft 

Commodore C-64'II 8.890.- FI 

Commodore C-64 » joystick * (átok 9.390.- Ft 

Commodore C-128D 24.990,- Ft 

Commodore 1541*11 Floppy 10.990,- Ft 

Commodore 1802 monrior 24.990.- FI 

Commodore Datassettc 1.750.- Ft 

Commodore MPS 1230 primer 19.800.- Ft 

Commodore 1084S sloreo-color monitor 28.900.- Ft 
Commodore 1065S stcreo-color monrior 27.900.- Fi 
Commodore 1942 Mullisync monitor 51.900.- Ft 

512 Kb oraa momortabovitó 3.200,-Fi 

2.0 Mb óra# momóriabóvltó 9.900.- Fi 

1.0 Mb os chlp bóvlid Amiga 500 Plus-ba 5.500.- Fi 

1.0 Mb-oa Órás chlp bóvrto Amiga 600-ba 5.900.- Fi 

1 Mb I 4 Mb Faal bóvlié Amiga 1200 ba 7???,- Ft 

Oulckshot II Plus Joystick 640,- FI 

Quickshot QS -123 analóg Joystick 940,- Ft 

The Búg mikrokapcsolós profi joystick 2.990.- Fi 

NoNamo 3.5' DS/DD lemez 450,- Fi 

NoName 3.5' DS HD lemez 680,-FI 

NoName 5.25’ DS/DD lemez 190.- FI 

NoNamo 5.25* DS/HO lomez 360,- Ft 

Maiell 3.5- MF2-OD lemez 890, Fi 

Maxell 3.5- MF2-HD lemez I 550,-Ft 

Maxell 5,25' MD2-HD lemez 790,- Ft 

Fu|i 5.25- MD 2DD lomez 360.- Ft 

Fuji 5.25' MD 2HD lomez 690.- Ft 

Profox 3.5” DS/DD lemez I11 db/form.) 760.- Ft 

Protox 3.5" DS HD lemez <M db lorm.l 1-090.- Ft 

Amiga Actlon Replay MK.III. * könyv 9.990.- Ft 

4 Player Adapter (4 Joystick csatlakozó) I 890 - FI 
C-64 / C l 28 Mouse 2.500.- Ft 

Swtlty Amiga Atarl Mouae 3 gombos 2.500.- Ft 


C64 MIDI . szoftver 6.500 Ft 

C64 Action Replay Mk VI - kézikönyv 5.900 Ft 
NORIS MB-80 3.5 os lemezlarlo (80 db-oa) 390. Ft 
NORIS DB 100 5.25 - lemezlarlo (100 db os) 390. Ft 
Norls üveg 14* monitorflHer t.990.- Ft 

Norls hálós 14' monrtortilter 590,- Ft 

Mousa pad 200.- Ft 

SoundBlaster Pto-2 DeLuxe hangkártya 18.900.- Ft 

Soundblaster 16 116 bites) hangkártya 26.900.- Ft 

Rocgen Gonlock lor Amiga 9.990,- Ft 

Rockey Adv.VIdeo Keying fór Amiga 24.900.- Ft 

Roctec-332 Amiga síim külső drlve 9.490.- Ft 

Rodec-382 Ivory antivirus Amiga drlve 9.990.- Ft 

Roctec-382 Black antlvrrus Amiga drlve 9.990.- Ft 

Rocloc-362 Amiga belső drlve 8.500.- Ft 

Rochard HD kontroliéi A500A500F 17.900.- Ft 

• 80 MB Hard Dlsk 42.900.- Ft 

♦ 1 MB Simm RAM 4.990.- Ft 

Midi Amiga InteHaco 2.990.- Ft 

Hondy-scannor ♦ Inlertace Amigához 13.900.-Ft 
Bool Selector Amigához 1.490.- Ft 

Storoo hang digitalizáló Amigához 6.900.- Ft 

Trackball Amigához 3.590.- Ft 

Amiga Magazin (nemet) u|sag 450.- Ft 

Power Play (nemet) újság 450.- Ft 


Viszonteladóknak óriási árkedvezmény! 

Araink az 1 év garanciát és az ÁFA-t is tartalmazzák! 
Nyitvatartás: 9-18 óráig, szombaton: 9-13 óráig. 
Vidéki vásárlóknak utánvételes csomagküldő szolgálat! 


